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Esgibt sie schon vereinzelt 
in dieser Rapublik: Die Ie- 
gendhiren Mierodrives. Noch 
werden sie zu Schwarz- 
markipreisen gehandelt 
Das liegt daran, daß auch 
im Herkun island die 
Microdrives noch nicht all- 
gemein ım Hundel sind. es 
sei denn zu Schwarz- 
marktpreisen, 

Im nächsten Monat aber 
so verspricht die SIN- 
CLAIR-Ve:tretung 'n 
Deutschland. seien die 
Microdrives auch hier € 
hältlich. unter 500.-DM für 
das notwenulige ZX-Inter- 
face ! und eine Microdrive 
Demo-Kassetie. Der Preis 
in England: 78 Plund. das 
sind weniger als 320.-DM 
jedes weitere Laulwerk 3 
Piun.l (200- DM) und jede 
Miero-Kassette 5 Plund 
(20 DM) 

Doch zunächst ein wenig 
Theorie 


























Kanäle und Ströme 

Schon in der Grundversien 
hat der Spectrum die Mög- 
lichkeit. alle 16 Ströme (#0 
bis #15) zu benutzen. was 
im Handbuch aber ver- 
schwiegen wird. Über diese 
16 Ströme aimmt der Com- 
nuter Verhindung mit der 
Außenwelt auf. Je nacı der 
zu erledigender. Aufzabe. 
können diese Ströme auf 
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bestimmte "Kanäle" gelegt 
werden Ohne das Interface 
1. existieren folgende drei 
Kunüle: ”K" (Tastatur. u 
terer  Bildschirmbereich) 
"8°" (Bildschirm) 

p" (Drucker) 

Nach dem Einschalten li 
gen Strom #1 und #9 auf 
Kanal "K”, Strom #2 auf 
Kanal "s” und Strors #3 
auf Kanal “p”. Die übrigen 
S:römesind noch geschlos- 
sen. 

PRINT #2 iı dasselbe w 
PRINT und die Ausgabe 
erfolgt aufdem Bildschirm. 
bei PRINT #3 eriolgt die 
Ausgale auf den Diucker 
und bei PRINT #1 oder 


















PRINT #9 ia den unteren 
Bildschirrabereich 





ist auf allen drei Kanälen 





möglich. Eingabe (mi 
INPUT und INKEYS) rur 
auf Kanal “K” 

Mit dem Befehl © 
KS (RS is 
5”. oder "7°) wird 
Stroms anf'Kanal <$ gelegt 
Nach OPEN#2. "p” geht 
jeder PRINT oder PRINT 
#2 Befehl zum Drucker. 
Bei OPEN #14. "K”funktio- 
nieren auch INPUT #14 
oder gar INKEYS #14. 

Der Beichl CLOSE #1 

schließt den Strom #n wie- 
der. baw. im Falle dei 

















Ströme #9 bis #3 wird der 
Strom wieder auf den ur- 
sprünglichen Kanal gelegt 
In der Grundsersion des 





Speztrum führen die übri- 
gen Befchle des MDOS 
(Misro-Drive-Operating 








System:;) zu Fehlermeldun- 
gen. Lediglich die Erken- 
nung der Beichle beim 
Drücken der Tisten ist 
schon im Spectrum I6K 
ROM enthalten. MDOS 


fehlt noch vollig 


| enthält 
tun in einem weiteren SK 
ROM das komplette MDOS 
sowie RS232.Interface und 
as Netzwerksystem. das 
ermöglicht. >is zu 64 
Spectrum oder Sinclair OL 
Ö miteinander zu verbin- 
Jen. Mit dem Interface aat 
der Spectrum nun MK 
ROM. wobei das $K ROM 
parallel zum 16K ROM 
liegt und nach Bedarf zwi- 
schen beider ROMs un! 
haltet wird. In etw 

funktioniert das so: Er- 
kennt das I6K ROM eiren 
Syn axfehler. dann wird die 
Kontrclle an das $&K ROM 
übergeben. Wenn auch das 
SK ROM mit der Eingabe- 
zeile oderdem Befehl nicht 
zurende kommı, is: cswirk- 
lich ein Fehler. Eine 




















Adresse in den System- 
variab.en zeigt an. wohin 
ann zu verzweigen ist: Zur 
Fehlerroutine im 16K 
ROM (Diesr Admsse. ein 
Vektor. ermöglicht es jetzt 
tasichlich, eigene Z 
Befehl> zu entwickeln, eine 
eigene Syntax lesizulegen. 
etc. In der erglischen 
Literatur finden sich 
reits interessante Mög- 
lchkeiten, den Befehlssatz 
des Spectrum zu cuhöhen). 
Hier nun kurz die Mög- 
Ichkeiten, die RS232-In- 
terface und Netzwerk 
bieten; 

Über das RS232-Iien face 
kann der Spectrum mit je- 
dem Gerät oder jedem 
Computer in Verbindung 
treten. der auch ein solches 
Interface hat. Der An- 
schluß ist nur keine 
Hardware-Frage sondern 
eine Sofware-Fragc, Da 
alle Funktionen mittels der 
erweiterten BASIC-Bzfeale 
anzusprechen sind. istlec 
lich RASIC dazu netwen- 
dig. Wir denken da an ex 
terne Tastaturen, Drucker 
Plotter etz. 

Über das Nerzwer< konnen 
Programme un« Däter 
zwischen #4 Sinchir-Com- 
putern (seien es OL oder 
Spectrum) in rasender Ge 
schwindigkeit vexschoben 
werden: 100.000 Baud! 
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Das Interface 1 läbt sich 
leicht und sicher am Saec- 
trum beiestigen. Mit zwei 
Schrauben hält esbomben- 
fest. Kein Wackeln. wie 
beim I6K RAM des ZX-S1 
In Zukunft istderSpectrum 
leicht geneigt, wes die Be- 
dienung erlzichten 
Sobald Sie aber einen die- 
ser Befchle verwenden. er- 
zeugt das Interlace | zu- 
sätzliche Systemwariablen 
ınd der Anlıng des 
BASIC-Programmes wird 
verschoben, Bei Maschi 
nensprache-Routinen im | 
REM-Befell, muß nun die 
Startadresse angepaßt w 
den. Dies is’ mittels der Sy- 
stemvariablen PROG leicht 
möglich. Dazu muß die 
Routine allerdings ver- 
schiebbar sein. Ansonsten 
hilt ur NFW. und das 
BASIC-Programm beginnt 
wieder bei 23755. wie vor- 
her. Bei einigen Zusatz- 
eräten, die mittels IN und 
JUT ungesteuert werden. 
{een beiangeschlossenem 
"Interface Probleme auf, bei 
den meisten aber nicht, 
Das englische Handbuch. 
das beim Iaterfase mitge- 
führt wird, ist ausführ\icl 
und gut. Man sollte all 
dings das Spectrum-Hand- 
buch. bereits durchge 
bei:et und auch verstunden 
haben. sonst bleiht einiges 
unverständlich, 















































Microdrive 
Eine kurze Zusammenstel 
lung der wichtigen Befehle. 
mi: denen das Microdrive 
angesprochen wird 

SAVE ;1:" Name” 
pic) dus Programm 
Name” auf Kussette 

so sind die üblichen Zu- 
sätze LINE, CODE_ade 
SCREEN$ und DATA 
möglich 

LOAD #m’; "Name" lädt 
das Programm "Name" 
von Microdrive I. Ebenso 
funktionieren _ MERGE 
und VERIFY 

CAT 1 bringt den Inhalt 
voa Microdrive 1 mıf den 
Bildschirm. 

FORMAT "m":1;"Name” 
löscht die Kassette in 
Microdrive | und bereitet 
sieinen WSekunden unter 
den Namen "Nume” für 
nee Finträge vor. 
OP #n;" m” g 





























auf Microdrive | 
ert die Dazei schon. 
kann jetzt aus ihr mittels 











INPUT #n oder INKEYS 
#n gelesen werden. exi- 
stiert sie noch nicht. kann 
mit PRINT #n oder LIST 
#n diese Datei beschrieben 
werden. 

CLOSE#n;"'m";l schliest 
den Sırom wieder. 





ERASE "m";l; "Name" 
löscht die Datei oder das 
Programm "Name" aul 
Microdrive I 

Wenn keine Schreib- oder 
Lesefeh.er aufireten. ist 
selbs: (das längste. 4$K 
Programm ın etwa 19 bis 20 
Sekunden von der Micro- 
kassette in den Computer 
geladen. Der Zugrift auf 
einzelne Daten in Dateien 
dauert eiws zwischen Lund 
8 Sckur den. Von der G 
sehwindigkeit her würd 
wir das Microdrive enwa mit 
den Commodor-Laufwer- 
ken für VC-64 vergleichen 
(daß bessere Disk-Lau 
werke höhere Geschwi 
digkeiten erlauhen. b 
chen wir wohl nichterwäh- 
nen. Allerdings sind diese 
auch nicht (ür250.- DM pro 
Laufwerk zu bekommen) 
Eine Merkwündigkeit noch: 
Es hieß bisher immer. daß 
auf einer Kassette bis zu 
verschiedene Dateien. Pr 
gramme. ei. wes 
werden können. Tatsüch- 
lich lassen sich aberschein- 
bar beliebig viele Dateien 
und Programme abspei- 
cher. solange Platz vor 
handen ist 

Bei einem Versuch <poi- 
cherten wir etwa 70 ve=- 
schiedene 
auf ein Microdriv 
sache hingegei 
Befchl CAT immer n 
ersten SC aufführt. Es lassen 
sich also für ein Karteipro- 
gramm. um ein Beispiel zu 
nennen. mehr als SO ve 
schielene Datensätze mit 
eigenen Dateinamen spei- 
chern 

Ein Nachteil gegenüber 
“echten” Disks muß noch 
erwähnt werden: Wenn 
eine Datei zum Beschrei- 
ben geöffnet wurde und 
nachden Beschreiben wie- 
der geschlossen. kann aus 
ihr nur noch gelesen wer 
den. Um di i zu än- 
dern. muß sie in den 
Speicher geladen werden. 
wo sie danı geändert wird. 
Dansch muß sie mit ER- 
ASE von der Microkasset:e 
gelöscht werden und man 
kann sie neu abspeichern, 
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Einsatzmöglichkeiten 
des Microdrive 


Im professionellen Einsatz 
bieten sich die gewohnten 
Möglichkeiten, Daten und 
Datensätze schnell und 
sicher abzuspeicherr und 
diese jederzeit schnell zur 
Verfügung zu haben. 
Lange Programme können 
in ungaublich kurzer Zeit 
geladen werden. Es gibt 
eine Autostart-Möglich- 
keit. dizein Programm von 
Microdrive lädt wenn man 
RUN tippt und kein Pro- 
gramm: im Speicher ist. Da- 
vach erscheint innerhalb 
von maximal 9 Sekunden 
cas Menue auf dem Bild- 
schirm, Ein Tastendruck 
und nach weite sen 10 bis 20 
Sekunden kanı das Spiel 
beginnen. 

Es sind Programme denk- 
bar. die stall aus wenigen 
DATA-Zeilen ihre Daten 
direkt von Kassette holen. 
Man denke nurandie Mög- 
lichkeit eines Adventures 














Der neue TRS-£0 Micro 
Color Computer Modell 
MC-I0 von Radio Shack. ei- 
ner Abteilung der TANDY 
Corporation bietet Beson- 
deräeiten, die normaler- 
weise nur bei teuren Ge- 
raten zu finden sind. 

Er ist Imauptsächlich für 
Einsteiger und Neulinge 
gedacht. Der TRS-80 Micro 
Color Computer (26-3011) 
kostet 348,- DM und ist in 
allen TANDY Computer 
Certern, TANDY Filialen 
und bei TANDY Ver- 
tragshändlern verfügbar. 
Der Computer hat eine 
Standardiastatur mit nor- 
malen Tasten (keine To- 
lientastatur) BASIC-An- 
weisungen können durch 
Drücken von nur zwei Ta- 
sten erzielt werden. 
Einfache Grafik ist eben- 
falls durch Drücken eine: 
2-Tastenkombination er- 
reichbar. Der MC-10istmit 
8 Farben für Farsgrafiken 
ausgestaue. Text und Gra- 
fik wird in einem Format 























das80 Kilotyte nutzt. ohne 
daf Teepausen zum Nach 
laden von Kassetten einzu- 
legen sind. 

Man xann Compiler ent- 
wickeln. die das zu comp: 
Nierende Programm von 
Microdrive Iı 
mehr Platz für Mascninen- 
sprache haber...und noch 
vieles mehr ist denk 
Eine neue Ac 
Programmiere: 
wender. 


Sicherh 
Dieser Punkt ist noch etwas 
ingewiß. Sowohl Interface 
and Laufwerk machen ei 
nen seliden Findnick Eher 
zerbrech ich wirkt hin 
gen die Kassette, von der 
zwei bequem in eine 
Streichholzschachtel pas- 





























Im Handbuch wird ge- 
warnt. das Band mit den 
binge:n zu berühren. Wır 
denken, daß diese War- 
aung berechtigt ist. Wenn 
man cas dünne Band sicht 
ind sich überlegt. daß es in 











höchsterı Terıpo in eiwa 
sieoen Sckunden einmal 
am Tonkopf vorbeirust. 
wundert man sich. daß das 
Laufger: sicher 
klingt, frei von mechan- 
schen Überlastungen. Hier 
bleibt abzuwarten. was der 
Daue-betrieb bringt 

Dis Kassetten halten nicht 
ewig. Das steht jec 
im Handbuch. Es 
daß bei 
hoher hnungs- 
dichte kleinste Störungen 
fatale Wirkungen haben 
Auch normalz Musikkas- 
halten nicht ewig. 
It das dnbei nicht 0 
n: Gewicht. Aber 
auch hier wird erst die Zeit 
zeigen, was unter dem 
nich. ewig” zu verstchen 
ist. Aber man sollte cs 
merken. wenn sine Kassette 
dapei ist ihren Geist aufzu- 
geben: Es benöligt dann 
mehrere Versuche, bis si 
geladen werden kann. 
Dann sollte man sich eine 
Kopie anlegen urd die 
alternde Kassette neu for- 






























Preisgünstiger TRS-80 


Micro Color Computer 


von 32 Zeichen pro 7sil 
und 16 Zeilen dargestellt. 
Die4K Byte Speicherkap: 
zität des MC-10 kann auf 
20K aufgerüstet werden. 
Dies geschieht mittels eines 
16K Moduls, welches von 
außen au:gesteckt wird. 
De: MC-1Ö hateine serielle 
Schnittstelle für Modems 
und Drucker und eine 
Kassetten-Schnittstelle zum 
Speichern und Laden von 
Kusseuenprogrammen. 
Praktisch alle Standard 
Color BASIC Progremme. 
dieaufeinem TRS-80Color 
Computer laufen. können 
mit geringen Änderangen 
übernommen werden. Spe- 
elle Software fürden MC- 
1 ist in Kürze verfügbar. 
Über den eingebauten 
UHF-Modulator läßt sich 
der MC-I0 an jeden Farb- 
eher oder auch 
Schwarz/Weißfernseher 
anschließen. 

Der 836 Gramm leichte 
Computer ist 21,6 cm x 17,8 
em x 5.1 cm groß, Er ist 










































mattieren. 


Zusammenfassung 
Das lange Warten hat ge- 
lohnt! Für den. der den 
Spectrum nich! ausschließ- 
ich professionell einsetzt, 
eine sehr preiswerte Altcı 
ve zu einem "echten 
Drive. 

Bei Maximalausbau und 
Zugrundelesung der ergli- 
schen Preise (die endgülti 
zen DM-Preisz sind nicht 
Sekannt) hat man für etwa 
1700 DM. eine Speiche; 
saziuiı von 700 Kilobyie (8 
Misrodrives). Für den, der 
nicht nur fertige Spiele 
spielt sondern selbst pro- 
ammiert, sind die Mi 
es unserer Ansicht 
nuch ein MUSS und lür 
den. der licher auf fertige 
Programme zurückgreili, 
werden sie dann interes“ 
sant, wenn die ersten Pro- 
zranıme auf den Markt 
kommen. die diese Mög- 
lichkeiten nutzen 





































man 


gusn@us 














klein genug, um ihnineine 
‚Schublade zu stecken, und 
leicht genug. um ihn in die 
Ferien ode: ir. den Urlaub 
mitzunehmen Alles. wes 
noch gebraucht wird, istein 
Ternscher und ein 220V- 
Netzanschluß. 





Ein leicht verständhiches 
Handbuch zum MC-I0 
wird mitgeliefer,. Das 
Handbuch enthält das 
Microsoft Color BASIC für 
Einsteiger und eine Re- 
ferenzkarte für das Micro 
Colcr Basic. 
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ARS Electronica 


Der österreichische Rund- 
fink ORF veranstaltet 
auch in diesem Jahr die 
ARS Electronica 84 in Linz. 
Diese Veranstaltung wird 
als oflenes ‚stival 

Kunst, Techrologie u 
Gesellschaft ein _Pra- 
grammpaket mit Grol- 
Projekten. Musiktheater. 
musikalischen Aaffihrun- 
gen. Aktionen, Worsshops 
und Ausstellungen an- 
bieter., 

Der Höhepunkt wird "Der 
ereße Preis" der ARS 
Electronica sein. der seit 
1979 besteht, Hierbei Fan- 
delt es sich um ein inter- 
nationales Forum für 
Elekuonikmusiker. ein 
Forum für Präsentation. Er- 
fahrungsaustausch und 
Verwirkliebung gerieinsa- 
mer musikalischer Ideen 
und Projekte. Von e.ner in- 
ternationalen Fachjury. in 
diesem Jahr unter der 
Leitung von Robert Moog. 
wird dieser Preis 1984 zum 
viertenmal furdieoriginell- 
steund zukunltsweisenlste 
Neuentwicklung im Be- 
isich, der elektronischen 
Klangerzeugung vergeben. 
So war zum Beispiel 19% 
de: inzwischen in allen 
elektron.schen Studios be- 
kannıgewordene  Musik- 
computer "Fairlighi” Prei- 
sträger. Zugelassen ist jeder 






























Künsier oder Künsiler- 
gruppe. die elektronische 





Computerpflege 


Unter der Markenbezeic 
nung "Astat” bietet Hifi 
Plus aus Arolsen verschie- 
dene Artikel zur Pflege und 
Reinizung von Computern 
und Bildschirmen sowie 
Zubehör an. 
Ilschimreinigungstuch 
Eingeschaltete Bilc- 
schirme ziehen dürch stat- 
sche Aullacungen Schmur- 
artikel. die in unserer Lu 
sind, un. Die Verschmus 
zung durch Klimaanlagen. 
Nikotin. Fette und sonstige 
Umwelteinlüsse. seizt dem 
Bildschirm immer mehr 
zu 

Dis Astat-Bildsch'rm- 
reinigungstch nimmt 
eine streifenreie Reini- 




















klangerzeugende oder mo- 
rende Ausrüstungen 
verwenden. dies. selbstge- 
baut heben und Frfinder, 
die auf ihrer eigenen 
elsktronischen_ _Musikin 
strumenten spielen. Aku- 
stische Klangquellen dür- 
fen dann verwendet wer- 
den. wenn der Großteil des 
Klaugmälerials _elekıro- 
nisch erz, wird. 
Kriterien für die Beurtei- 
lung sind Kreativität im 
Konzept. Beherrschungder 
technischen Ausrüstung 
und die Musikalität. An 
meldungen für diesen Preis 
müssen bis spätesiens 19. 
Mai 1984 an das ORF Lan- 
dessmdio Oberösterreich, 
A-4020 Linz, Francksiruße 
?a erfolgen Fürweitere In 
formationen ist Herr Wo.f- 
gang Winkler vom ORF, 
Telefon: 0732/53 4 81-) zu- 
ständig. Der Bewerbung ist 
ein Muster des Stückes auf 
Band oder Kassette mit ei- 
ner Maximallänge von 10 
Minuten beizufügen. Fer- 
wer sollle ein Foio des Teil- 
nehmers und cer Instra 
mente sowie ein» Kurzbio- 
grafie des Teilnehmers und 
seiner Musik mitgescnickt 
werden. 

Von einer Vor-Jury werden 
sechs Bewerber ausge 
wählt. diean der Schlußver- 
arstaltung am 13. Scpiem- 
ber 1984 teilnehmen dür- 
fen. 









































gung der og Versch 
zungen vor. Es kann bei al- 
len handelsüblichen Bild- 
schirmen eingesetzt werden. 
Ein weiterer Vorteil: Der 
Bildschirmtext kann besser 
gelesen werden. 
Gehäusereinigungstuch: 
Gehäuse_von Schreibma- 
schinen. Tastaturconsolen. 
Drucker, Telefon uv.a.ver- 
schmutzen durch Felle, 
Fingerabdrücke, Striche 
von Filz-u. Kugelschreiber. 
und die ständige Betriebs- 
bereitschaft bringt och die 
statische Auflacung hinzu. 
Astat-Gehäuse-R« 
gingstuch nimmt eine 
gründliche Reinigung mit 
den 0.2 alltäglichen Ver- 























schmutzungen vor. Ein- 
setzbar is: esaufallen han- 
delsüblicher. Oberflächen 
wie  Kunststoif, Metall, 
s usw. Ein weiterer 
cen 
Arbsitplatz und :rägt zur 
Hygiene bei. 
scettenreinigung: 
Durch den täglichen Ge- 
krauch der Diskette wird 
der Lese- und Schreibkopf 
sehr stark baansprucht. 
Eine Verschmutzung durch 
Umwelteinflüsse ist selbst 
im Inneren des Laufwerkes 
nicht zu vermeiden. 
Die Trocken-Naßreinigung 
von Lese- und Schreibköp- 
fen durch Astat-Reinigungs- 
diskette. Die Diskette hat 
vier Waben. Damit kann 
sie von allen Seiten in das 
Laufwerk eingeschoben 
werder. Die vordosierte 
ReinigangsNussigkeiteines 
Beutels wird gleichmäßig 
7 Waben verteilt 
12 Reinigungen. 
8 Reinigungen), 
stzt reinigt die Diskette im 
gleichen Abstand trocken 
und naß 
Antistatic-Spray “trocken”: 
Bei ständig _beiriebs- 
bereiten Geräten ist eine 
statische Aufladung nicht 
zu neutralisieren. Auch der 
Teppichboden hat Schuld 
wenn es an der Anlage 
knistert. 
Das Asta; Autistalie-Spray 
"trocl ” hat eine Beson- 
cerheit. Schon beim Sprü- 
hen verfliegt die Flüssig- 
keit. die möglicherweise ins 
Gehäuse oder von Tastanı- 
ren in das Innere der An- 
lage laufen könnte. Damit 
cie Möglichkeit eines 
Kurzschlusseserstgarnicht 
in Betracht zu ziehen ist. 
wird der Gegenstand, ob 
Teppichboden oder son- 
stige Geräte, sozusagen 
eingenebelt 











































Commodore im 


Aufwind 
RT, 
Die Quartals- und Halb- 
jahresergebnisse des ver- 
gungenen Jahres, gab.mJa- 
nuar der auf dem Micro- 
markt führende Hersteller 
Commodore bekannı. Da- 
nach lagen die Umsätze 
und Gewinne von Commo- 
dore International weit 
über dem Durchschnitt der 
ohnehin expandierenden 





Irving Gould, Vorsitzender 
des Aufsichtsrates von 
Commodore International 
Lid. gab im Januar die neu- 
sten Zahlen bekannt. Im 
zweiten Quartsl des ver- 
gangenen Jahres erhöhte 
Commodore seine IIm- 
sätze um 145 Prozert auf 
431.4 Millionen Dollar. Die 
Gewinne vor Steuern 

schnellten um 170 Prozent 
auf 79,2 Millionen Dollar 
hoch, Die Umsatzrendite 
kletterte von 16,6 auf 18.3 
Prozent. das heißt. pro 
Aktie verdoppelte sich die 
Gewinne auf 1.62 Dollar, 

Ebenso ginsigstellten sich 
im Halbjahresvergleich die 


Ergebnisse dar. Von Julibis 
Dezember 1983 kleiterien 
die Verkaufserlöse um sage 
und schreibe 129 Prozent 
auf 647 Millionen 
Dollar. 

Das Jahr 1983 war somit 
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das bei weitem erlolgreich- 
ste Geschäftsjahr dieses 
Unteraehmens. Die stärke 
Nachfrage, insbesondere 
m Bereich Heimsompater 
der Typen C-64 und VEN. 
verunlaßt zu weiterem 
Optimismus und der Holl- 
dung auf eine weilcne 
Steigerung 
Commodore Deutschland 
erzielte im. vergangenen 
Geschäfishalbjahr noch 
hönere Zuwachsraten 
die Muttergesellschefl: De- 
rer Umsätze im Inland stie- 
gen nämlich 309 Prozent 
auf 157.3 Millionen Mark. 
Besonders gut war vor ah 
lem das Weihnachtsge- 
schäft für Commodore. Ne- 
ben den Hobbyanwendern 
entdeckten immer mehr 
kleine und mittlere Unter- 
welmen den Vorteil der 
Miereeomputer. 

Trotz dieser ungewöhnlich 
guten Entwicklung rechnet 
men bei Commodore im 
laufenden Jahr mi: einer 
weiteren Expansion 























Spectrum Joy- 
stick aufgesteckt 


Die meisten Spec:rum Joy- 
sticks ardeilen mil einem 
zusätzlichen Interface, 
daß mindestens 100, DM 
kostet. Seit kurzer Zeit gibt 
es nun zwei mechanisch 
wirkende Joysticks, die 
beide aufdie Tastatur aufge: 
steckt werden. Sie werden 
über den Cursortasten pla- 
ziert und funktionieren 
durch einen mechanischen 
Druck auf diese Tasten. 
Dies wird durch die Bewe 
gung des Joysticks erreicht 
Natürlich haben diese so 
arbeitenden Joysticks ei- 
nen ganz gewaltigen Nach- 
teil: Nur Programme, die 
die Chrsortasten zur Steue- 
rung nutzen, können kon- 
trolliert werden. Zwei Fir- 
men, namlich Grant und 
EEG, bietensolcheinGerät 
an. Der Grant-Stick ist sehe 
robust und arbeitet zufrie- 
denstellend, während der 
EEC-Stick von schlechte- 
ser Qualität und schr 
störanfällig ist. 

Sicherlich die bessere Lö- 
sung zur Steuerung von 
Programmen für den Spec- 
run sind die herkömmlich 





TANDY’S TRS-R0 Color Computer. 
Der TP-iN Thermopapier 

Drucker kostet 278.- 
neuer TP-10 | mass tmemoppiertn 
sict 9,59 DM für cin Paket 

Thermopa- | mi?keie 

ß Der flüsternd leise TP-10 
pier-Drucker | aruckı bis zu 32 Zeichen 
pro Zeile und 30 Zeichen 
| pro Sckundcauica 1.5c 
Der neue TP-I0 Thermo- | breitem Thermopapier. 95 
papier-Drucker ist die | ASCII-Zeichen und 16 
ideale Ergänzung zum | Blockgrafik-Zeichen, die 
TRS-80 Micro Color Con- | g.eich den Grafik-Zeichen 
puter Modell MC-i0. Erei- | des MC-I0 Micro Color 
‚gnetsich aber auch für den | Computer sind, karn cr 









darstellen. 
Die Besonderheiten des 
TP-I0 sind eine erweiterte 
riftgröße und eine Wi 

derholfunktion zur ein- 
scheren Programmierung 
der grafischen Möglich“ 
keiten. 

Der TP-19 hat ein Color 
Computer kompatibles 
serielles Interface mit einer 
Übertragungsgeschwindig- 
keit von 600 Baud. Er ist 
20,3 cm x 12,7. cm x 7,6.cm 
groß und nur +/- 1,5 kg 
schwer. 




















arbeitenden Joysticks, oder | Mecomputer darüber) die 
aber (wir oerichteten be- | neueh programmierbaren 
reits im vergangenen Hc- | Joysticks. ö 





Heimcomputer 
contra Fernmelde- 
gesetz 


Durch  Presseveröffeut- 
Tchunger wurden in den- 
vergangenen Wochen die 
Heimcomputer-Besitzer in 
der Bundesrepublik Deutsch- 
land verunsichert, Danich 
sallten "hunderttausend 
deu:scher, Heimcomputer- 
Anwendern "Strafverfah- 
ren wegen Verstoßes gegen 
das Feiumelde: dro- 
hen 
Die Pressestelle der Ohar- 
posidirektion Koblerz hat 
nun zu diesem Thema Stel- 
lung genommen. Danach 
können Besitzer ven Heim- 
computern in der Regel da 
ausgchen, daß Ihre Ge- 
räte den geltenden Bestim- 
mungen entsprechen und 
keine Funkstörungen ver- 
ursachen, 
In Zweifelsfällen erteilen 
die Funksörmeßstellen der 
Fernmeldeamter Auskunlt 
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BUCHHANDLUNG ee 
Bere) GONSN zus FM 


© für den Privatınarın für Mikrocomputer TANOY ferie Aranı Olmıra a0ss 
mit preiswerten Volkscomputern Gertrudenstraße 2-4, (Ecke Neumarkt) ES O.rın COImONGS „PLOTTeE 
@ für den Geschäftsmann 5000 Kö 1, Telefen (0221) 210528 ROMIDUALSOFWARE 





mit kompfelten Prabieimtösungen 
@ für den Großhetrisb 
milNetzwerk und 3M-Prozeduren] 
® für Technik und Wissenschaft 
mit Interfaces und Steuerungen 
800 am Großausstelung (ATARI 


Basıs, Commodare, EPSEN. HP MAI 
Orb’ne, SIRILS ste), gene Säft- & 6630 Saarlouis, 





a he 
DATA BECKER nninger Se GSEOnME 
Bo Duos Ihausstrae 4, 2300 Kiel1  smirr 





LEERE RENTE TANDY 

















Haroware u. Software 
Hinzoncurgstr 19 D,6/30 Neustadt 
=(06321) 3.1992 


ls OL: so......0.000009980009e.®. 
Telelon (05114629 gen & chen Be han 120/84 zum reoruu R 

[5 Errrerei rer 
u-ıl BU en ai) a ah a. ® 
Eee A w® 
.: en 18: 8 Kessenalun se 
8 © Eon rumammenent a 1 ® 

EaH . Es nr 

ee m e 
Computerhaus Mast OHG ie : 
Friedrichstraße 84 s u be02 Besen HM ® 
5860 Iserlohn ® 
[) PETER neue D 
. D 
[) [) 
[} 0) 


TEE REES EIESTITTT 


IMPRESSUM 





Homscompata erscheintmaätlen im un 4 Snfware zur Verfnichung  darne 
Arche Voag Lac Bsımur.Sta6s 7 er inch enaer 
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kn dan 20. gehen wi den Bun 
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I Ronshe „8 S2 mi emem Hinann von All: DM 
a er Abe Mı  MOMECOMPUTEN wait im yalucken Snup ım Met En 
Anden ru, aadarınaran dm Wala Achten "Matragı uns uebonernäch | Slendensie 





Aa Anesta (Che Geschuzf Abe Rechte, ach. Uberatzun 3 Zuserdune von Mänuskngien. und 

















nich Asa Satwere art der Aut dem \erh 
m Nachische Roesee Lara Mr Art alokıne je Senewmman) zur „aböruek "und 
HONECOMPITER Iesand der verghentienien — Pr 

Frl mar Fuer Sa 6 gm au Dane 
Sue. GWS Gray. W Sia0 Lochange lchsendum  wlöig na seger Cisat- 
& Samen Wi Aue R Tel Sa I 0n6s7 fung der "Unensten Zusendungen von 
kam MO Hab. B Gnsen Cm, Saul Slwa au Verlnachung tale 








































6 Merst. A Pdte  Mnge A Mi un ingerces eiaten. 
5 ferse A Pie ne RM “ Koperhige Kasseite acer Dikell 
Martin Ietichen kam meht | mi sem Programm HCnmunm-Aamen 
m Gm was 08 c Bruck estlles Lstng 
neh Verka Eschwege eh un Bidkchrmiois. (ne 
ars en amd Eu A 
Bote und hepraduktn; Eemerieras ver Dabei 
ink Veran) chuene Bumce mine 
Drak Enmemngweire ar | Smecung Asch aufn 
ad Gm 3636 Hesssch Kent Ersverka Art alk iswihr  ongesimale 
ae Paranmuneragen Kar ke 
Tab: Hat arena werden 
end (if. mach ud Bei 
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ne sent und 
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Ab sofort können Sie sämt- 
liche 1983er Ausgaben von 


 Homecomputer 
& CPU 


(insgesamt 14 Hefte) HC: Ausgaben 3 
- 12, CPU: Ausgaben 9- 12 zum Preis 
von 50,- DM zuzüglich 6,-DM Ver- 
sandkosten bei unserem Verlag 
bestellen. Dieses Angebot gilt nur 
solange der Vorrat reicht. Sollten 
bereits einige Hefte vergriffen sein, 
schicken wir Ihnen die noch vor- 
handenen Ausgaben zu (Resıbeırag 
würde dann bei Lieferung, per Scheck, wieder an 
‚Sie zurückgehen). 
‚Sie können diese Hefte auch einzeln 
bestellen, und zwar zum Preis von 4,- 
DM zuzüglich 1,40 DM Versandkosten. 
Bei Lieferung von 2 Heften betragen die 
Versandkosten 2,- DM, ab 3 bis & 
Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften 
6,-DM. Die Lieferung erfolgt nur 
‚per Vorauszahlung des Rechnungs- 
betrages und der Versandkosten 
auf unser Konto bei der Kreisspar- 
kasse Eschwege: BLZ 522 500 30, | 
Kto. Nr. 45 22 934 Bezüglich des 
- Programminhaltes der HC-Hefte 
möchten wir Sie auf unseren Kas- 
settenservice in diesem Heft ver- 
weisen, in dem die ubgedruckten 
Programme genau aufgeführt sind. 
Auch in CPU gibt es viele interes 
sante und spannende Programme 
für die gebräuchlichsten Heim- 
computer, sowie jede Menge Soft- 
warereviews, Programmiertips 
und vieles mehr. 











Es gibt eine große Zahl verschiedener Programme zur Verwaltung 
und Pflege von Dateien, wie Adresskartei, Literaturkataloge, Tele- 
fonkataloge und vieles andere mehr. Warum nun nicht diese Aufga- 
benstellungen alle in einem einzigen Programm vereinen? 


Das folperde Programm läuft aufdem 

16K und dem 48K Byte-ZX-Specirum. 

Für die48K-Version ist sogareine stän- 

dig mitlaulende _digiralanzeigende 

Uhr integrier. 

Das Programm 

Möglichkeiten: 

1. Eingabe von Daten 

2. Ausgabe aller Daten 

3. Ausgube von einzelnen Daten 

4. Suchen nach möglichen Einzeldaten 
in der Datei 

5.Sortieren der gesamten Datei nach je- 
weils vorgewählten Datenstücken 

6. Ausgube eines Statusberichts 

7. Löschen von einzelnen Daten oder 
‚der pesamten Datei 

8. Saven auf Cassette 

Die Erklärungder Handhabungdesge- 

samten Programms soll anhand zines 

Beispiels, Anlage eines Telefonıegi- 

sters. erfolgen, 

Das Telefonregister bestcht aus 

Name 

Vorname 

Telefonnummer 

Vorab eine kurze Erläuterung dreier 

Begriffe aus der Dateiverwaltung: 

FILE Ein FILE ist die Bezeichnung für 

eine abgeschlossene Datei. In unserem 

Fall das ganze Telefonregisier. 

RECORD Ein RECORD istein Teil ci- 

nes FILES. In unserem Beispiel eine 

Fingabe von Name. Vorname und Te 

leionnummer in das FILE (Gesan: 

date). DIERECORDSsind fortlaufend 

nummeriert. 

ITEM Fin ITFM ist ein Teil einas 

RECORDS. Zum Beispiel die Eingabe 

eines Vornamens in das FILE 

"Telcfonregisie 

Die Erklärung des Programms erfolgt 

nicht wie sonst ühlich vonderuntersten 

Zeile zur obersten. sondern sol: hier :n 

der Reihenfolge des Anlegens und Ver- 





eröffnet folgende 












































waltens eirer Datei im Beispiel Tele- 
fonregister erfälgen 

8000 - 8300 Diese Zeilen zeigen des 
Hauptmenue des Programms auf, Von 
hieraus wird in die einzelnen Optionen 
des Programm: verzweigt. die nachfül- 
gend erklärt werden. 

7090 - 7210 Hier w.rd die Anzahl der 
Spalten (in unse-em Beispiel 3) sowie 
die Bezeichnung (Name, Vomameund 
Telefonnuramer) der ITEMS eingepe- 
ben. Anschließend wird die Zahl der 
möglichen RECORDS angezeigt. Die 
tatsächlich benötigten RECORDS 
können vorgewählt werden. 

6000 - 6170 In diese Zeilen werden 
RECORD für RECORD eingegeben. 
Eskönnen selbstverständlich zu jedem 
Zeitpunkt neue RECORDS hinzuge- 
fügt werder. 

5000 - 5590 Die Zeilen 5000 - 5590 be- 
wirken die Ausgabe aller vorher cinge- 
gebenen aier später sortierten RE 
CORDS Die Zeilen eröffnen eine 
sätzliche Ausgabe auf den Drucker. 
4000 - 4210 Dieser Programmieil e:0ff- 
net die Möglichkeit nach jedem Texı- 
bruchstück in der gesamten 
lefonregister” zu suchen. Als 
ben zum Beispiel nur 
Teiefonrummer eın und der Spzctruri 
wirft alle RECORDS aus, in dem diese 
Zahl ien ist. Oder Sie gesen ei- 
nen Vornamen ein usw. 

3000 - 3390 Hier wird nach Angabe des 
INEMS dic zesamte Datei alphabetisch 
Also - Angabe des ITEMS: 
Name und die gesamte Dotei istalpha 
betisch nach Namen von A-7 
nummeriert. 

4500 - 4610 Die Zeilen geben einen 
Ststusbericht in folgender Form aus: 

= Anzah. der ITEMS 

- Spa.tenzahl pro ITEMS 

- Mögliche RECORDS 

















































VERSE 7 


Ks. ©: = 
NKIRCHEN 
5 





, $peicherplätze. 


- Tatsächlich gewählte RECORDS 
- Prozentuelle Speicherbelegang 
6500 - 6650 Es können einzelne 
RECORDS gelöscht werden. Falls also 
cin Name mit Telefonnummer gelöscht 
werden soll, so geben Sie die Num- 
mer des RECORDS ein und der Ein- 
trag ist aus der Datei entfernt und 
macht Platz für nzue RECORDS. 

#700 - 6800 Hier kann die ganze Datei 

gelöscht werden. Also behandeln Sie 

diese Op:ion vorsichtig Das Löscher 
erfolgt zur Vorsicht auch erst nach ei- 
ner zusätzlichen Abfrage. 

9700 » 9810 Das Saven auf Cassette 
kann zu jeder Zeiteriolgen. Es ist sinn- 

voll, bei ingereu Gebrauch der Date 

und neuen Datereingaben zwischen- 
durch zu saven. 

9982 - 9986 Dis Zeilen laden das Ma- 

schinenprogramm zur ständigen Uhr- 

zeitangabe ıechts uben auf dem Bild- 
schirm. Dieses Unterprogramm lüuf 
nur auf der 48K-Ryie-Version des 

Speetrums. In die I6K-Version werden 

deshalb die Zeilen 9982 - 9985. sowie 

210 - 250 nicht eingegeben, 

Nachdem: das Programm eingegeben 

worden ist. saven Sie es zur Sicherheit 

erst einmal auf Band. 

Beim ersienmel starten Sie das Pro- 
'ramm mit RUN und ENTER. Wenn 
ie später die Datei auf Band geladen 

haben. wird das Programm immer mit 

einem Autostart begonnen. Falls das 

Programm später aus irgendwelchen 

Grunden unterbrochen wird, mit 

GOTO 8000 wieder staiten, nie RUN 

eingeben. sonst sind alle eingegebe- 

zen Dateien gelöschil 

Falls Sie den gssumten Speicher: 

tereich für Ihre Dazci benötigen. lö- 

schen Sic alle REM-Auweisungen i 

Programm: das schafft 2. 
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17 
18 
13 
28 
49 
59 





a 
a 








“ 
S 
© 

















5 LET RSCL 





REM DS = DATUM 

REM Us UHRZEIT 

REM U EINIRAG_ IN 

REM AYB-CS = AKTUELLE STRINGEINSRBE 
co To 10a 

REM _.. ES ELERERBEN, 

REM PRINTER" LONTROLL-CODES 


LPREINT THRs 5 

LPRINT CHRS ?7.CHRS SO5CHRE S1 

LPRINT CHRS 4 

LLIST 

‚Stop 

DEF FH PCN=PEEK N+2S6HPEEK, Che1) 

POKE 23659,8 

CL3 

PRINT BRIGHT 15AT 1,4; "DATENVERWALTUNGSPROGRAHN“ 
PRINT AT 19,7: INVERSE 1: "SUPER FILE" 

INPUT "GEBE DEN NAMEN DER DATEI EIN: "sx$ 

LET LPRINT=@: LET U=8: LET SUN=B: JIM Sid: LET SCH) 
CLS : 60 TO 215 
REM 

REM _DATUM+UHRZEIT 
POKE_ 23739, 153: POKE 23731,247 

PRINT "GEBE DAS DATUM EIN:" 

PRINT "TAG.MANAT..IEHR 2.B.300982" 

INPUT D$ 

IF LEN D$Cd6 THEN GO TO 230 

PRINT Ds 

PRIHT : PRINT "GEBE DIE UHRZEIT EIN:" 

PRINT "ETUNDE, MINUTE 2.8. 1245" 

INPUT US 

IF LEN Usc>4 THEN GO TO 270 

PRINT US 

POKE 63667,<YAL USCH TO IPKISI+VAL Usc2 TO 23 
POKE 63668, <YAL UsC3 TO 3IE)+VAL UsC4 TO 4) 
POKE 63€69,9 

PRINT *’’’TAB 195 FLASH 13 "BITTE WARTEN" 

GO SUB 9982 

GD TO 8898 

REM —. 
SM SORTIER! 
ELS : LET Ne 
FRINT TRB 35 INVERSE 15"SORTIEREN NACH ITEMS" 

FOR F=1 TO ITEM: PRINT INVERSE 15"ITEN ";F5": ®) INVERSE BENSCR >: 
PRINT "NACH WELCHEM I 
ITEM: PRINT SORTITEM 

SORTITEM>ITEM THEN GO TO 3028 




















FSSORTITENM 
PRINT ?’TAB 10: FLASH 15"ICH SORTIERE" 
GI Sue 3209 
C.8 : PRINT AT 10,6; INVERSE 15 "SORTIEREN BEENDET" 


PAUSE 108: GD TO Ben. 
REM EINSORTIEREN 
LET MasıM 

LET M=INT cW2> 
IF H=0 THEN RETURN 

LET 41 

LET Kasum-M 

LET Is) 

LET Leim 

IF_RBCL,ECFI TO SCFHLP-LIRECL,SCH) TO SCH+LI-L> THEN GO TO 3329 
LET BS=RSCI) 

LET RSCTIERKLI 

23 








LET Ie1-M 
IF I<1_IHEN 60 70 an 
cD TO 2268 
LET Jay 
IF J>K_THEN GO TO 9220 
cD_TO 3258 






LET Rsc.I1 J=Rsc J1-1) 
PRINT "3355" 5RSCJ1RSCJI-13 
LET Ji=J1-1 


GO_TO 2342 
LET RsC Jens 
LET Hans 
RETURN 





NEXT F 
SOLL SORTIERT WERDEN. GEBE DIE NUMMER EIN: "4 IN 
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3330 
1908 
818 
aaa 
aaa 
4349 
4353 
4052 
Eros 
2054 
4ass, 
4968 
4962 
Des 
2078 
‚4039 
490 
“100 
4195 
20 

41198 
4120 
4439 
4149 
4150 
«169 
«290 
“219 
4500 
“si 
asız 
4515 
528 
Dee 
4532 





4534 


1548 
4550 
4555 
4568 
4570 
4608 
4618 
3208 
20:0 
5920 
5930 
5940 
so42 
1.5094 
\ 5946 
1 Sg 
3859 
355 
5050 
EB 
5978 
5928 
sasa 
Byte 
ı 8118 
ı  5iis 
| 5128 
ı  B180 
\. 5iaa 
ı 165 
ı 5178 
ı 3590 
ı 5510 
I 55a 








5528 
Eee} 
s559 


SSEB 





I=SCF-1): NEXT F 
09): NEXT F 





REN SUCHEN IN DER DATEL 
CLS : PRINT TAB 3; INVERSE 1; BRIGHT 1;"SUCHEN IN DER DATEI" 





PRINT : PRINT "GEBE DEN TEXTIEIL EIN NACH DEM DU SUCHST" 
INPUT "TEXT« "As 
PRINT INVERSE 1; BRIGHT 1;rs 








PRINT ’* "AUSGABE AUF DEN "; INVERSE 13"DRUCKER"; INVERSE 85"? JAN" 
PRUSE 30 
IF- INKEYS="" THEN GO TO 4054 





PRINT *” FLASH 15TAB 1 
FOR G=1 TO SUM 

IF INKEYS="Z" OR INKEVS="z" THEN GO TO 5008 
FOR M=1 TO _PRUEFS-LEN I6+1 


IF RSCG.M TI M+LEN AS-1)=As THEN GO SUB 4203: GO TO 4186 

NEXT 1 

NEXT G 

IF U=® THEN PRINT BRIGHT 15 INVERSE 1,"KEIN EINTRAG VORHANDEN!" GO TO 41 





PRIN” INWERSE 15 BRIGHT 1} "SUCHE BEENDET", 


PRINT " TASTE ENTER" 
LET U-8 

PAUSE 30 

IF INKEY: THEN 60 TO 4150 





GO TO 8009 

IF LPRINT=1 TIEN GO SUB 5598: LET PRINT=0: RETURN 
LET UEI: GO SUB 5065: RETURN 

REN STATUSEERHT Do — — 
IF &i1)=@ THEN GO TO 8008 

CL3 

PRINT TAB 8; INVERSE 13 "STATUSBERICHT" 

PRINT ** "ITEMS: "TAB 235 INYERSE 151TEM 

FOR F=2 TO ITEM PRINT "SPALTENZAHL ITEN “5F-15": "TAB 285 INWERSE 186F 








FOR F=i TO ITEM: PRINT "BEZEICHNUNG ITEM ";F3": "STAB 23; INVERSE LINKER, 
PRINT "MOECLICHE RECORDS: "TAB 23; INVERSE 1>RECORD 

PRINT "TATSAECHLICHE RECORDS: "TAB 23; INVERSE 1;REC 

PRINT "EINGEGEBENE RECORDS: ": TAB 23; INVERSE 155UM 

PRINT ’"SPEICHERBELEGUNG: "; TAB 23; INVERSE 1; INT CSUM/RECORDKLDRIFLE" %" 
PRINT "*° TAB 21 "TASTE ENTER" 

IF INKEYS="" THEN „60 TO 4600 

Go TO 8a0a 

REM —. 
REM AUSGABE FLLER DATEN 


CLS 

IF X1)=0 THEN GO TO Se98 

PRINT TAB 75 INVERSE 13 "AUSGABE DATEN" 

IF SUM=Q THEN GO TO 5159 

PRINT "AUSGABE AUF "> _INVERSE 15 "DRUCKER"; INVERSE 83"? Jen" 
PFUSE 39: IF INKEY! THEN GO TO 5046. 

JR INKEYE="J" OR INKEYS=")" THEN LET L>RINT=I 


FOR G=1 TO SUM 
IF INKEVS="7" FR INKF“S="Z" THEN GO TO S000 
IF LPRINT=! THEN GO SUB 2509: GO TO 5128 
PRINT TAB 75" RECORD NR. : "3 BRIGHT 136 

FOR F=1_TO ITEM 

PRIKT NSCFSS": "5 

PRINT RSCG,SCF) TO SCFHH)-1) 

NEXIF 
PRINT 
IF 
NEXT G 

PEINI EXIGHT 15"KEINE EINGABE MEHR VORHANDEN 
PRUCE 9 
LET LPRIN 
co TO 8030 
KEN __. 
REM AUSGREI 





























: PRINT "TASTE ENTER" 





= 






RECORDS AUF DRUCKER 
LFRINT TAR 7, "REORD=HR. 
FÜR TO ITEI 
LERINI NSG, 
LPRINT Rai, 
NEXT F 









<> TO Sr-13-1> 
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5578 LPRINT 

5538 RETURN 

SOQ REM __. _ _ en 

5018 REM EINGABE DATEN 

5020 CLS 

6023 IF SC1)=0 THEN GD TO seo 

6630 PRINT TAB 7; INVERSE 13"EINGABE DATEN" 
6835 PRINT 

6640 FÜR G=SUM+1 TO REC 

5042 IF SUN=REC THEN GO 70 6145 

6945 PRINT TAB 7;"RECORD NR.: ": BRICHT 156 
6050 FOR F=1 TO ITEM 

660 PRINT NSCFDi": "5 

Sa78 INFUT As 

&075 PRINT A& 

6020 LET RECG,SCF) TO SCFHLI-IDAS 


6898 NEXT F 

6992 PRLSE Zi INT_"DATENEINGRBE KORREKT? Jen" 

5394 IF INKEYS="" THEN 69 70 6094 

6896 IF INKEYS="H" OR INKEYs='n" THEN GO TO 6045 

6100 PAUSE 28: PRINT "WEITER MIT DATENEINGEBE? J/N" 

6165 PAUSE 30 

6118 IF INKEYS="" THEN CO TO €119 

6128 IF INKEYS="N“ OR INKEYS='n" THEN GO 10 6147 

6140 NEXT G 

6145 PRINT INVERSE 15 FLASH 14 "ANZAHL DER RECORDS SIND ERREICHT" 

6147 LET SUNG 

6155 IF SUMDREO THEN LET SUM=REC 

6160 PAUSE 288 

6170 LO TC 8008 

‚6508 REN .. 

6518 REM LOESCHEN RECORDS 

6515 CLS 

6529 PRINT TAB 3; INVERSE 1;"LOESCHEN VON RELURdS" 

6525 PRINT BRIGHT 1,° "EINGABE 9 = ZURUECK ZUM MENUE" 

6538 PRINT *’"WELCHES RECORD SOLL GELOESCHT WERDEN: ";: INPUT LREC 

6548 PRINT LREC 

6545 IF LREC=8 THEN GO TO 3000 

6530 IF LREC>SUM _THEN PRINT "ES SIND NUR "; INVERSE 1,54, INVERSE 8," RECORDS 

VORHANDEN! ": GO TO 6530 

6555 LET Usi 

6560 FOR G=LREC TO SUM-i 

6378 IF Us1 THEN GO SUB 3055: LET U-0 

6580 LET RECGIRECGKI) 

6599 NEXT G 

6609 ET RycGd="" 

6618 LET SUM=SUN-1 

6639 PRINT "RECORD ”. INVERSE 1.LREC; INVERSE @," GELOESCHT." 

ee ’"ALLE NACHFOLGENDEN RECORDS WER- DEN UM EINEN PLATZ NACH UNTEN GES 
N," 

6637 FRINT AT 21,213 INVERSE 1,"TASTE ENTER" 

6648 PAUSE & 

6650 

sraa 

era 

e715 CLS 

6729 PRINT FLASH _15AT 3,123 "ACHTUNG! I" 

6730 PRINT ’’*’TAB 5;" ALLE DATEN LOESCHEN???" 

6748 PRINT TAB 19; "LOESCHEN JH" 

675@ IF INKEYS="" THEN GO TO 6756 

6768 IF INKEYS="N" OR INKEYS="n" THEN GI TO 8200 

6779 DIM SCITEM+1 2: DIM RSCRET,PRUEFS): DIM NSCITEM): LET ITEM=D: LET PRUEI 

LET REC=9: LET RECORD=6 

A7ER LET LPRINT=G: LET lIeQ: LET SuMsA: DIM SC1): LET SC1)=8 

6799 PRINT "GEBE DEN NAMEN DER NEUEN LATEI EIN: "5: INPUT x& 

sead CO TO 8008 

7089 REM __ 

7019 REM EINGABE ITEM 

7915 CL3 

7018 PRINT TAB 7; INVERSE 15 "EINGABE ITEM“ 

7928 IF Sc1>=9 IHEN GO TO ro40 

722 PRINT FLASH 1: "ACHTUN LASH 8: PRINT " EINE ITEM-EINGABE IST VORHANDENE 

INE NEUE EINGABE ORGANISIERT _DIE ITEMS NEU! WEITER? Jon" 

7923 IF INKEY4="" THEN GO TO 7323 

7024 IF INKEYS="J" OR INKES="3" THEN GO TO 7930 

7Ar6 GN TI Banaı 

7049 PRINT : PRINT "AIEVIELE ITEM: 






































» INPJT ITEM: PRINT ITEM 
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7959 DIM SCITEM+1): LET SC1)=1 
7068 FOR F=2 TO ITEN+1: INPUT ("ANZAHL DER SPALTEN FUER DRS ITEM "sF-12": "ISCE 
3 


7865 PRINT "SPALTENZAHL ITEM ";F-15": ";SIF) 

7688 LET SF FI+ScF-12 

7985 NEXT Fi LET PRUEFSSSCE-1 7-1 

7899 LET RECORD=FN PC23739)-FH PC29641 >: LET RECORD=IN” CRECORDI-59B 
7188 LET RECORD=INT CRECORD/PRUEFS}: PRINT "MOEGLICHE RECORDS: "RECORD 
7118 PRINT "WIEVIELE RECORDS: *; : INPUT REC 


712@ IF RECDRECORD OR REC<I THEH PRINT : PRINT BRIGHT 1;5"ES SIND NUR "RECORD 
5" MOEGLICH" GD TO 7:10 














"7130 PRINT REC 

% 7149 DIM RS<REC,PRUEFS? 

ı FIS@.PRINT INVERSE 13 "BEZEICHNUNG DER ITENS" 
790 DIM NacITEM,10> 
I 7IEO FOR F=1 TO ITEM 
7179 INPUT "ITEM "sF3"* "DuNSCr) 

7175 PRINT "ITEM " INCF> 

TI8@ NEXT_F 

7198 PRINT "ALLE BEZEICHNUNG KORREKT? JAN" 

7191 PAUSE 30 

7192 IF_INKEYS="" THEN GO_TO 7132 

7134 IF INKEYS="N" OR INKEYS="n" THEN GO TO 7198 

7196 PAUSE 28 

2298 PRINT : PRINT_ FLASH 15"ZURUECK ZUM MENUE: TASTE ENTER" 
?21e PAUSE 8: GO TO 6090 

733€ 
2006 
8016 BORDER 6: CL5 

8028 PRINT TAB 6; INVERSE 1"SUPERF IL E" 

9022 PRINT TAB 1&; "DATUM: 5Dst TO 293”." 083 TO 493". 30865 TO >, 
8925 PRINT *"DATEI: "; BRIGHT 1:X# 

2028 PRINT : PRINT_ INVERSE 13 BRIGHT_13 "OPTIONEN: " 

2049 PRINT :_ PRINT SRIGHT 1"EINGABE ITEM/SPALTENZAH." TAB 28; "=1" 
8056 PRINT "EINGABE DATEN" TAB 23; "=2" 

8068 FRINT BRIGHT 13"AUSGABE ALLER DATEN" TAB 28, "2" 

8078 FRINT "SUCHEN IN DER DATEI" TAB 28; "=4 
8090 PRINT RIGHT 13"STATUSBERICHT" ‚TAB 28; "=5" 

8180 PRINT "LOESCHEN VOR RECORDS“ TAB 28; "=5 

@110 FRINT BRIGHT 1,"LOESCHEN ALLER DATEN"STAB 283 "=?" 
8120 FRINT "SORTIEREN NACH ITEMS": TAB 28. 
8180 FRINT BRIGHT 1;"SAVEN DER DATEI’ ;TAB 28; "=: 
8159 URUECK ZUM HHUPTMENJE"STRB 285" 22" 
2200 co T0 9200 

8218 IF INKEVS="1" THEN GO TO rama 

8220 IF INKEY$="2" THEN GD TO 6909 

8230 "3" ©D TO 3909 

2240 so TO 4003 












































8250 E co TO sraa 
8260 IF INKEYS="5" THEN GO TO 4500 
8270 IF INKEY®: THEN GO TU Eo.M 
9289 IF INKEYE=" so TO cra0 
A296 IF INKEYS: co To z00a 


2200 
3700 





0 3716 

ı 0 Bis 

ı 8728 PRINT TAB 6) INVERSE 1,"SAYEN AUF TONERND“ 
328 PRINT 7°°7°7°"TEB LLI"SAVER UN" 





9749 IF INKEYS="" THEN GO _TO 9748 

\ 9750 IF INKEYSS"N" THEN Go Tan Fam 

\ 3608 SAVE "SUPERFILE" LINE 200 

3810 60 TO 905 

2029 STor . 

3982 DATA "F321FBFCQ11B0136F7230B7BB120FS3EFDEDIFEDSEFECHBRBDAR" 

' 9923 RESTORE 9982: READ a$: FOR n=® TO 23: LET bS=asCrk2+1 TO wtz+2): LET be16kt 
CODE bEC1 5-48-7KCbSC 1I)="A" II-LODE bEC2I-4E-FACbECZI>=" A"): POKE 69D4O+n,Li NEXT 


FOR n=A TD 1A6: LET Scnk2+1 TO nk2+2Y: LET beick 
CCODE bSe 13-48-7ECbECL DS" A" DI4LULE DSL 23-48- 74 bEC2 >»: POKE 63473tn,b: NEX 
Th 


9925_DA-A "DDESFSCIDSESIAIZFIIDILEZFECEHEFEIESZIZEZFOINEIFERTLEDIETSZBGFBFEGOCZE4 
SFSAFSZESFESAB4FERTCER12737RAFSFFEADPAEFRAFSERIFSSARSFEFTCEO Z7SLBIFEFELSCALEFES 
E913283F&0D21 18453AB3FECD7SFSSEBALDSLFESABSFECD7IFSSEBALDSLFESABSFELDTIFBE11EER0 
502367 12318FBEIDICIFIDDE17333B0FSCESFCBSFCBSFCBIFLDSCFEF LESBFCDECFECHDDESZAZEECL 
19831 19EB6F269829292915113981069STEEEFFDDTTREZS2DLF1BFILDEIDDZSCH" 

9925 PRINT LSR 55048: RETURN 








n 
3924 RESTORE 9385: READ = 
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1. ”bio” 
2. ”tendenz’ 


muskurven eines Monats dar. 


ausgedruckt werden. 


1. Der Biorhythmus 

Die Biorhyihmustheorie nimmt an, 
das jeder Mensch über innere Uhue: 
verfügt, dieseinen Lebensablaufbeeii 
Nlussen. 

Man gekt von 3 Zyklen aus. die bei je- 
dem Menschen mit der Geburt begir- 
nen. Der Ursprung ist die Nullinie 
(Mittellinie). 

Der 23 Tage- oder körperliche Zyklus 
läbt die Intensität der Kräfte (kömper- 
liere Leistungs- und Widerstands- 
fähigkeit) erkennen 
Der 28 Tage- oder seclische Zyklus be 
stimmt.he Gemötsverfassung(Verträg- 
lichkeit, Empfindsamkeit, Ausstrah- 














33 Tage- oller geistige Zyklus kenn- 
zeichaetden Verlaufder geistigen Akti- 
vitit  (Denkkraft. Le; Kon- 
zentrationsvermögen. Reaktionszeit). 

Diese Zyklen (Wellen) werden als Kur- 
ven dargestellt. Jeder Zyklus besteht aus 








einer positiven und einer negativen Zone. 
Der Tag an dem eine Kurve durch die 
Nullinie geht. wird als kritischer Tag 
bezeichnet 

Der Tag der Geburt z.B. ist ein extrem 








Als posilive Zone wird der Kurse 
lauf aber der Nullinie, als negative 
Zuneder Kurvenveriaufunter der Null- 
linie bezeichnet Beide Zonen sind 
gleich lang 

Die Biorhythmus-Zyklen sind das E= 
gebnis intensiver wissenschaftlicher 
Beobachtungen und Untersuchungen 
des menschlichen Verhaltens. 

Da der Biorhytkmns vom Menschen 
nicht beinfluSt werden kann, sollte 
man sich in seinen Aktivitäten und sei- 
nem Verhalten dem biologischen 
Rlıythınus anpassen. 

Legen Sie alle sterken Belastungen 
(Operationen. Impfungen. Pri 
usw.). soweit möglich. in positive. 
Ihrer Biorhyth 

In Japan wird der Biorhy-hmus bereits 
in großen Umfang und mit großem Er- 
folg in der Imfallverhitung einge- 
seizt. 


























Das Programm besteht insgesamt aus 2 Teilen: 


Zu 2.1 Dieses Programm errechnet die kritischen Tage eines belie- 
bigen 4 Wochen Zeitraumes und stellt den Verlauf der 





iorhyth- 


Zu 2.2 dieses Programm stellt den Verlauf der Tendenz des 
Biorhythmus (Summe der Biorhythmuskurven) für einen Zeitraum 
von 6 Monaten dar. Es kann ebenfalls eine Datenliste angelegt und 


2. Biorhythmus Programme 
In beiden Biorhythmus Programmen 
können Namen und Geburistage in ci- 
ner Datenliste abgelegt werden. 
Die Datenliste muß auf einer eigenen 
Kassette gespeichert werden 
Es können beliebig viele Listen ange- 
legt und wahlweise geladen werden 
Jede Liste kann die Dater. ven 18 Perso- 
nen (100 mit dem 48K Spectum) auf- 
nehmen. Namen dürfen max. 18 
Zeichen lang sein. 
2.1. "bio” 
Dieses Programm berechnet die kri 
schen Tags (Nulldurchgänge) eines be- 
liebigen 4 Wochen Zeitraumes und 
stellt den genauen Verlauf der positiven 
und nezativen Phasen der 3 Biorhyıh- 
len grafisch dar. 
inzelnen Kurven sinc 





















Die durch 


Buchstaben 





gekennzeichnet. 
2.2 "tendenz” 

Dieses Programm berechnet die Ten- 
denz der Biorhythmen für ein. 
Zeitraum von 5 Monaten und 
Folgemonaten. 

Es werden alle 3 Biorhythmuskurven 
addiert und das Ergebnis grafisch 
dargestellt 











f dieser Kurve erkennt man. 
'endenz eines Biorhyihmas für 
einen besummien Zeitraum: äberwie- 
gend positiv, überwiegend negativ. aus- 
ichen. extrem positv. extrem ne- 
y oder extrem kritisch ist. 
Die Extremwerte ergeben sich, wenn 
alle drei Biorhythmaskurver gleich- 
itig stark positiv oder stark negativ 
sind oder fast gleichzeitig die Nullinie 
durchkreuzen. 
Wird ein Extremwert errechnet. wird 
dieser durch einen Buchstaben ze- 
kennzeichnet. 

















Das Programm erlaubt eine längeriri- 
siige Vorplanung bestimmter Vorhaben 


Biorhythmus 

Daten eingeben. drücke E 

Datenliste, drücke D 

Kritische Tage, drücke K 
Biorhyıhraus, drücke 6 

Info, drücke Z 

Daten speichern. drücke G 

Daten laden, drücke L 

Biorhythmus ist errechnet 

Kritische Tage, drücke K 
Biorhythmus, drücke B 

Kritische Tage (Nulldurchgang) sind 
Tage von besonderer Bedeutung in den 
Biorhythmuskurven. Die Unfällgefahr 
steigt und Fehl.eistungen mehren 
sich 

STARKE TAGE (Kurve stark posit 
sind energiereiche. dynamische 
Phasen. 

SCHWACHE TAGE (Kurse stark ne- 
ativ) sind passive Eilwlungspliäsen, 





Zu Programm Tendenz 


Zeil 





Funktion 


10-20 Dimensioniert Zahlen- 


und 
Zeichenfeld für Datenliste 
50-60 Initialisierung (Zuordnung 
Variable) 
1000-1200 Wahl der Funktionen 
1300-1370 Reschreibung 
2000-2070 Eingebe Geburts- und 


Anfangsdatum 

3000-4100 Prüfung des Datums und 
Berschnung des Biorhythmus 
3400-6200 Berechnung und Darsiel- 
lung der Biorhyihmuskurve (siche 
Progr. "bio”) 

7000-7070 Unterprogr. Antanzscatum 
8009-8050 Einschreiben von Daten in 
die Daterliste 
8500-8570 Aufruf Da: 
cer Daten 

8600 Daten löschen 
8909. Unterprogı. Ausschreiben des 
Geburssdatums 

8950 Unterprogr. Ausschreihen des 
Datums 

3999 Speichert Programm auf 
Kassete 


liste und Wahl 





Zu Programm Biorhythmus 


Zeilen Funktion 


10-20 Dimensioniert Zahlen- 

Zeichenfeld für Datenliste 

50-80 Initialisierung (Zuordnung 

Variable) 

1040-1250 Wahl der Funktionen 

2000-2070 Eingabe Geburts- und An- 

fangsdatum 

3000-3220 Prüfung des Datums und 

Berechnung des Biorhythmus 

3500-3660 Berechnung der kritischen 
lage 

3850-4100 Auflisten der kritischen 

Tage 

5406-6190 Biorhythmuskurven 

5780-5860 Parameter für Bio-Kurven 

5900-5985 Koordinatensystem mit Be- 

schriftung 


und 
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ausdrucken 
020 Unterprogramm ausl 1 
e100.810 Berechnung und Darstel- 
lung der Biorhythmuskurven Be 
7090-7070 Unterprogramm Anfang: 
S000.B050 Einschreiben von Daten in 
tenliste 
85008570 AutiufDatenliste und Wahl 
der Daten. ei 
e 
BIO. Pi fung, ob Datenliste ei- 
jeburtstag enthält 
2900. Vnrreregrurn Auschreißen 
:burtsdatums e 
FR Unlerprogranii lüschreiben 
s Datums N e r 
9000-1080 Beschreibung Biorhythmus 
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@: rei. BASE RE N, 3696. IF ISSa0T, BE Ten 
I: TELRSU. Top 5070. 288 
10 BE TAGEN: DEF 2690 Iran, (L-121.5) 006.2 
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SIR 118262 .26, 
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THEN Le 
“I SUB SS39: gar 













Ir Tea Teen go 


EN CO TO w64, 
8; 10 TO Saas 






















g LET rasıpo 
ET Kies 
LET Red 

















E Finn) 
Er rer 
Pagya 

rear Na, 
BEER SäotleBe 


Zeao, 
EROp2_O zu 





a 
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wer 





so sun seag 
KARTE Fig! 
“ TAEN’ Erler 
LEI renz: 


Sc ‚SUB >95 
© INPUT PRuSd) 


Sncdaamı 
CRErrUr 


FT IRRE ln 
sous; 
Banc 





RETU 


EuonasR, 
Nnaxae ud one 


Er 


tULZKY) 
=ı Then 
ı 


® FOR ns 





CH :DInzaH 
Fre 





Baer as 
SOOHD8-08: 





rc 
2 


Ssce 
88” Br: 





8m m 
Sac. 


s 
5 
© 
L 
© 


Serum 


BOB cLE 





x 
s 


Be 
i 
L 
Er 
Di Re 
Bi 
U dr r-o 


23. 
ce 


PRanı 6 
ET Mail 


5 
& 
E} 


Ss: 
Fi 
Se 
B 


31 
»4 








© 1oas 


Inpur 
Tape? Pad 
Ti 

ET u= 

© 

Ro! “; 
AND useH"un THEN 
RN 





LET as7@sasısın ce 


eKa2sPr) 
6570 8140 
wur 
ÜN-KEINT ( 


Te58.THen enzur mr 
AFUM 


Zese 





ver" 
"ler Her 
-1_THEN Go 


€ EIAR u 
außElotzi: 06 to’ HeRe 

Er Hoher Mann: Ler uam 
©oo Gu_suB e7eo: RETURN 





Fns3_ THEN cLs 
a" VOLL" Beer di 


LET Biden 
ers 


a2; PRINT z;ren 
STNT izvae) ia en 


IER EINGEBEN (@ - 
as Ten do Po’ 


ges : Print» 


IE znkey 
THEN Go”ro 
Kesigınd. 





jascmaneı - 
„ BETIRN 








APRIL 1984 





9228 PRINT ‘= 2. 
S2elische- TAB 
gion,Sensstivee- 
S,08r 58 Tage 3a 
"Zuctus 








INVERSE 1,28 

Nur lducchas 

Besonderer" 
wand 





Beenerutz 





———l 


Ir SEE« 2790,44, © 


DH aaa: D| 


Fre 
ren. 


a 390 
BERZRERTONGT? 
Nu Test 


Er 


“2B, 


TO Bio, 
THEN Go sun 


e 
„are 


2.70 109 0: 
TEEN Go sun 


es 
os 


wird der ver 
@D.den geist 
Daeclichenn. 
er Kurvaez,e 


eann 
use 

We sca) 
8-85R 
rean 





Srendnu.n 
PrEGe 
Sraas 


Sorea 
Rcases 


„ Pansche 
ae 





nen 
25 
oa, 





dos 
ern 


ERS 
sur 
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ar, 





875 
sine 
2.385u 


ed 
dee 
rede 

LEN KEleuE, 








17 













vzuc 
man 
sos 







2320 
@ IF Tı2 OR 


END4O_D 
‚no! 


ou-azana 


2 
© IE M>2 Tui 
ter H 


= BoD 
EIPRTETTI TEN 
ABSNSAN JEMWI 
8968: 
= 
ni 
Y 
= 
N 
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1 
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io 
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Fl 
‚Su 
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InORO_ 00 wor 





























fi 
E73 









zu 
no 


uslEn 





air dien 
+us8: 








2638 
a 60 suR_ 2628 
SG _cLs _ PRINT AT, 


NT >= 
A orBünrsran": BEE 
ETU 





EN gg TO Aıs8 
3: KErT Jau-ı 


SL -INT 


#3 
14478188) 
Kan, (at 3885ns rn 


<IL-1821.51 965.2 


SENT K{L-INT, 1220655 
et Man) -InT AuazEanı) 








° 2) 

3 LET D=L-InT tunasS. DSIHINE 
„aoa -INT 12800) -INT (38.6 
Mil yasası THEN CO TI 375R 

der Jisui-i: To 3708 
LET Jr1a THEN cu TO 3788 
@ LET NH da! ber damıdsa 
S Let Tr Zıea+u1,1000008: 
URN 
@ LET Lot, BETHON Sun sooo 
8 bar ı krarc) a0+Il: RETU 
@ ım_I,=I2 TnEn 39 79,305 
@ LET gi 
o IE 
sr 2 
Ö PRzNT ; RETUBN 
B us 7098 
g 65 sl A099, ar FO THEN Le 
gun saag: ter 
24," Go 10 B540 
238: LET uedarız 51 
22a imsaaı! RETURN 
Arigäß; ar s-o vmen eo 









1 _TYEN ce Ta 618 
Bene ro 5408 
ö: 

4: 

AMu: 

813 














SEN, CIN-KaINT 


32.588141 





pazun 
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EN 


»a 


ineH| 
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ı@ TO M239); 





LIE 
AND Jsc>"y” THEN BRIGHT 
;_g0 TO _1gao Sie 





&998 LET H=Md: LET Yaya: CO SUR 
3538: cu suB_ rare. ca Tü Ssau 
900 INPUT "AUSDRÜCKEN ? J/N 





Js 

SO1E_IF_usia".st AND sen 
So TI sese 

so2e CRY 

soso RETUnH 

2232 LET ıI=8; LET a=1SaSIM uam 
RezaT 1uırRı) sRe2aDı); BETUNN 
Bi37 ıF alte FND ai)-2 AND aaıE 
AND as5-2 AND ası= AnD as>-@ THE 
ÄPRINT INK 2;AT 14,1,'K, 








Sisa LET. N=N+N: GO SUB Sara, h 
Sies LET bebsrtor: ar bass THEN Tı @ 


8178 IF B3:-5 THEN INK 2 \ 
8175 Ir Basa3 THEN PRINT AT 7.14 | 


is@ ı7 nag-es Tmen PRINT mT 10 | 
g3' IP’ nöca AND Bun-a ann beik. | 
89,25 -Känn nı«e AND Binz+ THE | 
PRINT_INK 2;AT 14,178; "6" H 
S Drau be,b; I 
ET a=n! LET I=Irhs ; 
pari2 OR Bar -AO THEN LET: 

\ 











c 
ir 










e H 
o To sisa . 
EEE Teer 7 
THEN BRINT ATI 
7029; ınrur NE! Senn 
® "NEUES ANFANGSO 
ZOBR ET TE" RTSERRBNETTT 
et TERE NEE Ham 








SUB 2640, LET T=: 
7980 GO SUB 2050 
70-@ LET T2=7: LET Ma 
J: RETURN 

BOD@>CcLS,. BRINT ET 74E 


NDRUECKE" TAB 245 "rl 








BEEP 4.20: RETÜRN 
ı LET 





BEER 


HT 2:TA8 
LET nDsa 












z 
ler 0388 (z.0 
g/2e-InT (271 






2 
8888 SE“IUE sono: aneur © 
Er Be er WEHR une 





8558 CL5 ; PRINT AT 9,8: "BETEN L 
DESCHEN" "TAB 14; "U/NT 25 
855.0: pause 8: If InKere=" 
EN co To neas 
5565 LET Kssl$ipi: LE 
Er M=atn,2\, LET U 
: 4F_I=@ THE 
RETURN 



















5582 print" ige 
Tim3s5)-4 TO NMS#5); 
.OEMELLMERSI - 


SrURn 
8958 PRINT \ ";T2; 
?u2; ; RETURN 
Spg9 CLEAR; sAUE “rendenz" LINE 




















In diesem Spiel sind Sie der Pilot eines Raumschiffes, der eine in ei 
nem Tunnel liegende Stadt voraußerirdischen Wesen schützen soll. 
Hüten Sie sich jedoch davor an die Tunnelwände zu stoßen. 

Am Ende des Spieles wird angezeigt, ob Sie einen neuen High- 
Score haben. 

Um dieses Spiel mit professioneller Grafik und tollen Toneffekten 
zu spielen, geben Sie zuerst den kleinen Maschinencode-Loader am 
Fnde des Programmes ein, danach den Maschinencode. Nachdem 
Sie”NEW” gedrückt haben, können Sie das Hauptprogramm ein- 
geben und mit 

Save ”Tunnel” Linel:Save ”Raider” Code USR "A", 21*8 

auf Kassette speichern. 

Das Programm hat Autostart und erklärt sich von selbst. 
Gesteuert wird mit den Tasten 


Ind. u. 


So 


si 
gooo 


Seoae To soass 


Prouuı 
10 
II TEN 


BopR 
Ba 
197 


© 0 SE2,°0.T0- 189 
‚rl: nagi BEER! 0 





SPACE... ‚over 
® 1989 osa« 








"LAST Score , 
"HIGH Scorz 
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THEN_PRINT AT 2,13" 

1: BEER „82,20: Bi 
„e2,20! ir HITR 
cö_TO_Sand 

84a IF INKEY 
THEN_PRINT 

: BEEP .B2,20: 

„©2,20: If ATTR (a,b) «>72 THEN, 


e5_T6_sana B 
680 Ir INKEY&="@"_ AND v=@ THEN_ | @ 
LET cgsarı: -BB,10: BEER, „02: 


BEER 
‚5; BEEP „02,10: LEI _d=u+1: 
jad, AFTR te,.07<>73 Ten on = 


u 
SS5_IF INKEYe=" " THEN LET 22=6 
Sue: 




































“. 1er 
NEXT _x: FOR_n=@ TO 18: 
NET; ROR-BEO TO. 10: 
TAT x. 

i x: FOR 9-0 To 
7: P_ .@1,945: BOR 
Bi Bis PERE SE PÄERDER 






B ur 
„ge2 Ir w=1 THEN PRINT AT c,a; 
67a’ FOR 54: To ı5: PRINT AT 3, 
Päbo LEr"IzIn? (RnDaBı +1 

590 IF i=i1 TMEN LET USInT (RND® 


7@@_IF i=1_THEN FOR j=15 TO 15 
STER „4: PRINT AT 3,22; ZNK 


H J H 
16 LET iSINT (AnDsS); IF is2 Tı @ 

HEN PRINT AT INT (ANDKSI4L1,81; ı 
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NEUE SUPERHITS 
RUND UM COMMODORE 


Der COMMODORE 64ist 3in Musikgeniz, 
una mit diesem Bush larnan Sie alles über 
seine musikalischen Fähigkeiten. Der Inhall 
reicht von einer Einführung in die Compu- 
\csınusik über üle Erklärung der Hardware- 
Grundlagen und die Pingrammierung in 
BASIC bis hin zur fortgeschrittenen Musik- 
Programmierung. Zaliheiche Beispiel 
Programme und leicht verständliche Dar- 
stellung. Geschrieben vor Autor der 
bokanntan Musikprogramme SYNTHIMAT 
und SYNTHESOUND. 

Erschließen Siesich dis Welt desSounds 
und der Computormueik mit cam MUSIK- 
BUCH ZUM COMMODORE 64. 

©a. 200 selten, DM3Y,-. 


Diese neue, umtangreichg Program, 
semmlung hat es insich. Über 50 Spitzen- 
Pingtamme für den COMMODORE &4 aus 
den untersoniedlichsten Bereichen, vom 
Superspil ,Sen86',„Pengo ‚über Ur 
phlk-und Souindprogrammrıe (zum Bei 
„Fourler 4" oder „Orgel*) sowie Util 
(„90r") bis hin zu Anwendungsprugr: 
men wie „Viceothek“ oder „Finanzbuchtal- 
tung“, Der Ht sind zu jedem Programm 
aktuells Programmiertips und Tricks der 
einzelnen Autoren zum Selbermachen. Alsc 
= nicht nur ablinpen, sondern auch dabei 
Ionen und wichtige Anregungen für die 
eigene Programmierurg sammelh. 


DATABECKERS 
GROSSE 

















(Ca. 280 Selten, DMay,-. man mannu 





Das solte Ihr erstes Buch zuı 
COMMODORE BA sein: B4FÜR EINSTEIGER 
Iot oino vohrlolcht veratändlicae Einführung 
In Handhabıng. Einsatz, Ausbaumöglict- 
keiten und Programmierung des. 
COMMODORE 84, dio «oinorlol Vorkennt 
nisse voraussetzt. Schilt für Schril führt 
des Bucr Sie In die rogrammiersprache 
BASIC nin. wahel Sin nachund nach eine 
komplette Adressenverwalturg erstellen, 
die Sl umsuhlledend nutzen können. 
Zehlrelote Anbidungen und vele Arragun- 
gen zum sinnvollen Einsatzdes COMMC- 
DORESA, 

Das Buch istsowohlals Einführung ais auch 
als Orlentierung vor dem &der Kaufgut 
geeignet. Ca. 2C0 Saiten, DM 20, 











jeue DATA WELT ist eine Computerzeitschrift spaziell 
JMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detaillierte Infor 
matiolen über die neuen COMMODORE Computer 264 und 364) 
nd randvoll mit Berichten, Trends 
lips 80 Seiten stark im Magazinfo lei 


ZUrEN! 

VC-Intos umfassende Übersicht über aktuelle Produkte 
gramme rund um COMMODORE 64 und VC-20.D 
der neuen DATA WELI erhalten Sie ab Anfang Märzüberall dort, w 
cs DATA BECKER BÜC MME gibt. Am besten 

gleich holen oder direkt bei D KER gegen DM 4-- in 


Briefmarken anfordern 








teressanten Programmer 


OLE EIERN 


Sraphikiat zine der Hauptstärken das. 
COMMODORE 64 Mi: diesem neuen Buch 
ernen Sie, wie Sie die graphischen Fähg- 
keiten prograrrmtechnisch eptimalnulzen. 
Der nheit reicht von den Grundlagen dar 
Staptiikprogrammlerungüber das Erzeugen 
infscher Fguren.die Arteit mit Spritet, 
Zeicnensatzprogrammierung, Hardcopy 
und IRQ | Iondhabung bis in eur Funkllo- 
nendarstellung, Laufschri, Statistik. 3-9, 
CAD, den Geheimnissen der Antionsspele 
und Jightpenanwendungen. Zahlreiciie 
Beispielarogramme ergänzen dieses Buch 
as die iasänierande Computertechnik 
jede'mann zugänglich macht. 

Ca. 250 Seilen, DN 38, 





‚Achtung Hebbyaloktroniker:Diese Buch 
enthält nicht nur alesüber Interfaces und 
‚Ausbaumöglichkeiten des COMMODORE 
4. soncern auch über sine vielfältigen 
Ensatzmöglichkei:en von der Lichtorgel 
über Motorstererung, Spannungs- und 
Temperatumnessung bis zur nrogrammier- 
Stromversorgung, und wie man diese 
verwirklicht. Zen kuipleile Schaltungen 
‚zum Selberbausn. vom Eprommer über 
Eprom-Karta, Logic Analyzer, Freugenzzäh- 
ler, Hardwaro-Tracer, Pulameßgerät, 
Katschschalter und Digital-Voltmeier bis 
Zur preiswerten Spracneingabe-Sprachaus- 





59 etwas heben Sie yuauchl! 
Umfassendes Nachschlagewerk zum 
CONMODORESA4 unc seiner Progremmi 





ung Allgomoineo Computerlexikon mit 
‚Fachwissen von A-Z und Fachwörterbuch 
mt Übersetzunger wiehligerenglischer 
Eannherift " das DATA BECKER LEXIKON 
ZJM COMNODORE 61 stallt praktisch 

rei Bücnerin einem dar. Es enthalt eine 
unglaublich» Vialfalt an Iniormationan 

und dient so zugleich als kompetentes 
Nacrachagewerk und alsunenlbehrliches 
‚Abe tsmittel. Viele Abbildungen inc Bai- 
spiele ergänzer den Text. Ein Muß für Jeden 
COMMODORE 84 Anwender. 

Ca. 350 Seiten, DM49-. 











Frühjahr "84 DM &- 


DATA WELT 












































BESTSELLER 
AUS BESTER HAND 


Insgesamt über 209000mal wurden die nachfolgenden Bücher n nur 12 Monater ve’kauft, 
Maslıen auch Sie mehr aus Ihrem COMMODORE mit diesen beliedten und bewährlen Bestsellern aus baster Hand. 


SIMON’ BASICISt ein Hit -wenn manees ich“ 
{ig nutzen kann. Dashalb gibt as je'zi zu dieser 
vielasitigen Bofehlaorweiterung unsorumtang- 
reiches frainingsbuzh, dasIhnen detailiert 
en Umgang mi! den über 100 3efehlen des 
SIMON’ BASIC erkärt. Ausführliche Dars:el- 
\ungaller Befehle (euch de‘, die nicht im Fanc- 
tuch stehen!) Natirich auch mit alen Macken 
ind Hinweisen. win man diesetumgeh” Dazu 
zahlreiche Beispielprogramme und interes- 
suite Piogramnia\icks, Nacı Jedem Kapitel 
Testaufgaben zum optimalen Selbststudium. 
Diesas Euch solte jeder SIMON's BASIC 
Anwandar unbedingt habe! Das TRAININGS 
BUCH ZUM SIMON’ BASIC, 1884, 

ca. 300 Seiten, DM 49, 





Dareufhaben $e gewartet: Endlich ein Buch, 
das Ihnen ausführlich und verständlich die 
Arbeit mit der Floppy VO-1541 erklärt. DAS 
GROSSE FLOPPY BUCH ist für Anlänger, 
geuchnittene und Profie gleichermaßen in 
ssant. Selr Inhalt reicht von der Frogramm- 
pelshe’ung bie zum DOS-Zugrit,von der 
sequentellen Datenspaicherung bis zum Dir 


It 











Zugriff, von der echnisshe Beschreibung bis. 


Zumaustührllct do«urnenterten DOSLising, 
von den Systembeiehlen bis zur datailierten 
Beschreibung der Programme der Test/Demo- 
diskelte, Exakt beschriebene Beispiel" und 
Hilfsprogramme, dieses neua Supor- 
buch. Mit dem GRÖSSEN FLOPPY-BLCH 
meistern Sio auch Ihre Floppy. DNS GROSSE 
FLOPPY BUCH, 1889, ca. 320 Seiten, DM 49,-. 









Jetzt in überarbeiteter und erweiterte-3. Auf- 
Inge: 64 INTERN ardlär: delaillert Architestur 
und technische Möglichkeiten des C-54, zer- 
Iogtmit ainam ausführlich dokumentierten 
ROM-Listing Betriebssystem und BASICHnter- 
preier, eringt mehrüber Funktion und Pro- 
oramiarıng rs rauen Synthesizer Sound 
Chip und der hochauflösenden Graptik, zeig: 
die Unterscnlede zwischen VC-20 C-64 und 
CBN 8000 und alt Hinweise zur Umsatzung 
von Programmen. Zahlreiche auffertige, 
Beispielprogramme, Schalbildor und alo Clou; 
zwei ausführlich dekuriontlarte Original 
COMMODORE Schaltpläne zum Ausklappen. 
jodar 6i-Anwender und 
senthaben. 64 NTERN, 3. Auflage 
e. 320 Sarten, UM bh, 











Die überarteitete underwaiterte 2. Auflage 
von VEZO. 1P88 IHICKS enthalt eine detail- 
Nlrta Baschreihung der Programmierung von 
Sound und Graphik des VO-20, mehr über 
Speicherbeisgung Spaicl erenweileug une 
die optimale Nutzung dar einzelnen Speicher- 
module, BASIC-Erweiterungen zum Entippen, 
umfangreiche Sammlung von Poke's und 
anderen nützlichen Reutiren, zahlreicheinter- 
&ssante Bo spiel- und Anwencungspro- 
gramma, komplatt dokumantiart undfertg 
zum Eirtippen (z.E- Spiele, Funktionenpistter, 
Braphi Editor, Sound Editor) undvie es 
Andara mehr W029 TID8 4 TRICKS ist eine 
schte Fundgrube fürjeden VC:20 Anwender. 
VC-2O TIPS& TAICKS, 2 Auflage 1882, ca 230 
Selten. DMA9.- 























Wer besser und leichter in BASIC programmie- 
ren möchte, der braucht cleses naue Buch, 
81 FÜR PROFIS zeigt, wio man orlolg’eic 
Anwendungsprobleme in BASIC st und verrät 
Eroigsgehaimnisse der Fagrammıeıprofis 
Von Proorammen wur üher Menürtauenung, 
Meskenaubau, Parameterisierung, Daten- 
zugift und Druckausgebe bisinn zur Dukunnun“ 
1aton virdanscheulich mit Beispelen derge- 
legt wie aLte BASIC-Frogrammlerung vorsich 
ger. Fünf kompieit beschriebene, laufertigs 
Änwendungeprogramme 'r den 0-6 ilustre- 
renden Inrail der önzelnen Kapitel beispil 
haf:, Mi 64 FÜR PROFIS lern 5 0 guto und 
erfolgreiche BASIC-Programmiorung. 

68 HÜR PROFIS, We, on. Z2U Boten, UM AUı- 





Die überarbeitzte undeerweiterte 2. Auflage 
von 64 TIPS & TRICKS onthältoine umtang- 
reiche Sammlung von POXE's und anderen 
nützlichen Routinen, Mulbtascing mi; dem 
C-64, hochauflösende Graphik une Farhe für 
Fortgeschrittene, matr über CP/M auf dam 
©-64, moht Über Anscnluß- urd Erwolterungs“ 
möglicnkeiten durch USER PORT und EXPAN 
SICN FORT, sowie zahlreiche ausführlich 
dokumentierte Programrre von der GORT- 
Routine über zahlreiche EASIC-Erweiterungen 
bis hin zur 3D-Sraohik (alle Maschinen- 
Programme jetzt mit EASIC-Ladoprogramm) 
84 TIPS UND TRICKS st eine achle Fundgrube. 
türjeden COMMUDORE 64 Anwendar. 

84 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1083, 

ca.290 Seiten, DN 4 









von VC-2OINTERN beschäftigt sich det 
MI jochnık und Botnebasystem des VC+20 
Und enthält in ausführlich einkumantinras 
'OM Listing, die Belegung der ZEROPAGE 
anderer wohl Be wi 1e, Jbemaic liche 
Zusammenfassungen der Routinen des BASIC- 
Interpraters und des VC-20 Batriebasyalermt, 
eine Einführurg ir die Pregranmierung In 
Maschnnersprache, ene detailierte Besahrel- 
bung der Tachnik de8VC-20 undals Clou drei 
Original COMMODORE Schaltpläne zum Aus- 
klaapen! Cam L is! VC:2OINTERN fürjedan 
Interessant, der sich naher mi jechnik und 
Maschnenpregranmerung der VO-2D aun- 
einandersetzen möchte. VC-20 INTERN, 
2. Aufage 1989, ca. 230 Bellen, DM «8, 














Eire leich! verständliche Einführung in cia Pro- 
grammmierung des COMMODORE 64 in 
Meschinenepracte und Assomb er fir ale die- 
jerigen, dene dia Programmiorungin EASIC 
nicht meh’ ausreicht, Beipicla erläutern jadon 
neuen Bofohl. Zur komfortablen Eingabe und 
zum A.steste Ih’ar Maschinenprograrrme 
onthält das Buch sinen komplatten Assembler, 
einen Digassembier und 3inen Enzel- 
schritt-Simulator, derbesonders für dan 
Anfänger sohr nützlich is, Natürlich 
zugeschnitten auf Ihren Computer, 
gen CUMMULUKE a, LAS 
MASCHINENSPRACHEBUCH 
ZUM COVMCDORE 84, 
1884, ca. 200 Seiten, 
DM SE. 
















IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 


DATA BECKER 


Merovingerstr. 30: 4000 Düsseldor' - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER 


DATA BECKER BÜCHER und PROGRAMME erhalten Sie Im Gomputer-Fachhandel, in 
den Computsrabteilungen der Kauf- und Weronhäuser und im Buchhandel. 
ß Auslie’erung für Österreich Facabuchzenter ERB, Schweiz THALI AG 

und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF. 
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“für den ZX-831 + 16K 
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mit zwei Fahrzeugen. 


Jeder Teilnehmer darf sich eines aus- 
suchen, um: damit den Schnee vom Bild- 
schirm wegzuräumen, den Gegenspie- 
ler einzukreisen und einen "Crasa” 
herbeizuführen. 

Der Spieler, dem dies gelungen ist, er- 
hält einen Punkt. 

Die Spielrunde geht unentschieden 
aus, wenn beide Spieler gleichzeitigan- 
bzw. gegeneinauderstoßen. 
Durchgang besteht aus 6 Runden, 
wobei in jeder Runde der Bildschirm 
leicht verändert ist, damit sich keiner 
eine bestimmte Taktik, um ans Ziel zu 
gelangen, ausdenken kann. je 
Gesteuert werden die Bulldozer mit je 
zwei Tasten ader Jaystick. 

Zu Beginn des Programmes muß leicer 














7 DIMANCE) AUCE», 
12 PRINTCHR$C1423: 
17 POKESI+24. 15: 





28 PR 








55 FORLE=2T06 
57 NEXT 
53 IFWWTHENGOTOILE 


' 
h 

ı 69 PRINT" ROM 

, 62 GoSUBSSage en 





65 FORN=@T063 
?@ FORN=9T063 
?5 FORN=2TOGZ 
€ FORN=ATOGS 
95 FORN=OTIGS 
98 FORN=OTOSZ 
95_FORN=ATOSS 
120 FIRN=ATOG3 
11@ POKES3272,25 


148 GOSUR:aaaa 
158 PRINT 











—— nn . 


3 LIMTFC24),Gc8) ‚Axcey.a 
» ” s IV) .PRAB) .uIc8) ur2 
Axcen. 8) .W2CB) ‚UICH) ‚Pac 

10 VeGanaB O1msa En eo n62 -NMCE) ‚NNCE» URKE> UNGES .IReae ae 
P PRINT 
15 FORTSBTO24 Pokesier onen 
IKESI+5,255: >, 
18 POKESI+13, 258: ee 

INTa: 13,255 POKESI+11, 39: POKESI+13, 18 








B 120 FOKEV+39, 2:PoKEY+41.6 


145 LES: 'POKEY+32.4 PokEy+33,: 





Ein sehr unterhaltsames Programm für zwei Spieler geschrieben. 
Der Bildschirmaufbau besteht aus einer weißen (Schnee)-Fläche 


eine kleine Wartezeit in Kauf genom- 
men werden. sofern Sprites und 
Zeichensatz noch nicht eingelesen 
sind. 

Nach einem Progremmabbruch muß 
die Eingabe jedoch nicht noch einmal 
geschehen. 

Hier noch die Erläuterungen zu den 
Farbzeichen, die im Listing zwangs- 
weise nicht ganz einfach zu erkennen 





pielstand”: Reverser 





sind: 
Zeile 3202 vor 
Winkel = schwar: 
Zeile 3210 vor 
— schwarz 

Zeile 3205/3210/321: 
Pfeil = blau oe 
Zeile 10080 vor "EIN" Rzverser Kreis 





Reverser Winkel 


/ hinter: Reverser 





»@:POKEV+33, 


SIND ZEICHENSZ' 
EINGELESEN ? nn 


38 FORT=BT023:RERDTPCTS: NEXT 


BBMOMENT BITTE" 


:READG : POKE7B4+N, Q: NE; 
LREnna Por Ees2+N, NERT 
:POKEBSE+N,Q: NEX- 
Rene EBONESERSR, ET 
:FOREZSZWEI+N GEN 
READA: POKE2SSHE4+N, EXT 
READO: POKEZSHRSA+HN,, 


Q:NEXT 
Q:NEXT 


IEXT 
IEXT 





RERDA :POKEZSSMS4+N, Q: NEXT 


198 PUKES632@, 224: POKESE321 ,224 





ba EI —— 


152 PRI NT RUNDER" LES" 






u EI, IRCE), 
& FOKEV+SS.B:POKErER SE 


UND SPRITES 
'POKE198, 9 


-PREND LAYEND SPACHD MICH) „LIZEND We SH>. Pi 3 
B I2CND,.Wa 

«FRENIKFIEND 
30 RESTORE :FORMa@TO7:REFDOCHy ANA PR 


0 RERDAN<LE), AuKı 
36 READNAKLE) UACLE), mt Trees“ WNCLEI 


KM LACH) .URCND WACH) „P2CH> ,Pacn> 
IKLEYRICLEI.NUCLES 


grau | 
Zusätzliche "REM” sind nicht mög- 
lich, da der Zeichensatz überschrieben 
wird. 
Hinweis zum Aufbau des Spieles: 
Zeile 40 Finlesen der Felder (Datas 


090) 2 
Zeile 65 Einleser. der Sprites (Ditas 
60090) 


Zeile 195 - 300 Zeichnen des 


Spielfeldes 
Zeile 500 - 100 Hauptschleife 





z 
Zeile 20 - 2350 Unterprogramme für 
Drehung der Bulldozer 

Zeile 3000 Unterprogramm Aus 


wertung 
Zeile 10000 Vorspann 
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 ————— 

'=224 720224 :BP=1945:B2=1982::N=Q:M=Q 

1659 POKEV+16,4:POKEV+38,8 

17a FOKE2949, 11 :POKE2942, 11 

180 FORT=BTOZ3: POKESI+1,TFCT) :POKESI+8, TPAT)+1 

195 IFT=OORT=EORT=Z1THENFOKESI+18,0:POKESI+18. 17: POKESI+15, 26 :POKESI+14,20 
126 IFT=120RT=18THENPOKESI+19.8:POKESI+18,17:POKESI+15. 19'POKES1+14,.197 
198 FORI=1T025:NEXTT,T:FOKEST+1 ,@:POKESI+8,@ 

195 POKEV+33, 12:PRINT"II" :PCKEV+33, 15 

209 PRINT" —m——m—m—nninnn nn 1 

219 FORBMI=1TO23:PRINT" IM 
219 FOKESI+L,BM:NEXT'FOKESI+1,8 
220 PRINT" 
230 POKE2023. 75 :POKFS6295.9:POKESI+18.@ 

249 IFLE=1THEN4=@ 

250 POKERNSLE),RWCLE> : IFLE>ATHENPOKERAN<LEI+54272,15 

269 FORLU=1TORUKLE) :ANCLEISFNCLEI+RICLE: 

279 POKEAN<LE>,bIN<LE) :POKERNCLEI+34272, 9: NEXT :POKERNSLEI+54272, 15 

209 POKENA<LE> UALLE) : IFLE>ATHENPOKENA<LEI+54272, 15 

299 FORLLUS1TOLNKLE) NRCLEISNACLEI+IRLLE! 

3a POKENR@LE?,NWÄLE)I :POKENR<LE)+54272,9: NEXT :POKENASLE:+54272, 15 

458 POKEN ‚#:PCKEY+1 7 :POKEV+4,X2: POKEV+5, W2:POKEV+21,5 

SER KEX+AXCH) FeW+AN Ch) :PCKEV, M POKEV+L,Y 

TOT KZ=RZ+ARCN) :YZeTZ+HAYc) :POKEV+4X2: POKEY+I, VZ 

512 BP=BP+PACH) 

520 B2=R24PRCM) 

522 POKEBF,WICN) 

53@ POKEBF+P2CN? ‚ FEEKCBP+FZCH) D+W2CH) !POKEBP+PSCN? » PEEKCBP+PSCN) DHW3CND 
532 POKEBZ. WIM) 

240 POKEBZ+F2M) , PEEK<EZ+FZCMID+WZCH) |POKEBZ+FSCM} ‚PEEKCBZ+PILMIIWSCH) 
55@ POKESI+1,@ 

EBO Kar Nd YahsaychD 

6@1 IFX=236THENFOKEV+16,PEEKSVHISIH1:K=@ 

683 POKEV.X:POKEY+1,Y 

EOT KAEXZHAN CM) ZEHN md 

605 IFX2=2SETHENPÜKEV+1S, FEEK(Y+LSIHZINZeR 

600 POKEV+4 82: FOKEN+S,N2 

#10 I=PEEK(E6321) : J2=PEEK 56328) : TI=PEEK(658) 'TA=PEEK(197) 

520 IF<JANDAI=BORTI=2THENGOSUBDBAR 

63a IFA JANDE)=BORTI=1THENGOSUBZIAG 

648 IFCJZAND4)=BORT2=47THENGOSUB2298 

SEO IFCIZANDS)=LORTZ=44 THENGUSUBZIGE 

TED KEX+ANEND ya CHD 

7@1 IFX==2THENPOKEN+16. PEEKLVHLEI-1 1N=254 

723 PCKEY.#'POKEN+1.7 

783 MEeX2+AKCH) :Va=Vz4AN cm) 

786 1FX2=-2THENPOKEN+16,PEEK(V+16)-2:32=254 

T@S POKEY+4,2:POKEN+S, NZ 

726 POKESIH.1 


































809 MERHAR Ch) VerAN CN) :POKEV.KIPOKEN4L 

385 KI=X2+ANCN) !Y2=V24AY CM) 'POKEV+4.%2:POKEY+S, 72 

829 IFPEEKCBP+PACH) >CHIZORPEEKKB2+PACM) ICH32THENGOT03908 
825 IFPEEKCV+SQ)=STHENDR=2928 :D2=2922:60T03988 

830 POKESI+1,3 

1009 ENTOSEG 

2000 








1-1 : IFNCOTHENN=7 
FOKEZOAA.GEN) 
POKESI+1,8 
IFNCETHENLKe203+N 
IFN>3STHENLK=195+N 
PGKERP LK 
RETURN 

N=N+1 : POKEBP 





9S+N : IFN>FTHENN=@ 





RETURN 

NeN-1: IFMCOTHENM=T 
FOKERBEZ. QM? 

@ POKESI+1,S 
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2230 IFM<eTHENKL=293+M 

2232 IFM>STHENKL=19S+M 

2235 POKEBZ.KL 

2248 RETURN 

23@8 N=M+1: POKER2,193+M: IFM>7THENN=R 
2219 POKE2a42, Mc! 
2329 POKESI+,S 

225@ RETURN 

seaa IFPEEK{BP+PACH:>< 
9868 IFPEEKBP+PACN) I2THENEZ=E2+: : DR, 
3878 Ei=E1+1:DR=2942:02=2042 

3289 FORL=1TOe: FORN=9T07 :POKEDR.@{N) :POKEDZ. GN) 
3098 FORI=1TOMK2 :POKEST+1 , 19Q/CI+N+U) NEXTI.N. 
ı 3209 POKEV+21.@:POKESI+H1,@ 

3202 PRINT" TIRUIEDTDUT BI: DE ri BUS BE 
9295 PRINT" IEPBPRREDPRIRME — 
3219 PRINTIRRRERERSERERREI NEL EIM--EINTEZTE" 

3215 PRINT" IOREBBBBEDBBEBE  — 3 —E" 

322@ FORI=1T02A99:NEXT 

3230 IFLE=6THENI31@ 

3309 LE=LE+1:001015@ 

9218 IFELIEZTHENPRINT"TUBEMEHRBWESTIELER i HAT GEMONNEN" 
3328 1FEICE2ZTHENPRINT'URBMMMBBMISPIELER 2 HAT GELONNEH" 
3238 IFE1=EZTHENPRINT "ORERERERBRIENENTSCHIEDEN!" 

S4aR PRINT IODERRENOCH EIN SPIEL ? <I7H>" POKELS® 





IZANDPEEK CB2-FRC 





e:r 








940 GOTOFDER 










ISPIELSTAND" 














23412 GETA$: IFAF=""THEN341@ 
Ze IFPS=" N" THENSTSEILZE 
3440 bue-1:E1=B 1EZ=R 0070-0 





12AE@ PCKEV+32, 7 POKEN+39.7:POKE2049, 11 'POKE2@42. 11 
Leer EOKEUHLELE 

NT TR rn ET a 
16028 BEIN T" Ha Re ee — 
1ERzU PRINT" —er TE ea Ban Jr a" 
12049 PRINT" WEM ee ee a Br N" 
10950 PRINT" sammen "HL "er Te a er 
12A68 PRINTTN——L SE TER Br NT" 
12965 PRINT"M Bis" 
Isle FITTEHNEERRUNER IN KAMPF 
1e9EM PRINT"MAE I N PIEL VON B.KIRSCH" 
LOCIES FF LHT "ABB DD DS DD BTL" 
1005@ PRINT" MEMCOPNRIGHT 1984 SCOMPUCONBIM SAARBRÜCKEN" 
18100 PRIKTTR———— STEUERUNG —————! 
1011 PRINT"RIURBUNEREPIELERI NRBRMEBBESSPIELERZ: 
IDKEV+1.204 :FOKEN+#, 293 :POKEV+S, 204: POKEV+21,5 




























{0150 PRIKT" 
19162 PRINT"REN 
19222 POKE19S, 
10210 POKEW=21,A: RETURN 
SRQLO DATFIL,2.-2,-49,192:0,9, 2,9, 
DATFtA,2.9.1,.192,8,0, 9.0, 

‚8.2.49.192.0.€. 9.0. 
s8915 DATF: 


58589 DFTFISBE, 112, 13.-48,66,2921.113,18, 
Sesia DATFI=B4, 197, 14,1,67, 1543, 115, 1e,-1; 
se520 DATFIA44. 114, 10,48,66, 2004, 119, 19,-09,66 
SoSce DNTF1354,67,19, 1,67, 1674,67 ,19,1,67 
59549 DATF1154.66,19.49,66, 1172.68, 18,40,66 
Segen DATFS2,32,39,52,52,39,32,22,39,52,52,69,79,78; 
S861a DATA 8,65,52,52,52 
ssagg POKI 
39920 FORI=) 
S9A3@ POKEI,PEEM 
53049 POKES32 




























DEG+AFR+T,RB’NEXTISN:RETURN 
SSaPa DATRI92. 258, 285, 258, 285, 25%, 255. 255, 255 
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-THEHDR=2942:2-2042: G0T03088 
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DAA:92, 52, 127, 255, 255, 255, 235, 254, 232 
Daraı2#. 8.90. 1.2, 7, 15. 4 
@ DATAL2S, 248, 248, 224. 192, 128, 2, 9, 







a 
255, 255, 255, 127, 53 
192, 224, 248, 243 
»n.o32 
255, 255, 127. 31, 8 
2 255, 127, 127, 127, 63. 68, 31 
al, 63. 68. 127. 127, 127, 255. 755 


Taral 














DATaiss, 
IAaTazaa, 

















. 255, R 255 
Iarazal 253: 2355, 255, 255, 255 
IrTazaz. 254, 254, 254, 235 
. 294: 294, 292, 252, 243 
235, 255, 254, 240, 19: 
131. 15. 31 





7, 131, 198. 224, 240. 248 
249, B, 240. 248, m 
9. 8, 0. 8, 192, a 




























} 
R DATALSS, I61, 161, 19% 66, se 
' DaAra13: 12 128. 128, 128, 126, 126, ®@ 
N a nATAi#S, 130, 1aR, 139, 138, 139, 124. @ 
! DAaial, 146, 146, 146, 146, 146, 146, 9 
\ mralaa, 2. 252, 128, 128, 128, a 
r DATA143, 30, 130, 190, 139, 130, 124, a 
MA:an, 2, 2. 292, 2, 2, 292, ® 
DATA176, 126, 255, 198, m. 227, 2 
DATA17T, 56, 24, 24, 24, 56. SE. Se. 56 
a NATA17R, 224, 255. 255 
a DATA17S, . 63. 63. 3, 255. 126 
DATALEO, 204, 204, 255, 255, 28, 28 










sa DATAIBL, 192, 234, T, 255, 126 

a DATAIR2, 254, 259, 199, 259, 126 
IATAIEB. BA 
DATAR, 258, 2.127.0,9,29,9.3,19@,224.1,62,64.3 
DATA19Q, 2: 58.64,3,:90, 224, 64. 3,255,224,1,65 


DRIFKA 2,295, 224.1,127.64.3,227,224,1.99,84,9,247.224 
sanae INTNi.127.64,9,199,224,8,62,9.0,62.0 2,0.0.0 
ErItt) @,0.128.0.8, 192,0,20.96,0,41,1 
118 DATAK3,184,A 167,204,1,98.224,2,19® 192,8, 111 
1129 DATAeM,21,197 160,3, :4:,64.7 250,128,1 
#020 DATAF,23« ,9.8.18,8.0.0.0.0 
EEE DATA, 
#9210 DATA 
DATA24E. 
DATAS.aS, 
DATRB.a,. 
DATR24S 50 & 169,2 
aaTraa.S R ‚23; 167,294,0,83, 184 
TATra.e 
@ DATAN.@,0,R,62,0, 
e nATA247 SIR. P1 0 9 3. 227 122... ai . 224,1.€5 
® NATAG4.9,299.224,1.127.56.2,190,224,1,46,64,3, 190,224 
TATAt,62,64,2, 198, 224,9,29,9,9,127 
2 IATRD,#,4,®,2,0,0.10,64,0,20,224,0, 
175,248,1,88,22 
293,1.190.169,9,2593.,6%, 42, 
2 1AT9?.74.9,2.00.0.1, 136.0.9,129,0.0.0.0.0 
2 DATRO,8.B.0.8,8,0.0,8.0,0.0.5, 
TATa2S3, 249, 5 
LATABE.S3. 
TATA®,89, 
TaTae @. 























254. 39,55 
19.240 

































2 






e9,0,87.248 


n 





PEN HERNKASTELER PLATZ 
FEF GERA SAPRERUECKEN 
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Adventure Castl 
für den Commodore 64 








Bestimmt werden sich einige von Ihnen noch an das gleichnamige 
Spiel, allerdings für den CBM 3/400 in Homecomputer 7/83, erin- 
nern. Dieses "Adventure Cästle” ist die verbesserte und überar- 
beitete Form für den Commodore 64. 

Wir könnten uns gut vorstellen, daß mit dem Ahilruck dieses Aben- 
teuers doch einige C-64-Resitzer hocherfreut sein werden, denn 
es handelt sich hier wirklich um ein gelungenes, mit Überraschun- 
gen vollgepacktes Spiel. 














VERSION 





HET2 DINRAC 7» (OOUBT4L0- GOSUBSITU. LuSL.areen 
66 POKE 53283. 0 FOLESaeHl ‚0 
I mssenB mnevLrds. 3 PLREYISEB,S 
80 POKEVI, 109. POKEYLeL ‚ISO POREVIFZ. 108: POKEVI+G, 10: POKEvT=2I 00 
30 PORS2048,13:°0nza04l,14 DORIRSPAB:RESTU 
No PRINT'HT 'REN ANFARKBGRRPHI 
110 PRINT" MODGmBE 'GOSUk an48 
FRaur 
190 PRINT! 
(38 PRINT" RT SPZCLL 3 MNIVENTURE © 
126 PRINTWSPCÜDDCHY NAPL 
168 DOSUB 9538 
178 PRINT" MERIMONe"SPc<12) "WIEVIEL SPIELER ? <1-9) 
180 GET m SSEINTCYALinS>> 
I9m TFAB= "T4EN 198 
260 IF 8029 IR S0<l IMEN 188 
PRINT MENGES "NOROHTEN SIE DIE SPIEL-“ 
223 PRINT'MERCCIZD" RNLEITUNG LESEN 7 (den) 


























230 DET Ms imma HEN ze 
40 IE Ad='3 THEN 2978 
258 IF Asa'le TEN 27a 


280 voro 230 
27 PRINT'S 
200 003UB Ssaa 
290 Gosup 3928 
00 

318 39-01. 

220 vage 

330 A=INTeRNDCIDWI7+1> 











348 ONBEUTOSSA, 398, 448, 470,518, 58, 390,638, 679 
350 REA 3 GEISTER.» VAMFIRE.\ FRLORUMG-1 SCHATA-L OP 
360 REN deisi 1:deist 
378 6119-3 
ISC 60T 328 
30 Reı eklar 21201BI1E 
120 IFR=GC1) THEN 300 
si bias 
320 6010 328 
150 REN 0i 
448 TFAuNE ı BIRMA EDTHENZTO 
158 can 
Goro so 
378 REY VAHIR 1 
480 IFReDL1PORNEOLEIORAMENSD Tert 
338 Yapını 
See Cord 328 
310 RET VAHPIR 2 
329 IFAROCIDIRASOKZICRASSCHERR-VEH TEN" 
330 vezden 
38 6010 320 
RER FALLORUDE 
360 IFARKITIRASSLRDORRSGCH: 





1 UmssruaH 
































IRR=YDORF=ICaD 





UGORASIORFRSTHENSTE 





IRRaALFICRT 





WORA= N LDORSAVERICRR-LORA-FTHENa00 


320 c0ra 220 
530 REN OPFER 


NOBsE3 ORG SIUNH= VE DURFEVZIURAEFTHENISE 





LDORASVCH IRRE VCRDIRAERTFENISR 
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760 REN TUER onen 
Fra Tann 

790 nen rue uuren 

78 Ta Arne 


1968 PRINTARTSSCEESITZESRUGT 111“ 
1970 PRINT-R-SCCaS) "SCaLleRr, .."OFOKEIe2 8 GOSUBPEAB:OSLRSEL 
Bau Fearbas:BaTo 71a: Ren LobeE 
1958 PRINT ResCteS) "mLLEcK IB 











En PT 
P3 ABIB PRINT AESCHEI HIER LEINE Ieinseris 
Fr Be ulm matneire:niee 
En 38 Foeyira,aıserunn 
Pi Erin Aus ar VEHmYlaD Un Wlu mac) U VEH9Rata) 08 ViL)=GCHTRENOSUBRBER: aOTCaLHB 
Fe Rn Base Hr VDE Ge Yenbed On uerime OR Vekumm an venpeK TREN ODBUB 2020 .CıTa zun 
a8 Pauken BR Ban ve 2 
Ze Berris une: Bau ia 
= BR Ir VDmUtıy IR skkimacı» 0m VERDROCE) OR VeRDEAK a THEIGGSUBEBZE:0oTOzum 


2108 ir WeRBTB ER vlalla cn slauor on vocran In \capak InER ODauB 2823 B0TE Zus 
Z10 Tinmsilen”" 0ora Lese 

Zi2 nen Fn.Lesuse, 

= Fee 

DEE PRINT mWerCGBDEmECAT, Siniscris.s.njnimmimmutiesgm ZI40 Born Bro 


956 IF VNLSTINDDeEBE men Lau orthrnmaipmiun im" scmmssmersefeänie: ZIERT TE IO 


E43 








Dem Lost AO Fon Den To dan nern 
378 PRINTEArSBEKGED U zuaT tw Bine PeITTmarceia aChE PaLonus: 
DER PRinTerCaBS Ran? TIRLR 258 Fon zei 1e jaanent B 





238 I RS TEEN 110g, 

Tea Ie'R =17 THEN dan 

ABIO IF R OB OR A09 SR Reiz THEN Ina 
Füeser“ 





Aa Peunisretägl 


190 PRINISPEGZS. "Mac iRneRe1) 248 FOR Vet 10 aulPRıwTom-. ar u 
040 PRINIBPELAB: "ZURUECK! = IRHER-1) Ra BT 
1amo boSUn 1asarogro 186 TSRCc132, Gosunran 








RB TER muy hege ee 
Kia ir MORNER> ANZ mSomaniN=iT MD WIORHERELD "HEN GOSUELESB:OOTOL 100 ZILR MERT U v 













Hıla Gosuiezıe Too 
{123 OOSUR LaaoıncH \neRIISEr 3338 Fon bei 10 oder a 
Tone) 
N IPRIN SPCcaB  "zunue.: 1 in arur"urncR; 
5 e ee 2368 GOSUR L640:TIämus 0osUa eis 


re ooro ıns6 





IF HB AND Oli TEN Laminı=@iooroarua aan un 628 PRDIT-Iund MEIcoT, m >; 





Reim. Fnces au 





























AT HORN:D ARD MORNGR> AND WERNE AND MEORNEH: THEN L2UE Suse RRT ER HENUBOHET... 
Be KNE REN ee 
ana EN En EESES 
E en 
ER ER Er ragen mie 
Ben. Benin 
BER EA ER ar 
1aan PRINTBRGCZRD ZURUECK HRNG16> nn nl 7 
BG Biol m von ins EEE mei sus 
BE BRD np voncıo non GEAR BFRELN. 
DS a en 
messen BRENE 





1400 FL=B:@UaUBGzIB:CDSLa 1498 Doro zura 
KEIN Dar ge Bun OR OiTS sen 





Kiss IE ce Mey kon z0sun coo:wusun are 
IE Rob may 200 area). Aa ntnnen 

ERICH TE tage 

IF Roocs) TEN BRCSEES In-:aoro su8 

ass IE Roach» Taeı 1620 Haa'osın Worcosın GA LESER Sa9!cuTo 9ar 

BGE IF REVCH» THE 1090 

1218 JE Aolch) TURN A0rs 

1520 iP Rue Ten Elze 

Fan Mer 


ir 
EEE Manga uno 
Eu er 
ee ee 
BE ER arEr 
BEE neuem 
aa a re 
BIS 
BEE gen ganze 
ee 
TEE ELBE oa zarten nmarınmmnn: FR RIEL Hp zn srıa ns none 
‚0 au um; FRTMLTORDEN) asia 1680; ie ;EnsT den u 5 er 
Eee) Kenn 
a 
Pin E3 : 
Eee 
DR EEE 
IE In Meer une namt are 
een 
N 
en a ern 
Haas krass a 
1a PriNTrarSeLnnetnnare 
1928 IF BarAs Tmey 1900 


Pecası ech cEHeeT IE 
1ES0 PRINT elangcar. nu ann ros- 











um 
nee." UORUETS20 








NExTiPRINT®Z 





UBUn 1640:Cosun 1648 
1 SS228P41 THE FRINTOWSRCGIAIHSPIELER"ERKINTET DRAN = 
nass 





Nr spesge Hi 
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168 OcHian:TIschsine 


2168 FOREVIeL schen ann 5 
































PRINT 
Pe 
a rn" 
Barum 

kan Schatz 

PRINT Ta 








E 


TO" _____AN 1 
Tacıor 


TacI0)" wel aonman N | = 
Iucıe" Vosneteesnisinmmeunn 


NEXT Discsuprnao 
RETURN 

BEN RALEI 
Basın size 
PRINT RED 


















U CRLS HUTEGER SELI> ERKLRERET DICH 
FRINL Em In ERLICH SSFüRT BEREIT. pn OPFER". 
PRINT ZU BEFREIEN. Rz) BBICFET A0.nOcH IN 








NÜNBEALERT uka MOTEINMGER® 
Dune Tozsan vansikene 







© Gosun z260 
an aan 

FRUNTEmI NIE 2 gensT 

FRINTWI DIE Anal. Im JIE u DeHEn annsr.r 

PRINTON WERBEN DIR VCH DEINEN "Kompass". Sn" 
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Om DRUECKEN, UAMIT EIN Car keiss. Dass” 







N ZIEWEN, MUSST DU EINE BUCHBTABENTRRT 
IM DRUCKEN, DIE DURCH EUrhL LaniTTeeT 


En alas, 
DU_ZU sPReT onen sıu s 
"SCHE TFETE, 80. 18775 un DICH OEsche 


neh. 
dei FRINT-ı When 1) DAS OPFER SEFUNIEN HAsTı 
1628 PRINTIN MUSST LU NOCH SCHHELLER RERdIEREN." 

















4588 PAINTOn EnidTEZtauIG (a; 
4859 PRINT-M ERvasL=T mu Emmen Büner- 
1 Prime ERFUER naen EIN BSNOHNES Katuz. 








SehaeE VERTEILT dar? 
5 VIRTEILT der, 

338 FAN)" MusSerden LiReT au"TON BEN VnTPiREN" 
4978 PRINT«ID AUSGESAUOT,“ e 

aan oSilr ausp 





3908 PRINT LAST, BU mul Lanst = DAS OPFER 1= 
2E10 PRINTrBI BU Krau 





00 Prim mans 8 ACE m | BEBinn Des wei 


us 
30% PriNT"mm a RETURN W: UILDERAOLUNG DER ANLEITUNG: 


= LEITER Dunn sowpackee | 





1.254.8,8,255.0,7,7. :80.14,3. 18,14 
128, 18,3.128,14,11B. 100, 4P1P 16054 
Er 169,0, 


Saze Drraa.so,a.a.ın 





AR8L128. 1.16.1208 
kununu; 


130,0,0, 109,0,0.126,123,1,16,128 
'3.38.9.32.32.8.96,84.8,192r128.lr ar. 








:419.64,5.195.64,4,170.,64,4,46,6414.40,56,8 
DEE HERDER Her 











Fralai.aaesien 12a ahnarzn.a 

EI ET na ES aa el In at an ia aren, 1anısaszm anna 
En En iB,283. 10815.80.6,87059.0,210.0,12uara,Te Dear nad al 

BEae BImISe de 72 Sa er EIS. Ha Tan. lebe eizsenie 2 





224.8. 187,240, 1,152, 24,2,16,28.4,128,76,9.50,234.4 
58.301 5.02.02.5.1a0, 120,n. SIR ABB, F ET ad 
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3369 DATAL>:»144.8,125. 49,0, 127.248.0,16, 112.8, 
3378 Ren SehLeise 2a) 











FORG=! Fond: FOROG»OTOS2:HERIED nExTEG Mara 
Kenan 

BER Oeten 

Resrüne 

FORISOTOGZ: READER: Puczen2+0.c neun 
POKEVINL. POKENLeB 

Reronn 





ran Ren unreik 
3728 Adna ücabbenre 

5718 FoRamaTaez: Renusı PucEnI2+D, 60 NExTa. 
SIBR PONEULYaL LU FUKENICEG, LE RETURN 
Bre8 Ren aRdlerr 

3170 Aacsosunse76 








BEE Tears 
En 

BEE hs ac 
Ben 

Ast 

Be 
= 


aa 
Hürden [TOBB NEXT Ex“ NEXT RETURN 
Sem aEonEaNIE 

SET em 
Eines 





sanexra 















: 
Ai WER 
Kin 








Et 
rm 17 Nuioruso 
SEN Fuge Lassen 7 Ep 
ara PRINTRGBLLEN DIR Pulaıs UELDESCHT WERDEN 7 
ORE120,0 














ARSINTEanDen m reL, 
FORSELTOL DERNCD eRATHENI=B GoTosLTe. 
NERTIERNE T1mBR AAITT Kancapee 
PRINTRERIN." FOREIDE.O RETURN 

Ben konn 

Fühseiranz 
FHSRNCE»FFENRE 0=0 TURN 
NENT FAINTISPROON NOT FUND ERROR" En 


LAGERLER Deren 
Felerägngen Ge 








hsarı 
FRINTTOIDU HAST EINEN LAdEPLAN OEFUNDEN 
PRINTVÄRREEDE IMS DIR 00° Ein 115 
PRIFTIADIE ZEIT MALTE ICH SCLANGE AN." 
PRINT IL. 

Wirk irke 
Fran" DITRENSSBG 
HEnamch TRENEa0 
doTesaze 
FÜRerEULBSTEP4 OG=ar 
PRIFTOANETNOE >.a0 
us Lee 




















18.192 


an 


Au IE AUF DALERER odnEn zus 9* 
er 


S558, PRINTIEICIEDOGSTRBUNNGaDD=" "u,29° NIDSCBTRSERNEB DIE" 1,2,20°1" 
aaa 


Chos PrinT 
A1S PRINT IIMEBECBTRECHNGEFSII"" <+2. 
Kan Pain iR 

4 PRiNT"MaRUEEIE EINE TASTE. wenn 88 WEITER“ 
Ga ROSE 198.0 UAITISB. 1 POleinau 



















Eacı pe 
Saca PrikT: 

aa PEINTUREURLEER ING 
as POKEISB.0.nAITLDALLıPe 
EEE Tuenhe nat na ruh 





(6500 Ren LAGEFAN nür DRUCKER 


SITTKBKBIRBENNGUNEDE" "LRL2D I" 


wen sun 1" 





Tasreı 


BIN PRINFTAGENN GER DRDEMAR FERTI2 der. Druzcec — aurnee- 


GE2O BETne jenen" HeNgEzO 
GES Ifpem "Tnanassn 
5a Ocrogsc 


ESS rend. 
& 





BE? FERdeTOjaG) 
BES FRINTALL EIROE 
GEBR PRINTIR.! nor 
EESe Prinası 


a 


















TDBISTRSCRNEHaD 3 aaa 


FRın! AkORUERE EINE TASTE, Wenn € dEITER- 
PEXEIsa, 0 WniTIsO.  Pukkis, 


BERNER Bacon) 
FE EEE u, mens einer 
Be 

Be > 
BR en a uses russ 
Fe 











FNIDEISTRSCRNERN +" "2.207 IntDacsTasCmKan De" "ara" 
IeETRECHKarZDD" 


FRÜNTIS,CHRBCLANTLEGERLAN FLER SPTELER"GP (FRENTAA.CHREEED 








u“ 
EHEN SOLL Ir:PRINTes 


TRSTEI=IPRIKTaA:CLOsER,« 





E38 FRsT aunurcne man EINE TASTE, un alescr ins RLURHM CU BELANGEN | 
ES Finkisakunirısa,ı OKEISE.B 





Ba re 
ee 
Sa Een, 














55S8 Pokısa,e’AniTıga 1 Forzie, 3 
ER FRILTTaGENIEL atmen an 





one ı 

ES EEFEREE Sans mn aureien nen, u Lager onnamene 

Ban N en ES ST 

ER en 

Far RE a und. 

Ga 

A ee 

EEE EEE men mac en main ur 5. 

HER FR ERLERSEISLHUFEERR. 
en 
















"BEIN ARZ.ETT, ins Dim EDER DEN wEo 
7130 PRINT-LRELFF, JERLANIT VON TR: Dads DO EINE 
TEOO PRIKTSEN. Zuisunen & 2 9 ERRETST, DU HAST“ 
738 FRINTRET Versuche, ala mn 1% 








7ETO IERBTHGNPRINT 31.8: "KL57 SGLDRICHTIG 1 0oToPas0 
FaRe IFBemWaRRUITI LET 20 nieande I TEN) 











ar, z00 mu Die © 
7378 PRINT'RICHTIGE äR. LAARTEN was: Und SEHERKT“ 
7299 FRINT-DIR Fine Boier } earlencornı TORE TLTOGH 
Fans FRINT-Du LreUeir CESCAaLECRL ICH IN” PRINTIRNUNT 
Zaaa oyrc 





inet 








En sa Ton 
Tara Fonarafüne FÜrkS1+0,6 Ext 
Fata IFnzelnengeTum 
erg 





ReTunn. 
538 rarı 068.272, U nen DONiER 
TESS FOnasi,a8S POKBSi4:,1 POKESIYaL ‚9: PwnEstsat.3 
FIRE Foncateds a man. +2, 1onleet Pakehinsr 12a 66 
TER Mae OOSUB7A7U (REN geereneT. 

FED Poestran a ronen 


TER Nacı oosumrero.nen 20, 
7O08 Püxasıesıs Porzstvenn 





IKEELASLEMIKCa POKEELE. 16 
2 


1m ronesır4, 17. 
a7 








Poasıraa, 










1 (OOSuarsraısen ScHugar 
em Nükcctv2 80: Poasın8.295 Fursisss.iu 


7668 FühbteTüB!FOKESIn«, 129: FUREnSTUBG FOKESL+1LO'FORUI=ITOL2NEKTOL.DIPONEBIH 
28 





2 ‚Erz 
Z793 POKBSie?.SRonzatıc.0:NaKcH1.9, 01ronge3riB.8.MWKesiHiinBiPOESTr N 
ZE12 PUnkSirid,e Pünksivzı „8 PORESIVER.Ob!>UnEb1nEarzas Pükkoknaerni 
Ra Prepsıcin as nern 

772 Ren Fran 

GER Fezis nee vogsunrero, 


Far 1S:POKEtI+4.28 RETURN 








7898 PENESIe2L,1C Pucazt+1 m FOnEstes. 10: PorBei«e,10 nord 
FIG Fehoeiröste JEn“ mare oodLBrarBTkE Nun 
Fa2e Ren wansen 











115 TOKESIHR, LHPOKESIKEZ 
Pocesied.2a 
ER BBSRFEENENT WuTursTe 


NMESieE.235 PORESIV24.15 
8; Ponzsin rd FORESI+] ar POKES. 1.076 
7208 FOna-rejB Fanzaleı un: POREBBTlED MENT Fükebrelerkrt 

70a FoRaBsorLIc nEnaa.a Salarerr 
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! 1 REM APFELDIEB 
12 REM vON G.DISSER 1384 
? 60702508 
3 POKE36879, 28 
18 POKE36869, 255 
PRINT"O" 


SOT2a0 
145 


8 
POKEB-D, 160 
POKEB, 'ÜKEB+39728,2 


POKEN-0, 169 


POKE36878,2 
RETUR! 


A=38728 


EOESRTLRSTETAIETEE, 
PRINT SEID 
PRINT'IBHN 


FORJ=1T019 


Rt 
IFPEEK<F?=S2THEN3B1 
POKEF , 33: POREF+A,D 
NEST 
GOSURZ2 


SOSUBSZS 
IFL1=1 THEND-1:B=B+D: 
GOELIBSZS 
COEUBS25 
GSUBSZI 


IFCJSANDISI=GTHEN! 
GOSUBS2S 








GOSUBSZS 


APRIL 1984 


{RND« 13#330)+7738 


2=58:: G0SUB40 

& IFLISÖTHEND=22: B=B+D:27=: 
IFL1=STHEND: B=B+D: 
JI=PEEK(37137): nes 







‚Apfeldieb ist ein Spi 


den Dieb fängt. 


LFPEEK(B)<I169THENGOSUBSGS 

POKE36875, 280: FORM=1T018:NEXTM:POKE36875,8 
2 RETURN 

IFPEEK (N) C>169THENGOSUBEIO 

POKEN, ZI: REN EOTZE 6} 

ag 296: FORM=1T019 :NEXTM :POKE36874,5 


a 
FORI=7552707552+47 :READA: POKEI,R: NEXT 


FORI=7688T07701 POKEJ,52:POKEJ+F, 4: NEXT 
FORJ=8164708185 POKEJ,S2 :POKEJ+R, 4: NEXT 
FORI=7702T081425TEP22 :POKEJ ,52 : FOKEJ+R, 4: NEXT 
FORI=7723T08163STEP22: oe ‚52: POKEJ+R,4 au 


51 :POKEJ+A, 


IBHAHRRBESHRBHG" 
DBBDABDBE" 


Ei 6 
POKES1S1+A, 6: POKES1SS+HA, 6 


COSUBSS 
Li=PEEK(653) : IFL1=4THEND=-1:B=B+D 2=49::G0SUB48 


48: GOSUB4@ 
GOsur4a 


IF<JSANDLZ8>=OTHENO=1:N=N+0: Z1=58:G0SUB5S 


1, bei dem zwei Personen gegeneinander s 

len. Aufgabe des 1. Spielers ist es, den roten Dieb einen Apfel steh- 
len zu lassen und ihn dann ins Ziel zu steuern. Der 2. Spieler ver- 
sucht dies mit seinem schwarzen Bauern zu verhindern, indem er 


'G=PEEK<37152) 
Z1=49:G05UB55 


POKE37154,255 


Fürs Apfelstehler gibt es 10 Pan 
wern das Ziel mit Äpfel erreicht wird, 
weitere 20 Punkte. Fängt der Bauer den 
Dieb, oder trifft dieser einen Hund, so 
muß er von neuem beginnen. 
Der Dieb wird mit den Tasten -CIRL- 
und -Shift- bewegt, der Baucı il dem 
Joystick. 
Soll der Bauer ebenfalls mit Tasten be- 
wegt werder, so sind folgende Zeilen 
zu Anceı 
40 L=PELKA:IF 

.N+O: 


:Gi 
450 IFL=S4THENO=IEN=N+0:71 
SN:GOSUBSS 


2562 En ur ERSRDOWN. ‚BAUER: 


=OBEI 
2563 PRINT" /=UNTEN” 
2564 PRINT“ T=RECH IS" 
2565 PRINT” *—LINKS” 




























Programmaufbau: 


22-32 Anfangsposition Dieb und 
Bauer 


40 - ala Dieb und Laufpe- 
rä 





55 % Aufbau Bauer und Laufge- 
räusch 

200 - 210 Definition der neuen 
Zeichen 


215 - 295 Aufbau des Spielfeldes 
300-- 304 Positionierung der Hunde 
400 - 480 Bewegung der Männchen 
500-540 Dieb stößt: auf Hindernis 
usw 

580 - 590 Arzeige der Punktzahl 

600 - 690 Bauer stößt auf Hindernis 


usw. 
700 - 735 Geräusche 
2000 - 2200 Frage nach Wiederholung 
des Spiels 

2500 - 2590 Spielerklärung 
3000 - 3500 Datas für Grafik 
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458 IFCJSANDS)=SYTHEND=-22:N=N+0:21=48:G0SUB55 
265 GOSUESES 


.7a IE RT aTreNDn 22: N=H+0: 21248 :H05UBSS 


. 
475 GOSUBS2S 

488 FORH=LTOSS:NEXT A f ld b 
438 LUTOAEB p ce IE \ 


392 L2=PEEK«B) 
S16 IFL2=SZTHENB=B-D 

518 IFL2=S1THENP: 2 K=1:G0SUB799: B=B-D:: POKEB+D, 168 
517 IFL2=2G5THEN] 












8:605UB718:B=7794 


525 IFBENTHENP=2: K=0:G0SUB72@ B=7794 

525 RETURN 

530 TEBSBIS2ANDK« LTHENP 1=P1+26+P :P=8:K=8: GOSUR?39 :B=7794 
349 IFX1=-SANDP=ATHENZa0G 

580 F2=P+P1 
Sei Pr=" nl 





i 








582 PRINT" H" U] 

583 PRINT" AR"PS} 0) 

338 RETURN eo 
0 L.: EEKIN? 

ER 1 =S2THENN=N-0 





! 615 IFL3=S3THEN! 
ı 617 IFL3=Z85THENN=N-O 
ı 619 IFL3=206THENN=N-O 
N 521 IFL3=S1THENN=N-0 
\ 





659 RETURN 

790 POKE36878,.2 

ra Ben RE ZUQ\FORL=ITOLG:NEXT:POKE36876,8 
N 


rız PKEaage ne resTER- Li POKE36374,L:NEXTL 

713 POKEI6974,9:RETURI 

Le a aulten RSRNDCIDNOGH 58: POKESSSFILAENEXT:PURESCE?S, 8 
” E 

739 POKE36873,2: Rz 1Tals 

731 FORN=208T02204L: 

732 POKES6876,M: Hex 
733 NEXTL:POKE36976,6 
734 DER =, TeNzaBe 
725 RET! 

1008 Bordıng 

2009 GOSUBS88 :PRINT "RIM 
2190 IFPEEKS197)=39THENS 

2206 60T02108 

2500 POKE36879, 25:PRINT"THPFELDIEB, EIN SPIEL NMFUER ZWEI SPIELER" 
2505 5 PRINT"NSINN DES SPIELS IST ESRDASS DER DIEBE VIELE MAEPFEL INS ZIEL 


2510 PRINT" BRINGT. ANAFFEL GEKLAUT=19 PKTE." 
2515 PRINT"NAPFEL IM ZIE_=29 PKTE," 
Be FRINT"® TASTE" 
530 POKE198.@:WAIT138,1 
2s00 ERINT"IITRIFFT DER DIEBE AUF * 
2545 PRINT"DEN mBAUERS = DER AUF DIEXHUNDE, MUSS ER NEU "BEGINNEN. " 
STE“ 





BIS 1=NDCHNAL" 








2548 PRINT" MER 
2558 FÜKE193, 9: warrıse/t 
2558 FRINT"TBEWEGUNG 
2565 PRINT"ESBAUER = JOYSTICK" 
23858 PRINT"N" 
257@ PRINT"RETSL = DIEB LINKS ASHIFT = DIEB RECHTS" 
5 ERINTINETRL + SHIFT = OBEN NACH UNTEN LAEUFT DER MDIEB VON SELBST“ 
=50 PRINT" TASTE" 
2530 FOKE138,8:MAIT198. 1:60T03 
2 a De Bo Ze: a 102 























40 DATA2SS, 199, 165,153, 153, 165,195, 
Sa TATAB,8,8.7,79,126,126,36 
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Als Geisterfahrer müssen Sie versuchen, mit Ihrem Auto, das am 
obersten Bildschirmrand sichthar ist, den entgegenkommenden 
Autos auf einer kurvenreichen Strecke auszuweichen, ohne jedoch 
die Fahrbahn zu verlassen. Versuchen Sie dies so lange wie möglich, 
denn die Punkte werden in gefahrenen Metern angegeben. Fs 
stehen Ihnen 7 verschiedene Schwierigkeitsgrade zur Verfügung, 
die sich in der Straßenbreite auswirken (Ley£l 1 = schmale Dort- 
straße, Level 7 = 8-spuriger Highway). Nach der Wahl des Levels 
zählt ein Countdown von 3 abwärts, "um die Finger rechtzeitig 
auf die Tasten zu bekommen”. Zur grafischen Gestaltung wur- 
den neue Zeichen definiert. Gesteuert wird das Auto mit den Ta- 
sten ”Z” nach links und ”/” nach rechts. Das Spiel hat Highscore- 
Wertung. Und nun viel Spaß! 


























POKESZ, 28|POKEES, 28 CLR:DINAF16) 
HA=74BB: POKESSET3, 27 

FORT=LTOA 

FORP=@TO7 :READY : POKEHA+P, YINEXTP 
HRSHRHB:NEXTT 
DATA, 8,50, 211,74,24.66, 
DATRZa1. 66,0, 98, 219.66, 0. 5€ 
80 DATA25S, 255,259, 255,258, 258, 255,255 
se DATAB,0,0,8,3,0,0,0 

100 REMammu=znnnunnane 

118 PRINT"D" :GOSUB78B : GOSUBITE 

128 PRINT"D" :GOSUB1890:PO-7SBE :M-INTSLENSASCOID/ZI+LFOKESCOGD, 253 
139 PRINT'Rm "ASC@)POKEBSB74, 149 POKES6B7B,6 

149 IFRNDSLIG. LATHENS=INTERNDGLAKS-1) 

190 ZeZ2+5: IFZCATHENS=.B:LUTULDD 

150 IFZDASTHENZSIG:S=-1 

178 IFZCATHENZ=L 

180 KX=INTERNDEAHIG) 

198 PRIKTTABCIHTSZI NELHR? 
200 REliemmunnunnuumenn 
210 IFFEEKC1I7)=SITHENNer-1: IFMCLTHENTeL 
220 IFFEEK« 197 )=ODTHENN-MHL: AFM>ZICHENM=ZA 
230 POKEPO+M,2I 

248 IFFEEKCPÜHH22I O1 THENGOSUBZ6B: GOTULZE 
290 G0TCI4d 

260 RrMannmunmannum 
300 PRINT" "TABKIO) "BUCRFEHEE' ; :PORESSS?E,B 
318 POKESSaT7, 128 
328 FORL=1STOBSTEP- 
330 POKE36878,L:NEXT 

348 POKE36877 ‚ 8: PÜKE36978, 9: SC=INTLCH-22)W3.2> 
350 IFHTZZTHENSC=D 

36€ FORPR=1 191090: NEXT 

37€ Riienmunununuannen 

38€ GOSUBIS0 OCSUR4EO 

985 GUSUBISO FOKEISE79, 23: RETURN 

398 FORI=1022:G0T0410 

498 FORISZZTOOSTER-1 

318 POKERGAG4, 12+1:POKZ36863, 3641 :POKEISSSS, 150-1 
428 POKE36857, 174-102: NEXT: I=8: PRINT 

43% PUKES6869, 249: FOKE3SST 3,45 

440 PRINTW'TRECBI "SE 

430 PRINTTAB(3)" MGEISTERFAHRERE * 


10 
E2} 
Er} 
er} 
” 
co 
78 














Habei 








a 















468 PRil a 

} 470 mi (T:PRINT"E VON HATTHIAS BAHLO“ 

1 480 PRINT:PRINT:PRINT" BZ’ K- => 87/7": LFSCHHSTHENGCSUB7GO 
ı 430 PRINT :PRINT:PRANT:PRINT” ASCORE „a SCIWIETER" 





PRINT" NIGISZORE, 
PRINT:FRINT:PRINT" 


592 PRIN 
S18 PRri 






LEVEL? 17m" 





















150 A 
1 E90 AslDd=tetereen 
0 ACHT 
358 Bade 








1 570 Ascayaternanen 


1 3EO ASCHI= nee 


1 BIO Asc7)a' ee 
35 Ascoyencsieteen 
628 FÜRI=9TOLG:ASCIYERsCH1 INEKT 
19 H=B:Z=E:RETURN 
828 Ron 
780 HS=sı 
710 FORLS2S4TOLZBSTEP-1.5 
729 PO«E36Br&,L:FOKESSEFS,L 
780 FOKEAGETE. 8 |FORTTOLOHENTT.L 
748 FORL=12BT0254STEP1.5 
FOKESSBTG.L:FOKESEB7S,L 
769 POKEIGS7E,G'FORT-ITIKOTNERTTIL 
ı 778 POKE36873,0:RETURN 
789 Kelenmam anan 
| 790 PRINTTAB<224) "GEISTERFAHRER" 
ı 808 POKESEB78, 15 
810 FORG=12570254 
1 820 POKEaGB7S.D:NExT 
1 830 POKESS876. 120 
848 FORAN=LTOB 
20 ORL=-1STOBSTER-1 
BED POKEasars,L 
1 870 NENTL,AN:POKE3E873, 15 
} 888 FORGSZU4TOLABSTEP-1 
| 890 POKESSa7S.G 
90 NEXTG 
18 POKE3S878, B:POKESSB7S,3 
20 RETURN 
1950 RENamumuuusnunnnnn 
960 GETSUS: IFSuE=" "THENSEO 
TO SHaVALCSWE> 
1989 IFSUCLORSWFTHENSSO 
1 339 IFSUe| THENRETURY 
1 4000 Su-8-&W-1 3:10 
| 1018 FOrI=aTO1s 
1 1828 ASCII=LEFTSCAECH).SUD NEKTL: Im 
{1098 REM 
} 1040 RETURN 
1050 Reenmmunnnnunnen 
1055 PRINT" SCOUNTDOUN LAEUFT" 
1060 Ba" Annan" 
1070 FORCO=1TO4 
1068 ONCOOOTD1SOB, 1492, 1300, 1200 
1890 NEXTCO:PRINT"A' RE 
12008 PRINTBSTARCH"N ae 
1210 PRINTTABCH)"e 
1228 PRINTTAECS) 




















































. 
1278 FORTT=1TO1R02: NEXT :G0TO1890 
} 1300 PRINTBSTAECH"M m" 

1910 PRINTTABISI" au © 
1320 >RINTTARCH) 
13:0 PRINTTRB(S) 
1348 FRINI INCH" 
13590 PRINTTABESI" 
1369 FRINTTRBCH)" 
1378 FURTT=1 101988: NE} 
1400 PRINTBETABCS)"M 
1418 PRINTTABCS) "8 
120 PRINTTABCD)" 
130 PRINTTADED) 
1440 PRINTTAB«9) 
1459 PRINTIABC9)" 
1463 PRINTTABCH) "er 
1479 FORTT=1TO1B00: NEx- 
1588 PRINTBSTAB3} 





:6OT01099 














caToıosa 





1528 PRINTIRECH)" 
1530 PRINTTAECH)" 
1 1990 FRINTTABCHH" 
11558 FRINTTABCH)"e 
1560 FRINTTABES)" 





7} 
1970 FORTT=1T01090: NEXT:GITOLU98 
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FANTASTISCH 


Was so ein COMMODORE 64 mit DATA BECKER PROGRAMMEN alles kann: 


u Mit DATAMAT „frißt‘ Ihr C-64 Ordner, 


N ‚arteikästen und Notizaücher. DAIAMAT 
NN ist eine universelle Daleiverwaltung, 










die Sie auf vielfältige Weise nutzen 
können. Frei gestaltbare Eingabe- 
maske mit bis zu 50 Feldern, 
max. 49 Zeichen pro Feldund 
bis zu 253 Zeichen pro Daten- 
satz. Bis zu 2000 Datensätze 
pro Diskette, Sortiermöglich- 
keit nach mehreren Feldern in 
beliekigerKombination. Druck von Auswertungen, Listenund 
Etiketten. DATAMAT sallte zu jedem 64er gehören. 


SYNTHIMAT verwandelt Ihren COMMODORE 64 
In einen professionellen,po'ypho- { 
nen, dreistimmigen Synthesi- 
zer. der in seinon unglaublich 
vielen Möglichkeiten gro-,“ 
ßen und teuren Synthesi- / 
zern kaum nachsteht, Mit \_/ 
SYNTHIMAT wird Ihr 64 für \ 
wenig Geld zur Superma- \_ 
schire, 





> N 








PASCAL 64 ist ein leistungsfähiger PASCAL-Compiler, mit um- 
fangreichem Befehlssatz, cerauch die hoch- 
auflösende Graphik und die Sprites 
= des COMMODORE 64 
unterslützt. Ein-/Ausgabe 
über Diskette und Drucker 
sowie REAL und INTEGER 
Arithmetik. PASCAL64 ist 
sehr schnell, da echter Maschi- 
nencode erzeugt wird! 


Mit FAKTUMAT ist des Schreiben von = 
Rechnungen kein Alptraum mehr. Eine / «= 
Sofortfakturierung mit integrierter La- +- =, 
gerbuchführung. Individuelle Anpas- 
sung von Steuersätzen, Maßeinhe- 
ten und Firmendaten. Kunden- und 
‚Artikelstamm voll pflegbar. Schnel- 
ler Zugriff auf Kunden- und Artikel- 
daten über frei definierbaren, 6-stelli- 
gen Schlüssel. Automatische Fortschreibung 
von Artikel- und Kundendaten, individuell rutzbar. 

Alles in allem die Arbeits-und Zeitersparnis die Sie sich schon 
längst gewünscht haben. 















Jedss einzelne diesar Diskattenprogramme kostet mit ausführlichen Handauch im praktischen 
Ordner nur DM 99,-. Mehr über diese und andere DATA BECKER PROGRAMMF sowie über 
weizere Produkte rund um COMMODORE 64 und VC-20 bringt die neue DATA WELT, die wir 


Ihnen gegen DM 4,- in Briefmarkan gerne zusenden. 


IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 


DATA BECKER 


Merowingarstr. 30 - 4000 Dilsseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER 


DATA BECKER BÜCHER und PROGRAMME erhelten Sie im Computer-Facll andel,in 
den Computeabteilungen der Kauf- urd Warenhäuser und im Buchhandel. 


Auslieferung für Österreich Fachauchcanter ERB, Schweiz THALI AG. 
‚and Benelux CUMPUTERCOLLECTIEF. 


Mit TEXTOMAT werden Briefe, Rundschreiben und kom- 
plette Bücher zum Kinderspiel. TEXTOMAT schafft 80Zeichen 
Pro Zeile durch horizontales Scrolling, Ausdruck bis 255 
Zeichen Breite, Textlänge bis zu 24090 Zeichen im Speicher, 
Verkstten von Texten, Textbausteinveraroeitung, Form: 
rung, Blocksatz, Formularsteuerung, Serienbriefe und natüı 
lich deutsche Zeichen richt nurauf dem Bild- 
schirm, sondern mit vielen 
Druckern (Epson, GF 100 
VC, 1525, 1526, 801) 
auch auf dem Papier. 
MItTEXTOMAT macht 7 
Schreiben Spaß. 












Entdec«en Sie die faszinierende Weit der 


em 
SUPERGRRBHIK 34, der starken 


Befenisenweiterungmitdenvielseiti- 
‚gen Möglichkeiten. 137 (!) Befehls- 
kombinationen für Sprites, Gra- 
phik und Sound. Mit der 

SUPERGRAPHIK 6£ machen Sie 
mehr aus Ihrem COMMODORE 84. 
Für Druckerbesitzer gibt es die Möglich- 
keit, eine Hardcopy des Bildschirms zu erstellen. 


DISKOMAT hilft Ihner, mohraus 
Ihrer Floppy zu machen, mit 
SUPERTWIN, dem Steuerprn- 
jramm, cas zwei VC-1541 wie ein 
'oppellaufwerk verwaltet, mit 
DISC-BASIC, den Diske:tenbefeh- 
lendesBASIC 4.0. mitdenanSleelne 
a komplotto Diskotte oder Auszüge mit 
einem Befehl kopieren können und mit einem komfortablon 
DISK-MONITOR. 


Mit Vaschinensprache geht vieles schneller. PROFIMAT ent- 
hält den komfortablen Maschinenspracha Monitor PROFI- 
Mon und PROF -Ass, einen setır lestungsfähigen Assembler. 
PROFI-Ass bietet unter anderem formatfreie Eingabe, 
. komplette Assamblerlistings, lad- 

bare Symboltabellen (l.abals), 
redifinierbare Symbole, sine 
Reihe von Assembleranwei- 
sungen, bedingte As- 
5 sernblierung und As- 
sernblerschleifen. 









_ 

















a A 














Sinn des Spieles ist es, möglichst schnell eine Munitionskiste, diein 
einem Haus von zwei Robotern bewacht wird, zu zerstören, indem 
man sie zerschießt. Dies ist aber nicht so einfach wie man denkt, 
denn die Roboter, die sich in dem I.ahyrinth befinden, versuchen mit 
allen Mitteln, den Spieler an seinem Vorhaben hindern. Sie 
schießen zurück, wann immer sich die Möglichkeit bietet, manch- 
mal sogar durch die Wand. ö 

Währenddessen laufen die Roboter quer durch das Labyrinth und 
versperren dem Spieler den Weg, 

Der Spieler hat allerdings seinerseits die Möglichkeit die Roboter 
abzuschießen, welche aber bei einem Treffer nur für kurze Zeit ver- 
schwinden und plötzlich wieder auftauchen. Hat man einmal die 
Munitionskiste zerstört, muß man versuchen, so schnell wie mög- 
lich in das eigene Haus zurückzukehren. 

Die Bedienung der Tastatur geht aus dem Programm hervor. 

Vor dem Laden von ”Robot” folgende Poke’s eingeben: 

POKE 44,28:POKE'7168,0 























REN Wr 


aPEM#  REBOT  * 
4 REN * * 
SEM IC) I. Hass 
S REM * 
7 REM % OKTOBER "83 #* 
& REM AKAD 
3 REM 


ie DIMRO<15) ıRE-198 POKESESTS,S 
18 PRINT" A IADTEDETeDT RER TU U ROBOT MA SCCENN 
a" 

14 FORU=1T02000 :NEXT :POKESE369, 192 :UUSUBL 1000 

15 FOKE35859.205 

| 16 IK=G 

! 18 TIs='naagaa" 
20 POKESSE79,8 
25 PRINT!D" 
am ULSUBSEDA 
25 GOSLELZEaA 
36 S1=4824 

37 POKES1,39 

33 POKESI1433792,2 
39 POKE 4423,38:=0KE90215,5 

Al FORI-43661043548TFP-1 :POKEI,35:POKEI+33732,6 ıNEXTL 
42 FORI=4532T04488STEP-22 :POKEI,S5:POKEI+33792,6:NEXTI 
43 FORI=4219T04414STEP-1 :POKEI ,‚S5:POKEI-33(52,6 3NEXTT 
44 POKE4490,35:FUKESSZ82,5 

43 FOKE4468,29 1 POKE4466 ,38 ıIPCKESS772,4 1POKFARZER.4 

45 FORI=474AT04232 :FOKEI ‚35 :POKEI+33792,4 :NEXTI 

47 POKE4193,35 :POKE4188433792,4 

48 =ORI=4323104327 :FOKEI ‚35 :POKEI+33792,6:NEXTL 

49 FÜRI=4394 1 U43SESTER-1 3POKEI ‚S5:POKEI+33792,6 ıHEXT 
55 FORI=4153T04183 

St EN<EI .35:POKEI+33792,8:NEXTI 

52 FORI=4243704246 :FOK=1,35:POKEI+33792,8:NEXTI 

54 FORI=416371045373TEP22:POKEI ‚3% :FUKE1433732,8:NERTI 
! 05 FÜKEHZOL,S8:POKE4223,30:POKES79SS,2 :POKERSCIS,S 

86 FORI=1S37T0455; 

! 8a POKEI„35:POKEI+33792 ,5 :NEX| 
6G FORI=4183T04597STEP22:POKEI .3° 
































POKEI+33792,6:NERTI 
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DPI SI PCKEI gar RTI 
:POKET :POKEI+33792 8 ;nExTI 





® 
88 
2 
ä 


140 ReR+sE 
45 POKER+33792,5 
@ | 150 Poker.go 
162 RETURN 
200 REN % SchIEssen w 
520 G=R+41 
525 IF BEER) =3STHENRETURN 
527 PoKE a6875, 15 
328 L=254 
Ise POKE 9,36 
548 TORPPS1T02 ngxr 
1345 PIKE asor6,L 
8 PokE g,2> 
\ 368 GeG+t ILaL-n 
I Sc5 Ines SETHENPOKEnES76, 0 J00103090 
ı sra IFGS4SSSTHENGOTO2SEH 
’ 














220% FORWEISTOBSTERı.5 
IS378,U 


2089 PRINTHIg« 80704089 
1STO@STEP-1.5 
Sarg, 





2570 NExTy 

2575 Nat 

2580 RETURN 

Sg0E FORUe1STORASTER_ 3 
3ER Pokeasgrg,u 
3020 POKESSEr>_ 12, 
2039 Pokeasg7g.42 
Sed8 FÜRPP=1TOSB zyExTpp 
2050 Pokeyge7g,g 

SOSG FORPP. A TOSa HNExTPp 





o 








3975 PoKEasar>,g 
aasa FuKES,32 
N ABE2 xı 
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lESSKE: 








4050 FORU=1T058:NESTU 








{078 NEXTE 
ı 4098 POKE3S873,118 
ı agss EB63, 102 
14038 PRINTIAS" 

190 PSINTSIE HABEN Es Nicht oe-wscharer V-E MUNITONS- SKISTE DER 
ı #118 PRINT*ZERSTCERENI N" 

ai12G PRINTER NICHT AUFGEBEN!" 








SNER ZU 











FarS POKEBEBFR_ 15: 1.256 
SO60 POKEE,46 

Sara FORY=1TOIGNEXTY 

FOSC POxEE,32 

SasS PnKEsser7,L 

F099 GOSUB 1250: IFRT=-ATHENRETURN 

498 IFE=RTHENPOKE3ES78 9 10nTOg000 

5093 IFA=1THENX=@ RETURN 

SIOB E=E-1sL=L- 18 

sı1a IFBERTHENPO<EBS0?5, 9 1POKE36877 ,0:,00T04008 
sı20 IFPEEK<EICHSZTHENPORESEEFF,OHRETUNN 

S130 GOTOSAEE 

E00 ZZEINIERNOK DRS H » IFRT=1 THENRETURN 

goal NNZZEWTIGDEG, sasB,61ad,E150 

EOOS IFFEEXCROCB>LIIKIOLTHEIRETURN 

SULE POKERICB) „a2 

GOZO KUCBISROCBI4L 

6038 TERERO<D).SHHFOKEROCB) 433792, INTERNDEI RP. 
SEHO IFPEFKEROGBIHLICOSZTHENRETURN 

6245 GOSUBL2IAG + IFRT=1 THENRLTURN 

su48 GOTOGOLE 

EaSG IFPEEKSROCBI-1ICHIZTHENRETURN 

6A6a POKERO<D) ‚a2 

Sara RORBIRRDERI-i 

saau TEKERDGB) „BB HPOKEROCRS.337 92, INT ERNDC E34 
©9398 IFPEEKKROCBI-1ICHSZTHENRETURN 

BeoS SOSUBI2SOR: IFRTSITHENRETURN 

s0I8 GOTNEUSO 

S10R IFPEEKERICBIHZDYCHSZTHENRETURN 

SilW PCKEROCB) ,a2 

EI ROCBIRULB IHR 

S13M POKEROCD) „38 H;FOKEROCB)43=; 32. INTERNDCA>K7I-1 
S1AB IFPEEKIRNCBI.2EI SSOTHENRE URN 

6145 GOSUB12508: IFRTS1THENRETURN 

eı48 LaTO gr1 

#130 IFPEEKROKEI-223 
E1EA POKEROIE) ‚52 
sıra 
sı33 SKEROCR: 433792, INTERNDE 1 SW 
EIS IFFEEKEROCBI- 22) HS2THENRETUGN 

2155 SOBUDLESOR HIFRT=1THENRETURN 

E138 GOTOKIEG 

FaaG GOSUR14B0G 
7e1s FORO=1TO15 
7026 POKERU«sU), 2 
ZaSn NExTO 


4130 TASTE URUECKEN ":POKE198,0 N 

#148 THENSLAG h 
' 4156 IFRT=1THENRETURN H 
| $168 GoToıs } 
| S0O0 IFRT-ATHENSETURN ! 
1 3905 FÜRKKS1TI# \ 
1 SBIO IFPEEKERERKISSSTHERER AN EGOTOSESG Y 
} Su2a NEXT } 
ı S040 RETURN R 
I sasa e=E-1 

















2 THENRETLRN 











?POKERO<03433752, INTERKDCH SR 341 


ASS POKEass?7.a:rORESCOrS ‚1 
re,a 
FASE RETURN 





®FURI=1T015:POKz35876 ‚200 EXT :POKESSOTE ‚0 sPCKESSB 








RETURN 
FOKE 3e879,110 
SU0I Fükk 369865, 192 
Sala Prinr ". 
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Bee BRIT RATuL tere)“ 


2930 PRINT egsIe Hasen mar PUNITI-E ONSKISTE DER Fernpe ® ERFOLGREICH ZERSTOER. 
vie 




































©® | 3122 conıs 
;9800 Rem ZEICHENDATAS. 
18818 Sasıaa 
®: 1000 FORI=BTOLE24 1POKES. PFEEKCBRFEBLT, ex 
10058 guaang 
19048 Reao x 
©: 18008 Ir AR-ITHENRETURN 
1B050 PORKRaTOR 
! 18070 sea 
©: 10080 Poressaucuu 
| 100s@ NExTK 
: 10180 goTO10044 
® ; ioıca DRTTER- 6.56, 16,02,56,56 49,198 
ı 18170 DAmas,285.2480 3. 238,209 ,255, 255,255 
ı 19180 onTman.0.0.0 0 .8.8,0,8 


10198 ORTnas 9 1OR 235,165, 109,36 26 105 
10200 DnIn EL 9r0.205. 201,201 20 ee 
R-i 


® 
© | 11000 pnke SSOr3,42 
® 





nIOLO PRINT "EgVERSUCKHEN Se DIE MU-N HITIONSKISTE Der FO-W BOTER ZU ZERSTOERE 
ne 


11020 PrinTugno um so SERNELL IM MIE MOEGLICH WrEUER W IN IHR HAUS ZURUFeK. 
” 


i 11825 PRINTOZUKEHREN, u 

}  eaa PRINT mE Taste DRUECKEN = 
1 11048 GETAB IrneneumiEn goR 

| 1658 PRINTgn 

"11080 prong“ STEUERUNG“ 

! 11078 prın- 

| 11880 prıng“ 

' 10s0 prinın 
11100 IFPEex. 
11110 PRINT" 





al U TR TE 7 





TASTE ORUECKEN = 
11120 ÖETAEITERSRTeTEN 1125 
11138 Goroıs 


1 OO PRINTTEREK RE PRIKIT REREBRBITE IT VAL CTIE „PRIu 
KR 






12018 Rerumn 
12508 Fr 
42510 IFP: 





14018 Ro 
149=4531 

aa ROOKIE 
4839 RETURN 











Spiel besteht aus 2 Programmen: 
Dann Zehndian 


Vor dem Laten der "Zeichendatas" folgende Poke's eingeben: 
jor 


Shan des Spieles te en sie sit mit einer Rakete vor Angreifern 
n 


‚dem All zu verteidigen, welche aus verschiedenen Richtungen 
aus 

Hr jeden Treffer werden Punkt in verschiedener Höhe vergeben, 
Bremer der ind A 
ES Al rei verschiedene Möglichkeiten, wann das Spi 
Es gibt drei w 


Hauptprogramm 1’ Nach 1.20 Minen sofem ict mehr al 1000 Punkte erzi 


2. Wenn mehr als 15 Gebäudeteile zeistixt wurd 


3. Wenn die Abwehrrskete zerstört wurde 











sind 





2 REN ernennen 














si Bildschirmeine 
JEFEHDER # i ieleserscheintaufdem 2 
age : ee 
e I, 

3 REN Mon m. Hnss 4 ee ee 
Pie mu Im Die Bedienung der Tastı 

7 we 

3 FEN aka 
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w 


sis 


1 
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15 GOTO24 
16 REM RAKETE HOCH 







4182THENRETURN 
PÜKER+FE,S:POKER ‚34 :RETURN 


21 REM 
















zu 
FOKEF+FB,OF sPOKER „ 
IFB=1 IHENFUKES+FE,H FPORES, ES 
IFC-ANHOS-PTHENGOTOES 
BETRE :IFAF=" LTHENGOSUEIE 
I" THENGOSUS2N 
















T3108 
1EI="B9NLFO" THENGOTOLSE 

FOKEP,32: IFE=1THENPOKES,32 
IFFIB="FTTHENBel H$@R+l IRPeR41Z 





LAHDS=PTHENSSTOSE 
ZTHENGOSUB44 
H=H+1 
IFSORPTHENB=0 

IFP>4S68 | HENWUTUZE 
TFE=ZIHDNGEITHEHSOTORE 
TFPCALSBTHENGOTCZE 
GOTı: 
INTERNE. D6ED+1 SONG 
TURN 




















TO45,.6,% 










L:RETURN 

HENGOTO24 

= P@INTERHOKHPMLWI+ELYI FUF@IYTERNDE DAT I+L RETURN 

#21: 0=88 1-1 a INTERNOKLDHLOPHEI HALEI SOF=INTERNDELHETIHT RETURN 

P=£ INTERND{15%12:#229+4205 20F@INTERNDCLI#TI+L EAP=P IRETURN 
WTOISBL :FOKEL „1 Ei+FB,7 ıNE» 

PRINT" BtenlenlnLUiseNsEIEE — = 

PRINIS 

PRINT" _ 

PRINT" oe 

GOSUBIE ETURN 

POKES „69 :FORI TsTonsrep-ı2 PUKELS- . sFOKEFR, 104 1PCKET4,160 1 

ET4,.0 

















OKERR, 14 2HEKT PCI 






ZOURA? SAMEUBI OB +BOTOZA4 
+75 :RETURN 
‚C+56 :RETURN 








IFG=&7 THENSC 
LFO=SSTHEN 
BOSURL2G 

FORT=1 TOHMIAN SNERT POKEFR, 110: PRINT 2" :FORD 









1104 :FIRT=4098T041 LESTEFZIFUKEL.E 


FOKEI+FB,7 NEXT 
FRINT“ U 2 
PRENTU EEE 
PRINT" % a 
PRINT" 

RENT" 
Ren 
PRINT" 
FRINT® 3 
PRINT" 
For 


IHTTESEEIEEE a3 BUN B 3 8880" 

















33" (POKET4,0 
KEI „ES NERT 





IKELS, 15: FORI=150T0238 :POKETZ,I :NEKT +POK 
ET2 





THENFORI=1TOZUBE :NEXT :30T080 
va ORI=ZUATOLASSTEP-1 :FOKETZ,IIERT: 
0 PRINT” sPOKEFA,SS 
=1 PREIHT EIRLTETEIERERTERS.COf 





UKET2,G:NEKTOSFOKELS,0:FOKET2,0 





HPRINT“ 














22 POKEFA.S 









33 HSCBITHENHSCEI=SCHCOTOSS \ 
94 GOTOSS 
185 FRINT"OOGEBEN SIE IHREN NAMENA CHAR. 18 EUCHSTASENIM EIN!" SPCKEISS,O h 


25 IHPUTME SHESCS) \ 
87 IFLENCHSECBIPPLOTHENSS 

38 De :FORG=1TO 
89 IFHSIGID-HSC H 
9a De! sUMHSCH) IHBCGIHSCH+ 1) IHSCG+LI=U SUFEHSEKG) EHSFCHI-NGFKO+ II EHOFEOFLI=UE h 
a1 NERTE “ 
92 IFO=1THERSS \ 
33 POKEFA,1S 

34 PRIN "OSBHIGHSCORE TABELL 
95 FORT=1709 :FRINT" El TTABCH 
95 PRINTTABCAI" TASTE DRICKEN" 
37 SOKEISE,O 
38 JETRFGIFR: 
93 val:D=0 
100 POKES,@2 ı IFV=ISTHENGOTOLIO 

181 FOKEP+K,89 :POKEP,32 :FORI=1STOOSTE®-. S:POKET4,2003P0) 
102 POKEP+%,G2 1r=W+1HB=0sPOKES ‚321001024 

3 PRINT"SESCORE 5" SCHPRINT" ORRREREERAEEFHIGH:" >HSC1? 7 RETURN 

119 FORI=LOTOOSTEP-1 HPIKELS, 1 HPOKET4,120 :7OKEIN FG AFORK-LTOLGENNENTAFOKERI, I 
111 FORK=LTOIGB NEXT NEXT POKET4.O 

112 FIRI=1TOSOHA1=INTERNDGL)"440)44149 :AZ=INTERNDC1DKBIHBE 

113 AB=INTERNDE1D47 +1 :R4=INTCRNDG19#80D+148 :FOKERI „AZ :FÜKERL4FB,A3HPOKI 
ORETS,.nE 

114 FORF-ATOLOANERT IPOKETZ.G NEXT SPOKELS.3 :FORU=-1TOLSCH NEXTO 

115 PNKEFR, 1 7HPRINTIEMMINTHRE STADT WURDE VONN DEN ANGREIFERN FAST" 
118 PRINT"WILLIG ZERSTIRT! N" 2VaO:FORG=ITOZONG NEXT :GOTOSE 
‚FOKER, 90 POKELS,1S:POKET4, 146 :FORI=1TOS® sNEXT] 1POKETA „2 10E=2UW IPLKER „SZ FUK 





HLITHENSI 











"PRINT" == 
IBECTITD« 













$,1:HEXT ıPOKET4,0 























RERITHTERHOCL IMEIHZI EGE=GE-1 
IFPEE<CRIC>I2THENGOTOL2E 
POKER ‚30 :FÜKER+FE,S :FORJ=1T060 :NEKTPOKET2,GE 





oToszı 
FOKET? „A :POKFR.AS FORK=1STOBSTER-1 :POKE_S.K:POKET4.130: 





OKEFR,46 1FÜRJ=1TOSE 





POKEFA„14:FORI=1TOS@:N: 
IFSUSHIIHEN:60 
FOKEL®.1S1RESTORE ıFORT=1T07 ıREHDNI „PREPOI 


ST sHEXT IPÜKET4,0: 





ETURN 





2.1 :FORK-1TOPAENEXT +POKFT2 .ASHE 





52 FRINT"OEI" POKEFRA,dO PRINT" BEDIITELEIE RK BONUSSPIEL Wk" 
FORI=123101254 :POKELE ‚ 1S:POKETS; I :FORK=1TO1OSNEXT sHEXT 
O1283TEP-1 »PÜKETS, I :FORK=1TO1O:NEHT ENEXT :POKELS,GSPOKETS,G 
PRINT"D" HHT=HT41000 17-2 1B=3 179-1 1GOSUBZEMAGOTONZ 
169 POKELS,1S:FÜRT=254T0128STE>- 1 +POKET3,I :FORK=1TO1@ NER 
16: FORJ=1STOISTEP-: :FÜKELS I :POKET4, 128 1FORI=1T0209 NE! 
152 GOTOES 
en! 
mann POKEFA-BSPRIN 
10010 PRINT! PRIOR TAFRPHEN 
1a020 GUSLUEIZAOO 
PIEETEe STIER" 1111711771800 
10049 GOSUE12003 
10059 PRINT" 
10060 GUSUE12003 
12070 PRINT" DEEMBRBBMN-| |." 

BOSUEL ZERO 
PRINT ERRRRBEREFENDER" 
GOSUB12008 
PRINT" ZugeRuegeguhet SULL LT" 
10120 PRINT" RERERBME \ |\ Ne AIEUlRERsInBUNE" 
101290 HOSLBLEEEO 
1140 FORT=1 TOAEPRIATUN" 
N SOBENERT 
49190 NEKTIAS=" BW MATTHIAS HASS" HPIKELS, 











NEXT POKE"3,0 
‚NENTPOKET4,Ö 

















KISS ISEPNKFT4, 190 





FORK=1 1058 sHEKT IPCKET4,O:FÜR 











1 1vasU FURI=LTOLENGAE TESSLERTACHE T SFOKET INT" Sistelelelsinfeinieleien" Eis" a" 
! 48178 FORT=1T02S 4HEHT WPOKET2,0 1FORT=1 1025 ENT sHEKT 
ı FORI= 0 SNERT 





PRINT" I" APOKEFA,ASS 
& PRINT"ArangannannemereeTuumem"z 
PRINT"B# BI h BREFENDER HH In MM 
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10229 PRINT’ anenenwnıaneeneneennane" 


IHRE STADT vor DENN 
1230 PRINF"AMSIE WERDEN MIT DER 0 


SCHHIERIGEN FUFGRBE.M 





2 ALLB GESCHICKT. m" BR 

NERNBZU SCHITZEN, INS ER SIE ! 
1g25a PRINT" VERS! E 
use PRINT" IHRE ETAOT! ICEEEEO 
inzsa FIKEFA,238 " . 
19296 PRINT"MEN’I” — RAKZTE Ben, 
S318 PRINT"W’F" — © Eren a 
joa U Ari DANN L 
230 PRINT'TASTE Di = 
1e 30 GETK#EIFKF<H"L" THEN13348 
EL gumenigs 
17a1E FORG=1TO15@:NERT:POKETI,' a 
12928 POKEL3,1S:POKET1,W:FORI=1 N iss 
12936 FÜRI=254T0128STEP-1 :PO<ETZ, a rossuiarie h 
= eo Pokern, Si PORETS.RAFOR TEP-3:PCKET3, 1:G0OSUB121A0: 
ae Vest 1Pokert O:POKET2, 8:POKET3.A:FORT=254101288 3 














2060 FOKET3,8:FORI=1STOOSTEP-@, | :POKELS,I :POKET4,1-130 ıNEXTPOKET4,0 
Is! „sPOKt x 
1206 ‚8:FORI=15 


S n 6; 
En ern EOROS(TOs FO NERT RETRN 
12106 FOR@=! = ur. e: 


E ‚498 ‚125,100 
15609 DATA297,500, 195,499 .135,.408.175.500.159,439, 173.498 


















































® | Vorprogramm 
© 1 10 FRI CEE BITTE HASTEN“ SS DrmA.0,0,126,128,0,0,0 

von FORT=SL12OTIGESE FREAUK HPCK EI, 5:8 DATR9,0,0,0,.0 4.724,60 

ı 39 FORL=64CHTOG4BT PIKEI ‚aus ander 57a DATAR,2,4,8,16,22.64,0 
® | 49 PRINT’ NEUE ZEICHEN FERTIG" 520 DATA:26,55,70,185,114,98,:26,8 

SE PRINTORWENET DEFENDER Lane“ 350 ORTRNS ee ee 
SB DATNI26,65 2.120708 ar a6.0 

® 126,66 176.6, 6,108 E19 LHTAS2,2,2,30,8,8 











































































128,38, 62 IA”AE4,.24.68,53, 12€ ,12,12,0 
+36,62,50, S30 IATAEZ,32.R2.62.6,70,126.% 
© | 133 onTnıDs.08_ea.2e.seisenn E32 DATRI2E.54.64,126,98,98 126.2 
! 1.24.50,30.50 G29 DAMI26,66,4,8,48.48.08.8 
} 150 UHIN126,64,64,120,96.96.12 662 NATAED, 96,06, 126,98,48, 126,0 
©: 150 onmia 64,64. 120, 96.96 96.0 673 DATA12G,5E.66.:28,€,6,120,8 \ 
ı 176 DRTAIZG.S6.#8_116.93.90. 120.0 Sa DATAG,O,24,0,24.24.0,.0 
©} 120 OATS6S.66,66.126,38,30.98.0 &S0 DATNO.0,56..0.56.56.8.8 \ 
1 196 EATA1S,18,16,24.24.24,24.0 700 DATR1S, 24.16.90.48.24,14,0 \ 
ı 200 naTaz, 2,2, Fı8 DATAQ,0,125,8.126.126.0.0 \ 
@ | 210 marass.c 524 CATA1-2,24,12,6,12,24.112,0 \ 
ı 228 DATREC,54,.54,96,95,86,126.8 730 DATA126,68,2,64,48.0,.46,3 Y 
220 DrTN192,80,.86,38,98,98,38.0 748 LATRO.0.0.0.1,0,0.0 ' 
240 DATA114_74,72,74.106,166,102,W ?S® DRTRO,0.5,0, 126.0,0,0 h 





i 258 bamaı 
| aca UnTAlae. 






°,:02,166.122,0 
12€,108,90,98,0 
„68,64,126,6,70,126,8 
52,8,8,12,12,12,12,0 


76 DATAI2S.0S,6E,3 
289 DATFI2S ‚66,rR, 
G DATFI2S 













98,24.12%,98,99,98,0 
©.60,24,.24,24,8 
96 ,96.96.176.8 








n,se 

1 400 DATA3S,.66,66,39,90,98, 128.0 

ı 419 OnTAB,e,16,32,127,32, 18,0 

ı 420 DATAO.0.0.0.,0.0,3.8 

428 UATRAS,48,56.56.0.56,0,0 

Ber] 36,36,126,0 

,126,52,52,0 

40,€2,26,02,24.0 

2.116,8.29.92.78,0 

72.48,112, 186, 100,122, 

4253 DATNEG,23,4.4,9,0.€,0 








a. 
IATALAB, 108,96,36, 











on 














62,62.12,12.8 
540 CATRG.0,0.0,28.20.4.4 


















7S® D410,0,3,7,7,0,0.0 

77A DATAO,0,0,224, 224 .0,0,3 

786 DATAG,0,255, 174.251 .0.0,0 

739 DATAG,0,252,236,252.0.0,0 

&00 DATPO,O,2UE,168.172,168.206,0 
B1E DATFA,a. 226, 196,264,136.142.0 
















Sa OnIH240,192,152.192.192.13 
+204,204,204,236,23 
858 DATA2Z0,220,20n_220. 

SOG DATAZEZ, 252.204 
919 OATA2S2,240,248 





320 DATazss, 
Zen DATRI2S,224 ‚252 ,255,252,224 128.0 
8,126,2,0,2.0 


9.169,62,128 
8.22, 139,200. 136, 16 








1940 DATAO,255,255.0.>55.25 
1456 DATA2SS,127,62,31,15,7, 








aA 
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ı 310 NiTAes,66.20,90.38,58.126,0 0 DATAR,&,150,213.248_101 180.0 
1 320 DATAES,66,66,36,36.24.21,0 su OATR,8,119,69,103,78,117,0 
| 330 DATASS,58,98,98,6€.93. 102,0 40 DATFE4O,240,216,216,204 ,284,204,204 } 


2is,215,200,240 





220 DATA7SS, 169,255, 149, 205,169 202.140 
255. 165,201 ,231 


SaG DATNI2.16.3>.48_e8,16,12,0 1019 DATAL,3,63,235,83,3.1.0 
516 DrTAde.S.4,12,12,8.48.0 1039 DeTn223,255,195,219, 219,195 ‚255,295 
20 DATHS.42,28,.52.2€.42,9,0 1038 DAIA240, 192,152, 152,152, 192. 192.198 
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Feindliche Ufos bedrohen die Erde! Dieser SOS-Ruf 
ist an den Spieler gerichtet, mit der Aufforderung, alles 
Mögliche zu tun, um die Eroberung durch fremde Wesen 


Dem Spieler sieht als Waffe eine 
Raumschifflotte mit Laserkanonen 
zur Verfigung 

Nach dem Laden des Programmes er- 
scheint der Befehl "Drücke eine Taste” 
= und nun geht es los! 

Zunächst sind es drei Ufos, die be- 
kämpft werden müssen. Diese erhöhen 
sich jedoch nach jedem weiteren Spiel 
um ein Ufo, und somit steigt auch der 
Schwierigkeitsgrad des Spieles. 
Außerdem haben die Ufos eine un- 


zu verhindern. 


berechenbare Flugbahn - sie teuchen 
plötzlich aus ganz verschiedenen 
ichtungen auf, was das Abschicßen 
natürlich nicht einfsch macht 
Geschosssen wird durch Betätigung 
der Firetaste. 

In der ersten Runde stehen 9 Schüsse, 
zur Verfügung, um: die Angreifer kampf- 
unfähig zu machen. In der zweiten 
Runde 8 Schüsse, in der dritten Runde 
7 Schüsse usw. 

In bestimmten Abständen tauchen 











auch noch Meteoriten ir Spiel auf, für 
deren Abschuß es ein Kaumschill' zu- 
sätzlich gebt. 

Am unteren Bildrand werden die zer 

störten Raumschiffe und Ufos angezeigt. 
Gesteuert werden die Raumschiffe mit 
dem rechten Joystick. 

Wir wünschen viel Spaß mit dem wirk- 
lich gut gelungenem Spiel "Ufo", caß 
nicht zuletzt durch seine schöne Grafik 
und gute Soundausnutzung begeistern 
wird. 





1077ER 
2a? 

Er uro 
EIBeSTETTELTETSTTTETSTT DET Te 


© 

?9 ’COPYRIGHTS Ey KAI COMBLECHEN 

29’ <C> JFNUAR 1504 

29, "KORLSTR.26, 003 BRD 1BURG 

a 

PERS 

129 CL5 

130 CLEAR 200, 

1e9 DIN FCO, 129,60, 123,Ci0,103.060,129.E60, 173, FtO.12D,G00,213. 10, 1m3.1Kn. 143, 
“9,123 

150 PMODE4, 1 PCLSS' COLORO.S 

160 DRANNENIS. SID42FERSBERLS2LLEDSELDSUSELI2" 

170 DRAN"EMB2, LEITLZULTRISULNSL ISUPRICN1ZLSODAS 

120 DRAW"EMLSF, 1SITSILAOLSGOISBE : ZRZEULILZEEDEA" 

130 PAINTC 18,92},0,@ 

200 PAINT« 193, 128),9,0 

219 PAINTC 190, 1339,0,0 

220 LINEC2?, 127 3-632.99). PSET 

239 LINE 15,9% 9-6 127,934), PSET 

249 LINEC27,F19-( 127,34), PSET 

250 LINGLS3. 81 )-« 127.94), PSET 

260 LINECES,9: 3127,34), PSET 

279 LINE(66, 132 )-( 127.34), PSET 

280 _INE<199, 1953-1 127,94), PSET 

1229 LINEC 115, 1989-117 2),PSET 

300 LINE 183.90 ,-(187.34). PSET 

319 LINELBI3,903-0127, 43 PSET 

1320 LINECB2S, 1289-204. 1md D,PSET 

„INE( 182,99 )-C 127,34 3, PSET 

249 „INECI 3O)-C 127,343. PSET H 
a I1HFeA,1609-€235.170). PET, Br ! 

9 >RAW"BMLO, 1ORIFIRIFIR.DIN TNFZWIRIEIRIEIKRIHZLSNLEUIHIUIH:LIGIDIG2LEG2" 

378 3EI13.4)-128,161,E,G ı 

280 SCREEN, 














































5SOSL4VLSCOAGCOSECOBGCOIGE" 

920 FOR bL=i TO 18:PLAY SOS NEXT I 

410 OR WI=i9_TO 235:PUTL@U,4I-CYUe19: 159, B,PSET HET 
1429 FOR PA=l TO FOOG:NEKT 

| 420 2CREEND 

1448 213 0 

ı.45N SR NTS224STRINGECH," "> CORINTS2IZ. "ANLEITUNG Au 
!SCUND 49,1 :IF AL$="N" THEN 758 

14EB ZL5 

1478 SRINTS13,'U F 0" 

1420 _SRINT"DU BIST CONMANDER DE?_IRDISCHEN RAUMSCHLFFFLATTE. 
ıE UFIS HABEN BE- 








"S2UND2E, 1: INPUT Alm: 














RINTNAUSSERIRDISCH 
SCHLOSSEK, EINE RAUMSCHIFFE ZU ZERSTOEREN, IM DIE WELT ZU ER 
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OBER," 
PRINT 'DEINE AUFGRSE 1 
89 EINFACH, Wi 

FLUGBRHN 1 ı 
6 PRINT-PRINT"DRLECKE EINE TROTE 1= 
3 


7 










E  UFCS SBZUScHIE: 
RMUTEST, DENN SIE 








HABCH EL 

































REIN BEINE RAUMSCHIFFFLOTTE UMFASST HAKINAL. 6 RAUMSCHIFFE." 
PRINT PRINTDRUECKZ EIKE TASTE U, 
39 IF_INKEYS="" THEN 399 











} 67 PRINT" - UED : 109 PUNKTE: 
ı 580 PRINT" - METERDIT + 1am PURKTE ehcHr 














gau IF INKEYS="" THEN 720 
Dan SORDSVSLCOSVOIEVEIANVZERVETGVEGVASFAYZaFVzBEY2: 
iv 














SS TESSISLAVLSCONBAHAIGHEFRTEDRDCHT." 
So Seh=!TESTOHLSVLSLUSERBAGHGERTELHDCHE " 
TZIROSLAVISCHSBAHAIGHGEHFEDHDCHE 
TESSDZLAVISCHIERBFIGHGFÄFENKDCHE" 








LiU2DEL1D9C2D2G201" 
PAY PSSIINEST =S 







VLHPSETEN: 
gu ZRSURSUSRIÜSRZDSRIDZRAUIHZUEHZL2 






YIDD:NEXT RI 
2026231 ° 





(2, V@:PSETCK? VZ,S3:NENT RO 
00 Di "RAUZRIBRIRIDRSUIHZELSGEDL" 









969 GET(198,1639-( 215. 181 3, U,G 
1370 GET 248,120) 251, 14g),G 
399 GET: 208, 199 -(217,169%, 1 
320 ERAH"BMIA, 191 "sne 
@ |1299 PRINTC 15, 185),5,5 

1010 GETS 10, 1789-C21,2913,A,G 
{28 POLS 
1039 DRAU"EMLAN, E" +3 
19:8 FRINTC132,63,5,5 
11059 GEX 100, 6)-C118,123,8.G 
1:0E8 SCLS 
OR ST=t_TO 158 
199 ENSRIDK 235 3-1 
1050 PSRTeSX,sY> 
199 NEXT ST 
Tan BE END, 197AD2FIDIFIEIULESRBFSDIFLDIFIDIFED:FIDIFa0L* 
179 DRFMVSM2SS, RIESUSEIRIEIRZEZUIESRI" 

BF 
















=RND< 145) 














® 
n INKEYS="" TFEN Sı0 
3 
eo! IST"GESTEUERT HERDEN IIFFE MIT DEM RECHTEN Joy str. ® 
ı DIE ANZAHL DER FEIK  TCHEN INRECHST DREI, JEDOCH ERHOEHT SIE SIE 
1d,y0N SPIEL ZU SPIEL um EINS. 
Pe ES ERBEN KANKST DUMIT DER _ FIRETASTES IM RUNDE_I HAST Du PRO UF 
DL HEUM SCHUSS, IK RUNDE > ACHT SCHUSS Leu. ALSO Eine SPRRSAM NIT DEINER LAS 
NONE UN." 
© 1559 PIIHTSPRIN"DRUSCHE EINE TASTE I" 
1369 17 INKEVE="" TUEN Seo 
"578 Cu 
© :5%8 PRINT"YON ZEIT ZU ZEIT FLIESEN PETERCIT TAL_UEEER DEN DILOSE 
HIFM: „MENN Di DIESE Ar“ SCHIESST, BeKomeT 1 ein AUSATZSCHIFF, ZERSTOER 
HEN KOEN- NEN SIE DICH NICHT." 
u TREBER SEI SORSICHTIG I DL HAST NUR EINEN Ci19 schuss, un DEN METERO 
ITEN_ ZU TREFFEN, ® 
Ar ANT"AM UNTEREN RTLDRAND STEHST DU DEE ANZAHL DER UFOS UND DER Tal 
HIFFE 


T HAST CHAS DL WOH 


ea CL3 

FSB PRINTTDAS SPIEL IST ZU ENDE, wert DU ALLE RUNDEN Ur 

Gnrun SCHAFFEN WIRST I} ODER KENY DU ALLE RUNGSHINEE ERLUKEN HET. 
650 PRINT: PRINT"FÜNKTEZREHLUNG * 


GETROFFEN ' 500 MINUBPUNKTE) 
1530 PRINT 

1780 PRINT" BER AUF GEHITS I Kite 

ı 719 PRINT :PRINTDRUECKF EINE TASTE 1° 5 


EDAYZINYERCHULSCCAVIED 
Se AVABERMEFVLIEVIDDBVSDVACRYLULTEBVERWVARTDCH BUT Ems" 
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4199 PITEFX. 17B)-CFR+1B. 181 B- PSET:F? 








11220 NEXT 
eo !\E1o Linecsea, trat ich 1dt »PSET.ER 
| 1220 RR=172: FOR UR=1 TO VE 
‚1230 PUTERR- raz-RArils 1311, A, PET 
@ 11249 knsnri® 











RND: 170 +48 
=5 TH 





z«>15_THEN 2° 
Z22 TPEN 
-erUrLL 1719. E,P 
Kas11, 1719, AıPSET 






IF? z+12 
Ir 413 AND 12 
PUTCPO,1937 
PÜTG zZ, 1989-1 
Porz 

PE=PzEK( E5280) IFPE=IZ! 
IF Ag=b THEN :450 
PLAYEOR 
FORN=13870208TER-2B 
ee zn, =szr8ne20 FRE 
Lange zes. mi-tza9,hr29). PRESET 
zes nd zeschrre TEN ı2€0 





FIRPE-2SSTHEN1438 











ea=as-t 
IF zaes T 


en A&=O 


con 

THEN_1709 

«ON FB GUT 

HEN 1520 
De129-c18,0), Yo PSET GEICHHLE,O? 

34% ‚B,PSET :N=l+18 160701969 

L; BER ON 1237 kr40, 09.4, PORT-SETCHLO) 

PSET:SOTO 159 

EB ıF NeaD THEN 1520 

D PUTCN.D-I2)-CHr18H 


> 1999,1559. 1569 


4426, 0129, Vu" 





yecN+ 3 02 





Y 
DEM 
„FSET NAN-18 
‚09 001? 


09,V,PSET:GETEN-: 15,09-41,0-129, 9,6: PUTch-N 


18,203-N,323,V,PSET'SETCN»ZEI-CHFN 


i 323.U.PSET 
TEN PUTCN,ZOI-INFS 


Lay Tinag" LINECZ+S, 199% 
Say VPSET 


8,2236 


329,4, PSET urez,1ss1-zr 1,171) 


22), P3ET 245,9) 


y-cr18, 





1737-<Wme 11 19 MUPSET 
PSEI:GCTO 1250 
Aus 


By zril, 
ah THEN R=4 ELSE 
OSET-PUTCH,199)-4N+18, 1717 B,PSET PLAY” 
653, pseT pLay"T2an.0sE 
ALO2BRHFGRGFAFED 








0 2+9 STEP_RALINEL 
O4BRHAGNSFEFEDRDC 


H13S)-CH+3, 3 
nDgBRRAGhar FEDHOCH 







SPRESET NEXT H 


Sc 1ET 





STE? -RLINECH. 16 






1653, PRESETNENT H 





TO N+15 STER RILINECK, 155)-CHH8. 




































1099 PUT. ISO HAIR. 13,8, PSET 
1809 FUTEZ,1S 171 9,D,PBET 
11a PLEY 518 

1800 FOR Kal Tc 230: NET K 

Nasa putc2,1s8)-(2# B,171),E-PSET 
tıgan >LAY 325 

1|gsa FOR K=1_10 zaD:HeHT_ K 

11360 PUTEZ, 1s9-CzHt 1. 171 FoPSET 
11270 PL MY 298, 

"ao For Kal_TO 298 ,MEXT K 

Vlego putez, ssnm-tzell, Tin GıPSET 
11590 PLAY Ss 

12la FOR Kal 10 400:NEXT KR 

1120 PUTEN, 197 >-CH-1E- AZ 3, 1,PSET 
11229 UE=E=L:LINECUN, 1789 A sg 2, pRESeT.BF<UN=UNIS 
ılaan IF UE=B THEN 2210 
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FUTCNHIS,OI-CNTI6,O 


PuTch,I9-ch18,0r129B 


2,09-(N,0+12%B 





G,PSEIIPR=PR 
„FRESET FOR P 


TiR;D1crderdt 


NEXT H 
ADC Era 
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VrSEI 


ı 1999 0=0-12 En NER man onen One). ungen 1opr 
© 1245, 9H103.PeEr Bm EEE ENECZIS, 1533-245, 04109, PR ET PUTCN-DI-CNHLSOH DEP ! 
Ipser "7 TO, USCACCGOeOALEOBGCEBaELLBESEIRLEESERFSET PLTONLDI HIER 


POZSBERT KıpsTez. 158 3-< 2411,17 3.6,Pser 
"FR=i BELINEGFR, ITS I FEB, 1913 PRESEN Ir 


THEN 2839 ELSE 1296 
SEID I HE IE EB IB ns naar 
8. 117,102, 116, 106. 116 Lane 11Sr 115, 111, 118,108, 119.10 
193, 114,108 
Nee 
36 

















29,93,59,45,51,4: 51,39. Ba 3 39 12,99,39.54,35,85,44,05 41,00, 
8,91:58,44,59,37,69,49.n0 au 

I IST 1SEr71 1188,78, 194,72, 124.69, 135,06, 139,75, 

+197,72,137. 70. 138.80, 108,76, 133,73. 140,78, 146,75 


;® 

12053 IF AGs AD Azeı Ten 2510 H 

12108 IF AG=5 THEN 2249 ‚eo 
i ® 





® . 195,71, 136, 78.197.2. 
83 cı 5 


1118 AGeacı, 
1 2120 FRINTSI HRUNDE sn.gn ESINIB17, "PUNKTE <n,pK 
Z130 PRINTSES, STRINGEC 3, 1295 





140 PRINTEL34, "GRATILIERE CONMANDER" Y 
128 BRINTEISS, STRINGSCaD,. 1295 \ 
8 PRINT PRINT:PRINTN Auerter ARE FRG:"WAERE GESCHAFFT, » ' 
igg SRINTIPRENT® ABER DIE NRECHENEN FEINELICHEN UFOS'SIND Schon IM ABFLUG." 4 
ERINTS4S6, "yrzL Queche n 

30 PRINTSIST,STRINGBCHg nn, ' 
209 PRINTS4BE, FDRUECKE DIE ‚EIRETASTE ı i 
\ 

' 





SETS 
S 
3 


NER 


AUSBEEKeESEBO HF PEsiar DR PE=255 THEN 2216 

AUzAUs, 

LETO 1178 

ARSAZ<) RNERNAL 

CLs 

AU=3CAG=G 

PRIHTFRINT® MR ZUR ERINNERUNG, 

ERINT-PRINT« DU HnsT JE-ST Pen UFO NERZE"SCHUSS 1m 
PRINT: PRINT PRINT«DRUEEH. BSTE, Um WEI-_ TERZUSPIELEN ı 
FEnBEKCESEEOJ:IF PE=iar OR Prnans THEN 2380 SLsE 1170 

V ENDE 


2320 DAA 15,5,14,4, 
8,12.12,13, 12,14, 12, 
2220 DATA 19.12, 14 
18.2617 ,26,8.26.8.28, 
2248 DATA 20,12,39,11 
.36.6,37,5,5 5 





















7,04,8,85 


Deere 9" 12,8048,7,42.8,42,9,42, 10 
Tas 12,49,12,03,8,44.8.45.0.40 8 
ov 
















ı 2380 CLSO:FOR SCHE KENTSETCRK,YYSSunExe gy h 
© : 2399 vara 15 10, 2D 10 GEL RT 28 ,7,24,27.25,20,26,5 
h 5.26.24 ,26,23, 26,22 24,19,23, 19,22. 19,21,19,20,26 
\ 248€ DaTa 30. 15,20. 2 „30, 22,30,23. DErENOUBI. 22,26, 39,27 .00,27,00,26,96,2 

335,8 2 ; 


37,23, 17.20, 

ı 2d10 OAmn 48; Be 1 BE TR IG 
DE a Le 27,48,27,32,23,.99,28, 
44, 23,45,23 
1 2429 DATA EEE 24... Soon. 00.00 00 13.53, 19,84,19,85, 3 
FE 123,38, 24, 
1 39, 25,59, 26.59, 2 
12450 j 
"2440 2i = 
© 2459 piny. VESFLyzOLsOcUN N 
Fra CLS2 PRINTEISZ, "DEINE Pünee 
ET 0 
® 12479 16 asenye THEN RUN 
13400 FOR eo TO S11 PRINTER, CHREc :ZE3; next A 
1 5ccn ELATTEUOSVISLAGVI Aa Bean EEE ELENA IGYIS— 
125£0 un H 

ı 2518 15 h 

5 PRINI-PRIHTTABL 133; Yzupann 

® 
® 
® 








RENWSITNEXT Gyr h 
ALIBVIOLASEYSLRYIS0 ' 
“pi y 











PRINTEZSZ, NEUES SPIEL Aus 270, SINPU 








2309 ERINT-PRIKTVEINE UNGLEUB Ihe LEISTUNG Hirn h 
2349 PRINT FRINT"DU BIST DER ERSTE, DER DIESE LEISTUNG VOLLBRACHT HAT 1 H 
SRATULIERE. * 
Dan ERENT PRINTHIERHIT UAERE pas SPIEL BEENDET.» ! 
2368 FOR pı 

579 6012 2218 











TO 200: NCHT 
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Das Monopoly für Weltraum-Freaks. Vor dem Start muß der Basic- 
Start mit POKF. 103,0 und POKE 104,64 verschoben werden, da 
das Spiel relativ lang ist und mit Grafik arbeitet. 








Spielidee: Rei Space Rusiress kommt | 2- Mehrere kleine Städte auf Planeten 
es nicht wie bei Monopoly darauf an | 3- Ganzer Planet besiedelt 

viel Geld zu gewinnen. sondern man | 4- Ganzer Planet dicht besiedelt 

muß versuchen. den Gegner in den Bank- | 5- Planct fast überfüllt 

rott zu treiben. Jeder Spieler startet mit | 6- Planet ist übervölkert 

30000. Dollar Starıkapital, die er sehr | Je höher die Feldnummer eines Pla 
geschickteinsetzen muß.um nichtau’s | ncten ist (1...34). desta weiter ist dieser 
Kreuz gelegt zu werden. Mit diesem | von der Basisenifernt und desto teurer 
Geld kann der Spieler Planeten oesie- | ist die Besiedelung. 

deln, Strafen bezahlen und im Space | 2. Ereignisfelder: Wer auf diesen Fel- 
Casino spielen. dern landet, kann entweder mit Geld 
Spielfeld: Das Spielfeld ist in 34 Felder | spekulieren (Glücksspiel. muß Geld 
unterteilt,die alleeineverscaiedene Be- | zahlen oder bekommt Gekl. Es gibt 
deutung haben. Esgibt 2 verschiedene | viele verschiedene Ereignisfelder. 
Arten von Feldern: Zum Beispiel: 

1. Planeten: Die Planzten sindum An- | Spucc Dank: Wer auf diesem Feld 
fang des Spieles unbesiedelte Felder. | landet. bekommt 8000 Dollar gezahlt 
die die Spieler nach und nach besiedeln | (entspricht ungefähr dem "Los” hei 
müssen. Je dichter cin Planet besiedelt | Monopoly) 

ist. je nchr Geld muß der Gegner zah- | - Space Casino: Gilücksspiel.,Ge- 
len. wenn er durauf landet. Es gibt sic- winne bis zu 20000 Dullar 

ben verschiedene Resiedlungstufan: | - Space Prison: Dieses Fell ist einss 
O- Unbesiedelt derjenigen, wo man Geld zahlen nuß. 
1- Eine kleine Stadt auf Planeten Die Kaution beträgt 1500 Dolar. 



































10 GOSUB 170: DIM SN4(34) „ZUL3A) 
„BE (34) „ELSE 

20 HÖHE » Tab 24 IITAD 138 
? PRINT "SPACE BUSINESS": 


INVERSE 
NORMAL 


VTAR 4: HTAB Br PRINT "(C) 19 

x 84 BY CARSTEN FREY" 

40 VTAB bt HTAB 6: PRINT "AUSWAH 
Tag 

50 VTAB Br HTAB 6: INVERSE + >RINT 

NURMAL 3 PRINT". MENS 
CH GEGEN MENSCH" 

60 YTAB 10: HTAB 6: INVERSE : PRINT 

"2": NORMAL = PRINT ". MENS 

CH GEGEN COMPUTER" 

YTAB 12: IITAD 6: INVERGE # 

"zuge NORMAL = PRINT". Al 

8 SPIEL LADEN 

80 VTAB 14: HTAB 6: INVERSE + PRINT 
"a"r2 NERMAL 3 PRINT ". DEMO 
NSTRATION" 

90 VTAB 16: HTAB &: 

"3"j: NORMAL + 

SPIEL" 

VTAB IB: HTAB 

NUN &1....5) 7 

110 IF PEEK ( - 163341 & 

110 

GET WNSEUN = 














PRINT 








INVERSE : FRINT 
PRINT ®. KEIN 


100 FRIHT "As 








128 THEN 


120 VAL (wNsI: IF 















Außer den genarnten Feldern giln us 
noch viele andere. 

Spielablauf: Begonnen wird das Spiel 
auf Feld 1. Alle Planeten sind unbesie- 
delt und jeder Spieler hat 30600 Dollar 
Startkapital. Beginnen tut imncı Spie- 
ler 1. Der Computer erwürfelt nun mit 
zwei (abgebildeteien) Würfeln die Zahl 
der Felder, die ein Spieler vorliegen 
darf. Der Rost ergibt sich von alleine. 
Laden und speichern eines Spiels: Diese 
Unterroutiren funktionieren nur mit 
Diskettenlaufwerk. Damit keinar sein 
Spiel abbrechen muß, kann er dieses 
auf irgerdeiner initialisierten Diskette 
speichern. und unter Angabe der 
Speichernummer (1.9) später wieder 
abrufen di 

Arten des Spielens: Es 
lichkeiten des Spieles. Fr 
gen Mensch und zweiten 




















bt zwei Mög- 
stens, Mensc 
Me 





gegen Computer. so daß man das Spiel 


ich alleine spielen kann. 
Also dann. viel Vergnügen! 
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8 


170 





180 
190 


200 


210 


230 





740 


as0 


300 


310 


329 


E= FEEK ( - 16336) + 


UN < 1 OR WN > 5 THEN 110 
IF WN = 5 THEN X = 204Y = 68 
A$ = "AUF WIEDERSEHEN |! 
INVERSE : GOSUE 150: NORMAL = END 
G0T0 340: REM +* START =* 

FOR I = 1 TO LEN (Af): VTAB 

X: HTAB Yı PRINT LEFTE (Re, 

2 











FEEX 
(= 16556) + PEER ( - 16316 
) + PEEK € - 16336): FOR 
1 TO 30: NEXT Fı NEXT Ir RETURN 








= 748 TO 832: READ A: POKE 
NEXT 1: FÜKE 235.3: POKE 
SCALE- 1: ROT= 0: RETURN - 


DATA 2,0,6,0,27,0 
DATA_37.36,37.30,29,39,55,55 
58,55,49,37,44,99,61 ,62,00, 
55,54.61,0 
DATA_45,44,44.53,77.45,46,36 
61,39,39,44,45,60,39,45,39, 
63,62,36,99,54,26,63,36,36,3 
8,62,60,60,52,59,45,62,47,45 
„45,0 

FCOLOR= 3: HPLOT 10,0 TO 270 

‚o TD 270,150 TO 10,159 TO ı 

9 HFLOT 40,54 10 249,30 TO 
740,120 TO 40,120 TO 49,30: FOR 
I = 40 TO 240 STEF 20: HPInT 
1,0 TO 1,30: HPLOT 1,120 TO 
1,150: NEXT I 

FOR I = 20 TO 120 STEP 18: HPLOT 
10,1 TO 40,1: HFLOT 240,1 70 
270,1: NEXT I: FCOLOR= I: FOR 
1 = 35 TO 40: HFLOT: 1,30 TO 
1,66: HPLOT 1,84 IU 1,120: NEXT 
1 











HEOLOR= 2: FOR I = 25 Tn a0: 
HPLOF 40,1 TC 80,1: HPLOT 1 
wo.ı TU 120,8: HRLOT 140,1 TO 
190,1: HMLOT 200,1 TO 246,1: 
NEXT Tı HTOLOR= S: FOR ı - 
240 TO 245: HFLOT 1,30 TO 1, 
48: HPLOT 1,66 TO 1,120: NEXT 
1 

HEOLOR= &ı FOR I = 120 To 
S: HPLOT 46,1 TO 100.1: HEINT 
120,1 TO 160, I: HPLOT :80,1 TO 
240,1: NEXT It RETURN 

HELOT 86,50 TO 136,50 TO 136 
‚100 TO 84,100 TO 84,50: HPLOT 
146,50 TO 196,50 TO 194,106 TO 
196,100 TO 146,50: RETURN 

K = lid4sY = 78: IF W = 2 THEN 
X = 172 

ON NW) GOTO 200,290,300,x10 
320,330 

DRAN ı AT X,Y: RETURN 

DRAW 1 AT (X = 10,19 = 1098 
DRAW 1 AT (X # 103, IV + 10) 

: RETURN 

DRAW 1 AT X,Ye DRAW 1 AT (X = 
10) ,CY = 1092 DRAW 1 AT (X + 
10) ,(Y + 1098 RETURN 

DRAW 1 AT (X + 10) .0Y # 109: 




















DRAW 1 AT (X - 10:,iY - 10) 
DRAW 1 AT (X + 10).y - 10 
DRAW L AT CK = 100, 0Y +1 





0): RETLRN 
DRAU I AT (X + 109.01 + 100: 
DRAW 1 AT (X - LO) .ıY - 10) 
© DRAW LAT (X + 10) .(v - 10 








1984 











72 DRAW I AT (X - 100,(y 4 1 

9): DRAW A AT XuY: REIURN 

DRAW 1 AT (X = 100 ,(V - 1535 

DRAW 1 AT (X = 10),Y: DRAW 

1 AT (X - 10),(Y + 1513 DRAW 

LAT (X + 10),(Y = 15): DRAW 

1 AT (R + 10).Ys DRAW LAT ( 

% + 10).(Y + 15): RETURN 

IF UN < > 4 THEN 440 

HONE : HER :X = 22: Y = 14: 

INVERSE :A$ = "DAS SPIELFELD": 

SOSUB 50: NORMAL : GOSUB 210 

FOR 1 = 1 TD 9005 NEXT ı 

HONE :X = 22:4 = 12: INVERBE 

:AF = "DIE SPIELFIGUREN": S0SUR 

50: NORMAL : HCOLOR= 3: FOR 

I = 46 TO 226 STEP 15: DRAN 

2 AT 1,42: DRAW 2 AT I,ilsıe 
PEEK ( - 16334) + 'FeEX 
16336) + PEEK ( - 14336 
NEXT I 

FOR 1 = 4 TO 500: NEXT ı 

FOR I = 53 TO 103 STEP 10: Draw 

1 AT 50,1: DRAW I AT 235, 

= PEEK ( - 16336) + PEEK 

1 = 16336) + PEEK ( - 16336 

3: NEXT Iı HONE ıX = 22: = 

15:A$ = "DIE WUERFEL": INVERSE 

 GOSJB 150: NORMAL 

FOR I = 1 TO 500: NEXT I 

HPLOT 95,37 TC 155,57 TO 135 

„87 TO 95,87 TO 95,5% HFLOT 

155,57 70 195,57 TI 195,87 TC 

155,87 TO 155,57: DRAW I AT 

417,75: DRAW 1 AT 177,75: DRAW 

4 AT 187,02: DRAW I AT 167,6 

8 

FOR I = 1 TC 2000: NEXT ı 

RESTORE ı TEXT ı G0TO 20 

TAN< > 3 THEN 510 

HOME + VTAB 24 INVERSE ı HTAB 

9: PRINT "EINLADEN EINES SPI 

ELES"ı NORMAL 

VTAB 4: HIAB &: PRINT "NUR M 

IT DISKETTENLAUFWERK": VTAB 

12: HTAE de PRINT "NUMMER (1 

vunrs9) = RETURN = MENU" 

IF PEEK ( - 16384) < 128 THEN 

470 

BET NUMSENU = 

NU < 1 OR NU > 9 THEN zo 

DE = CHRE (4: PRINT Ds; "ORE 

N SPACE BUSINESS. "sNUs PRINT 

Ds; OFEN SPAZE BUSINESS. "iu 

® PRINT DS: "RFAD SPACE BUSIN 

ESS. “;NUr INPUT UNs INPUT NA 

M&(1): INPUT NAM&(2): INPUT 

FEN: INPUT FEiZ)s INPUT GE 

(1)s INPUT GE(2I4 INPUT Sccı 

3: INPUT SC(2) 

FOR I = 1 TO 34: 

® INFUI ZUCH) 

Ir PRINT Ds; 

36 

REM se DATEN u 

SCSUB 530: GOTO E60 

FER I = 1 70 543 READ SN$(00 

® NEXT I: RETURN 

DATA SONNE ‚MERKUR , VENIS,STEU 

ER ‚ERDE „STEUER ‚MARS, JUPLTER., 

STEUER, SATURN ‚LRANUS „ KAHPFST 

ERN SALACTICA,NEFTUN,STEUER, 

PLUTO,SIRIUS ‚TANDPUS NEUER & 

LANET 

DATA TOLIMAN ‚WEGA,CAPELLA,ST 












































vaL (NUM) Ir 











INPUT BE(T) 
INPUT WELT): NEXTI 


Laser: suu2ı 























Homecompurer 49 








MMANDOZENTRALE ";NAMSCPLI 3 








ENFLFEFL) 
; PRINT "BESIEDELUNG DURCH 
PRINT BS# (BE( 








XI AND BEITEL 
> =L THEN 9AC 
(BELFE(PLII 


IF BE(FE(FLI) 


THEN 60TO 


VTAB 8: PRINT "BESIEDLUNFSTU 





IF WE(FE(P 
LI) < 1 THEN 
"WILLST DU INFORMATIONEN (2/ 





“gu AND INS < N" THEN 79 





o 
IF WELFE(PLI) > O IHEN 890 
IF ung = "N" THEN 





EUER ARCTUR‚RISEL ‚STEUER,PRD 
CYON„ACHERNAR „ALTAIR , KAMPFST 
ERN PEGASLS ‚POLARSTERN ,KOCHA 
B, STEUER „ DENEBOLA ‚REGULUS 

HOME + VTAD 2: INVERSE « HTAB 





45: PRINT "SPIELANFANG": NORMAL 





FOR I = 1 TO 34:BE(D) = 
“ur = o:WEH) nExT ı 
VTAB As HAB 4: INFUT "NAME 
DES ERSTEN SPIELERS : ";NAMs 
[e9) 

IF LEN (NAMs(1)) > 10 THEN 
soro 580 

IF WN = 2 THEN VTAR A: HTAB 
PRINT "NAME DES COMFUTERS 
"As = "FRIEDLIEB":X = bi 
INVERSE ıY = 25: GCSUB 150: 
Nans (2) = "TRIEDLIEE", NORMAL 
: 6070 630 

VTAB 6: HTAB 4: INPUT "NAME 
DES ZWEITEN SPIELERS : "Nam 


su 











LEN (NAM&(2)) > 10 THEN 








HTAB_ ft PRINT 
"STANDPUNKT "}# 
SN&(FE(PLIDE 

BR = (INT (FEIPLI / DI + 1) * 

VTAB 4: HTAB 

KOSTEN EINER BESIEDLUNG : 

INVERSE : PRINT Bkj: NORMAL 

® DOLLAR"ILS = 


YTAB 6: PRINT "GEGNERISCHE L 
ANDUNG KOSTET ı 


BESIEDLUNSSTUF 
“ts + 15" DOLLAR": NEXT 





1 

PRINT : PRINT "DAS IST ALLES 
AN INFORMATION...» " 
PRINT ı PRINT "WILLST DU BES 





IN" OR UNE < 


BE = can FED / m + - 
1000. GE {PL) 
(FE(PL)) = PLIWELFELPL)) = W 


#s+ BESIEDELN ? #** 
IF (PL = 2) AND (UN = 2) 
VTAB 103 PRINT "KOSTEN DER W 
EITERBESIEDELUNG : 
1BK.= < INT (FEIPLI / 3) #1 


“ 10001RK = INT (BK / 22: 





IF WECFELPLI? > 3 THEN 
"KEINE WEIT 
ERE BESIEDELING AUF ";: PRINT 
SN& (FEIPL) 





70 

VTAB 12: PRINT "WILLST DU WE 
LIER BESIEDELN (J/N} ?";# GET 
> "J" AND IN# 
> "N" THEN 













'S LANDET LEUTE. 
& ) = BEIPLDD — Bee 
EIFE(PLI) = WELFE(PLII + 1 

VTAB 16: PRINT NAMS(PLIN""S 
KONTOSTOND 





„DEINE RAST! 























VTAB 8: HTAB 4: PRINT "EITTE 
EINE IASTE DRUECKEN. ı. 
“3 WAIT - 16384,128: FÜKE 
16368.0 

BS$(1) = NAMFCI:BSEL2) = NAM 
#(2):B8#(3) = "UNBESIEDELT" 
VTAB 10: HTAD 4: >RINT NNMEC 
135" UND "7NAME(2) 5" HABEN“ 
HTAB 4: VTAB 12: PRINT "JEWE 
ILS 30000 DOLLAR STARTKAPITA 
Eu 
HTAB 4: VTAB 14 PRINT "AUF 
FINEN FAIREN KAMPF en un..." 
HTAB 4: VTAB 161 PRINT "BITT 
E EINE TASTE DRUECKEN. 
3 WAIT - 16384,1264 FOKE 
14348,0 
FOR I = 1 TO Z1GE(T) = 30000 
#SC(I) = OrFE(I) = 1a NEXT I 




















ı HOME : HER + GUSUB 210: GOSUB 


250: INVERGE :A# = "ERIELER 
We nam&(1) + " BEGINNT. . 





"ıY= 61% = 21: GOSUB 150: FÜR 


I = 1 TO 500: NEXT Is HOME 
NUKMAL =PL = 130X(:) = 2050Y 
(1) = 1010X(2) = 20:0V (2) = 
70: HCOLOR= 3: DRAW : AT 20, 
10: DRAW 2 AT 20,20 

FOR I = 1 TO ZıW = INT (6 * 
AND 119) + AsWCH) = Wa NEXT 
Ir HPOLOR= T:W = 13 BOSUB- 26 
O:W = 21 GOEUB 260:M0 = Wii) 
+ Wi2) 





VIAs Zi: HTAB 2: INVERSE = PRINT 


NAME (PLis: NORMAL + >RINT " 
DARF "sMO;" FELDER VORea.. > 
sFE(PL) = FE(PL) + MO: IF FE 
(PL) > 34 THEN FE(FL) = FEIP 
1) = FMBELPLI = QEIPLI + 10 
co 


GOSUB 1190: BOSUB 1210: HCOLOR= 
G:W = 1: 30SUB 260:4 = 2: GOSUR 


26: 





‚: HCDLJK= S: TEXT : HOME 


3 IF SNE(FEIPLII - "STEUER" 
sora 1370 

IF FE(PL) = 12 OR FEIPL) = 1 
8 OR FE(PL) = 29 THEN 6GOTD 
18:0 

Im FEIPLI - 1 THEN Garn 190 
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"DOLLAR : "32 INVERSE : PRINT 
GELPLI: NORFIAL. 

970 PRINT : PRINT "BITTE EINE TR 
STE DRUECKEN....... ® WAIT 
— 16384,128: POKE - 16368, 

a0Ta 1v70 

780 REM “sr ZAHLEN wer 

970 PRINT : PRINT "BITTE EINE Ta 
STE DRLECKEN...... wart 
= 16364123: POKE - 16369, 
o 

1000 HOME : VTAB 24 HTAB 14: PRINT 
"BODENSTATION" 

1010 VTAB 4: PRINT "DU MUSST Fur 
R EIE LANDUNG AUF "zSN8(FEIP 
[ey 

3020 LB= X INT UFEIREI A 
* SODLS = LS # WELFELPLIGE 
INVERSE + VTAB 6: PRINT LS: 
# NORMAL = PRINT " DOLLAR ZA 
HLEN. ... 


1050 65 = 21 IF PL = 2 THEN GG = 
1 





1940 VTAB 8: INVERSE : PRINT NAM 
#66) 51 NORMAL : FRINI " FRE 
UT SICH...... ."IGECPL) = BEL 
PL) = LEIBEIO) = BEER + u 
8 

4050 VTAB 108 PRINT "KAPITALSTAN 
D : "3 VTAB 12: PRINT NAM&(P 
by" # "ra HTAB 15% INVERSE 


5 PRINT BE(PL) 5: NORMAL » PRINT 
" DELLAR": VTAB 141 PRINT NA 

MeGBIE" u "55 HIAB 15: INVERSE 
4 PRINT GE(GG) 44 NORMAL 3 PRINT 


1060 VTAB 16: PRINT 
TASTE DRUECKEN... 


BITTE EINE 





wre INFO au 
IF NN = 2 AND FL = 
2 16304,0:PL = 1; 
2500: R0TO 710 

} 1090 HOME ı VTAB 21 HTAB dı PRINT 
\ NAH&IPLIG""S BASIS ı * 


2 THEN POke, 
HONE : Gosup ı @ 





I 1100 VTAB at INVERSE 1 PRINT " 

\ 4% NORMAL : FRINT ". SPIEL A 

{ BSPEICHERN" 

‚ 110 VTAB &: INVERSE 4 PRINT v2« 

h dt NORMAL = PRINT". INFORMA 

D TIONEN“ 

ı 1120 VTAB 9: INVERGE 4 PRINT "3" 
5: NORMAL & PRINT ". WEITERS 
PIELEN" 

1130 VTAB 10: INVERSE + PRINT "4 
"33 NORMAL ; PRINT ", ENDE 


1140 VTAB 12: PRINT “Wag' NUN ci. 
mar ?'5: GET WAsıma = vAL 
MARI: IF WA 1 OR WA > 4 THEN 
1140 

IF WA = 3 THEN GosuB 2500: 
1940: POKE - 14364,0 
710 





G0T0 2070 
SoTa 1970 
G0TO zi60 
NEXT I 

DRAW (PL) AT Oxc 
FEEK ( — 163 
16336) + FEEK 
PEEK ( - 16336 





PEER ı - 
16336) + 
>: RETURN 

o FORI=ı 

IF FEIPL) 


IQ 2502 NEXT I 
> iz THEN G0T0 ı 











1250 OY(PL) = VIOXiPLy = x HcuLDr 
3? DRAW PL AT OX(PL» „DViPLS« 
E= PEEKı - + BEFK 








1260 soro i 


1270 X = 265: IF PL= 2 THINK = 
252 

120 V- 244 
’ 

1290 OY(PL) = Yaoxırı) 
3: 


HFEIPL) = 12) # 18 


1310 Y = 155: 
146 

1320 X = 12 + (20.0 (30 = FEieı) 
3: IFPL=2THENX= 4. (2 
9 * (30 - FEiPLY)) 

3350 AP) = VEOKLPLI = Kr, HEOLORE 
Se DRAW PL AT OXCPLI,OY(PL)r 
E= PEEK ( - 16536) + PEEK 
7 16336)5 RETURN 

1300 x = 1Ba IF PL = 2 THEN X = 2 
ı 


IFPL=2 HN Y = 


1350 Yi = 35 - FEilyuv = za 4 (y 
1 * 18) 

1560 OY(PL) = VrOKlPL) = Xe HEDLOR= 
Se DRAW PL AT OX(PL) ‚OY@PLyı 
Em FEEK ( - 16336) '+ PEEK 
(= 16336): RETURN 

1370 REM "+ STEUER wu 

3380 TEXI ı HOME 4 IF FEeL) 

THEN @0TO 1450 
INVERSE ı VTAB 24 HTAB ii: PRINT 
"RAUMSCHIFFKONTROLLE", NORMAL 


>»4 






1350 


1400 VTAB 42 HTAB 1 PRINT »AuFG 
RUND DEG SCHLECHTEN ZUSTANDE 
S SEINES" 

1410 VTAB & HTAB 1: 
SCHIFFES Muss 
NAH (PLI 4: 
GENAUN:ST = 


PRINT “RAUM 
i: INVEREE ı erINT 
NURMAL = PRINT " 

INT {5 = RAND < 
1420 INVERSE ı HTAB is PRINT 
NORMAL 3 PRINT " DOLLAR 

GELDSTSAFE ZAHLEN. u... 
1430 EB = 2: IF PL = 2 TEN a. 
1 





1440 VTAB 101 PRINT NAMsCGB) 
REUT SICH Riesig. GE ’ 
CL) m GELPLI — Sta VraB 126 PRINT) 
"BITTE EINE TASTE DRUECKEN E 

= 16384,1285 poke ! 

Sara 1070 

IF FE(PLD > & THEN GoTc ı5 

so 

1460 VTAB 2: INVERSE + 
"SPACE CASINO"; 

1470 VTAB 4: PRINT 
S "tz INVERGE ; 

NORMAL = 


up 











1450 


HTAB 144 
NORMAL 
"SEWINNE + DA 
PRINT "ZEHNF 
PRINT ” Des 
AND 
INVERSE 
NORMAL 


Print ® 








TAB 
PRINT "FRIEDLIEB", 
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3 FRINT " SPIELT NIEMALS. ... 
PECH GEHABT": WUIU 1940 
VTAB &r IITAB 1: PRINT "WILL 
ST DU SPIELEN (J/M) ?"7: GET 
INs: IF INS < > "I" THEN VTAB 
8: HTAE 1: PRINT "OKAY„VIELE 
ICHT EIN ANDERES MAL... 
: 8010 1540 

1490 HTAR 1: REM *# ZAHL ** 
1500 VTAB 8: PRINT "AUF WELCHE Z 
AHL SETZT DU (1.....6i 7 
WZSEWZ = VAL (WZEI: IM WZ < 
1 OR WZ & 6 THEN VTAR 10: 
iz PRINT "DAS GEHT NICHT. 
U WIRST RAUSGEKORFEN. ": GOTO 
1540 
VTaB Lö: 












1380 

















HTAB 1: INPUT "WIE 
VIEL SETZT DIN (MAX. 2009) ?* 
sUSsEWS = VAL (WSS): IF (US 

© 1) OR (NS > 2006) THEN VTAB 
12: HTAB 1: PRINT "DAS GEHT 
INICHT...DU WIRST RAUEGEWORFE 
N." GOTO 1590 

VTAB 12: PRINT "GEWINNZAHL 

a "g5 INVERSE 167 = INT (6 ® 
RND 1199 + 1 PRINT 624 NORMAL 
© IF (62 > W7) THEN VTAB 
14: HTAB 1: PRINT "FECH. GEHA 
BT....BIS BALD. GE(PLI = 
GE(FL) = Ws: GOTO 1540 

VTAB 14: HTAB de PRINT 'DU 
HAST 'zı INVERSE ‚GW = WS» 

10: PRINT GWs: NORMAL : PRINT 
" DOLLAR GEWONNEN !"GELRL 
LI + GW 
PRINT ı PRINT 
ASTE DRUECKEN. - » 
- 16384,128: FOKE - 
0: 60T0 1070 

IF FE(PL) > 7 THEN GOTI 16 
10 
1560 TEXT s HOME ı' INVERSE : HTAS 
14: PRINT "BRATULATION"EVV = 
W + 12 NORMAL 

VTAB Zu HTAB 1: PRINT "DU B 
15T DER "sWs"-TE BESUCHER D 
IESES": VTAB 5: HTAB I: PRINT 
"WELTRAUNAESUHNITTES IN DIES 
Er SPIEL UND" 

YTAB 7: HTAB 1:GW = INT (V 
v * 500): PRINT "BEKOMMST DE 
SWEGEN "jr INVERSE ı PR.NT 6 
Wit NORMAL = PRINT ® DOLLAR 
aus“ 
1590 VTAB 9: 


1510 


1520 














"BITTE ZINE T 
"3 WAIT 
16568, 


1540 








1550 








HTAB 1: PRINT 'GESC 


HENK DER BEWOHNER. ..JE MEHR 
rt 


BESUCHER": V AB HTAB 13 PRINT 


"DESTD MEHR GELD 



































„DAS HEISST,DU HAST SENAU“:S 




















































1670 


1280 





11690 


1700 


1710 





1720 





1723 


1720 


1750 





IF Pl = 1 THEN 66 = 2 
1600 INVERSE ı PRINT NAMS(GE);: NORMAL 
ı PRINT ® SIEHT": VTAB 13: HTAB ı 
Y 3 PRINT "DAS NICHT GERNE... 
\ „PECH GEHABT... "IGELPL) = 
! GEIL) + All: GOTO 1540 
i IF FE(PL) > 14 THEN GOTO 1 
H #70 
TEXT : HOME + INVERSE + HTAB 
h 14: PRINT "SPA2E Pl TZEI": NORMAL 
© | 1630 VTAB 3: HTAB 1:dH = HH + 18 
h SRINT "DU BISI DER "5: INVERSE 
e: 3 PRINT Hs: NORMAL ı PRINT 
"-TE VERHAFTETE IN" 
1640 VTAB S: PRINT "DIESEM SPIEL 


























1790 


7: 
“ DOLLAR STRAFE ZU ZAILEN. .. 


55 = 
2 N 
IE" 
zıo 


14: PRINT "SPACE CENTER": 


au."2 VTAB 72 


r KAUMSCHEFF KOSTEN": 
# HTAB 14KO = € INT 


KOss NORMAL : 
GEIL» 
sao 


780 


ANK GIET ES 5% 








INVERSE 


vras ’ 
NORMAL h 


PRINT 





L THEN 66 = 





IF FL = 


= geil) - ST \ 
"SCHAU MAL W 
INVERSE : PRINT NAN#( 

NORMAL 2 PRINT " LACHT 
SQTO 1540 

> 22 THEN 6010 ı 





VTAB YeGElrL) 
HTAB 1a PRINT 





IF FE(FLI 


TEXT : HOME : INVERSE : HTAB 







VTAB 3: PRINT 
PRINT NAMSCPLIE 
VTAB 5: PRINT 
WILKIMMEN IM SPACE 
HTAB 1 
"REPARATUREN AN DEINE 
VTAB 7 
te # RAND 
+1) # 250: INVERSE : PRINT \ 
PRINT " DOLLAR N 
MIR LEID. ..." ‘ 
= GELPLI - KO G0TO 1 \ 





"HALLU 
NORMAL. 
"HERZLICH 
ENTER. « 





PRINT 





[e93} 


„TUT 





IF FE(PL) > 25 THEN G0TO 1 
TEXT ı HOME : INVERSE + HTAD 
i4ı PRINT "SPACE FINANCE": NORMAL 
ı VTAB 3: PRINT "IN DIESER B 
ZINSEN FUER": 
VTAB S: PRINT "GUTHABEN UND 

10% ZINSEN FUER SCHULDEN. " 

IF GE(PL) < 9 THEN VTAB 7: 
FLASH + PRINT NAM$ PL) 5: NORMAL 
ı PRINT " DU HAST SCHULEN. . 


PRINT = INVERSZ ı PRINT NAM 

#(PLiss NORMAL ı PRINT "’E K 

ONTOSTAND a ": PRINT : PRINT 

"ALTER STAND ı "3: HIAB 15: INVERSE 

PRINT BELRLI:GE FRINT 

* DOLLAR" 

PRINT z PRINT "NEUER STAND N 
HTAB 15: IF GE(PL) < 1 ! 

THEN GEIPL) = GE(FL) # 1.10, \ 

sGE(PL) = INT (GEIFLII: 6070 

1770 

GE(P-) = BE(FL) # 1.05:BE (PL 

) = INT (GE(PLI) 

INVERSE ı PRINT GE(PL);: NORMAL 

# PRINT * DOLLAR": DOTO 1540 











NERMAL 








a 





TEXT : HOME : INVERSE ı VTAB 
2: HTAB 14: PRINT "SFACE PRI 
SON“: NORMAL = VTAB 4: PRINT 
"REGEL + WER SCHUMMELT KOMMT 
IN DAS SPACE": VTAB &r HTAB 
iz: FRINT_"PRISON.DER RICHTER \ 
WILL ABER NOCHEINMAL" 

VTAB 3: PRINT "ENADE VOR RE 

CHT ERSEHEN LASSEN LIND RTRT« 

: VTAB 10: PRINT "DICH GEGEN 
EINE KAUTION VON ";: INVERSE 
PRINT "1500"33 NORMAL = FRINT 
DOLLAR" VTOE 124 HTAB ie FRINT 


1500: G0TO 

















= GE(PLI - 


* FELD 12,18,29 * 
IF FEIFII € > 1A THEN 1360 
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APRIL 1984 








1 








1830 TEXT : HOME = INVERSE : 
2: HTAB 14: PRINT 
KINS": NMRMAL + VTAB 4: HTAB 
1: SRINT "TOLL...DU BIST IN 
DEM EINZIGEN FARKHAUS": VTAB 
6: SRINT "DER GALAXY.DAS PAR 
KHAJS SPENDIERT DIN! 
VTAB 8: PRINT "FUER DEIN RA 
UMSCHIFF "3: INVERSE : PRINT 
' "2090"5: NORMAL = >RINT " DD 
LLARe un ...": VTAB 10: PRINT 
'DAS HEISST IM KLARTEXT DEIN 
H KAPITALSTAND": VTAB 12: HTAB 
‘ 1: PRINT ' "5: INVERSE : FRINT 
n NAME RL): NORMAL. 
\ 


VTAB 
"STACE PAR 








1840 























1A50 PRINT ") STEHT DEL "z:GECPL 
) = GE(FL) + 2000: INVERSE : 
PRINT GE(PL)5: NORMAL : PRINT 
" DOLLAR, . 30T0 1546 
1860 SEM »r. KAHPFSTERN #2 
170 TEKT = HOME = VTAD 2: HTAE 
\ 11: INVERSE : PRINT SNE(FE(P 
' LI): NORMAL 
VTAB 4: FRINT "DU BIST AUF 
EINEM DIR WOHLBESONNEN": VTAB 
6: PRINT "KAMPFSTERN. GELANDE 
Tax. „DIE MANSCHAFT.*: VTAB 
@: PRINT "ALLE "ss INVERSE : 
PRINT NAM#(PLIg: NORMAL : PRINT 
" FANG SAMMELTEN "ja INVERSE 
® PRINT "1000": NORMAI 
VTAB 10: PRINT "DOLLAR FUER 
DICH „"IGE(PL) = BEIPL) 
+ 1000: G0T0 1540 
HOHF = REM... LOS son 
At = "GRATULATION": INVERSE 
eK = 23V = 15: TEXT : GOSUB 
190: VTAB 4: NORMAL : PRINT 
"DU BIST GENAU NEBEN DER SPA 
CE BANK ": VTAB dr PRINT "GE 
LANDET.DIE BANK SCHENKT DIR 
ZUR FEIER": VTAB 8 
VTAB Bi HTAB Lz PRINT "Des 
TAGES "ss INVERSE ı PRINT "8 
000° x: NORMA. : PRINT " DOLL 
AR... NICHT" YTAB 10: PRINT 
"ZU GLAUBEN... GAS GEHABT "z 
ı INVERBE 0 PRINT NAN2(PL 
GE(PL) = BEIPL) - sora 
1540 
REM 6% WECHSEL 
GO - 1 IFPL=i 
PL = 66: 
REM sr 
VTEB 14: HTAB 1: 
EL EEENDEN (3/N 
8 IF UNec >" 
14: HTAB 1: PRINT " 













1880 








1890 





1700 
1910 











NORMAL 
1930 





1930 
1950 


1980 
1970 
1980 





' 
' 
' 
} 
' 
\ 
\ 


PRINT "SPL 
Pr: GET AN 
THEN VTAR 





"2 G0T9 1140: REF 

LEERZEICHEN ##+ 

NTAB 16: HTAB lı FRINT "AUF 

WIEDERSEHEN !1!': END 

REM ###* LOMPUTER er 

IF GE(PL) < 10000 THEN VTAB 

8: HTAB 1: INVERSF + PRINT " 

FRIEDLIES";: NORMAL : PRINT 

" BESIEDELT LEIDER NICHT. 

u.."2 BOTO 2060 

2096 BK = & INT (FEIPL) / 2 
* 1000: IF IGE(PL) - Rx 
SC0) THEN VTAB Er HTAB 1: 
"LAS IST "}: INVERSE z 


#40 


1990 





2000 
2010 











PRINT 
PRINT 




















2050 


2040 


2050 


2080 


2070 
2080 


2050 


2100 


2110 


2120 


2180 
2130 


2:50 


2160 
2176 


2180 


2190 


2200 






"FRIEDLIED"; 
" ZU TEUER.. 





NOSMAL 2 PRINT 
"2 G0TO 2060 











YTAB 8: HTAB 1r 
FRIEDLIEB 
" RESIEDELT 


INVERSE : FRINT 
NURMAL + FRINT 
INELFEIPLI DE", 












GEIPL) - BKEBE<FE<F 
VTAB 10: HTAB 13 FRINT 
"KONTOSTAND : 'z VIAB 12: HTAB 
1: PRINT NAMEN 5 "4: HTAB 
15: PRINT BE(1)5" DOLLAR": yTan 
14: PRINT NAMS(ZI5" 3 "34 HTAB 
PRINT GE(215" DOLLAR" 
WELFELPL)) = WEIFEIFLDD + Ir 
PEM ### WERT u 
PRINT : PRINT "BITTE EINE T 
ASTE DRUECKEN. sanunnenn": WAL” 
16384, 126: PUKE - 16368, 
0: AOTD 1070 
REM ###* SPEICHERN sun 
HOME ı VTAB 2: INVERSE : HTAB 
9: PRINT "SPEICHERN EINES SP 
IELES": NORMAL 3 VIAB 4: HTAB 
8: PRINT "NR MIT DISKETTENL 
AUFWERK": VTAB 12: HTAB 4: PRINT 
"NUMMER (Lunar?) = RETURN 
= SPIEL" 
IF PEEK ı - 






























































16394) < 128 THEN 








VAL (NUsle IF 
“Nu > 9 THEN 10 





2 OR 











D# = CHRE (4a PRINT Das "oP 
EN SPACE BUSINESS. ";Nlis PRINT 
D#} "OPEN SPACE BUSINESS, "Nu 
& PRINT DES"WRITESPACE BUSIN 
ESS. "4NUs PRINT WNs PRINT NA 
MEt1da PRINT NAM£(2:s PRINT 
FE!1D: PRINT FE(Z): PRINT GE 
1lz PRINT GE(2): PRINT SCCı 
33 PRINT SC(2) 

FOR T = 1 TO 341 PRINT BE<I 
3: PRINT ZUCIYE PRINT WECDIE 
NEXT Ir PRINT D$3"CLOSE": GOTO 
1070 

REM #ux ALTES SPIEL #0 
BSE(l) = NAMELTIEBSECD - Na 
MEL2I:BSECS) = "UNBESIEDELT" 



























HER + HOME ; GUSLUB 210: GOSUB 
250: ENSUB SZO4PL = 1: GosuB 
1210sPL = 2: GOEUB 17198 TEXT 
PL = 1: 6010 1070 

BEN “en IND nr 

HOME : VTAB 2: HTAB IS: INVEREE 
# PRINT "INFORMATION", NORMAL 









vraB 4: 

















































HTAB &: INVERSE « PRINT 
"1";s NORMAL = PRINT", KONT 
OSTAnn“ 
JTAB 6: HTAB 6: INVERSF + FRINT 
"2":2 NORNAL + PRINT“, PLAN 
ETEN UND STERNE" 
YTAB Br HTAB 63 INVERSE : FRINT 
"3"5: NORMAL = PRINT". ENDE 
DER INFORMATION" 
VTAB 10: HTAB &: FRINT "Was 
NUN (1...3) ?rpr BET USERS 
= va (WER. IF UO< 1 OR 
WS > 3 THEN G0T0 2210 

WS = 3 THEN 1070 
IF WS > 1 THEN 2200 
HONE ı INVERSE : VTAB 24 HTAB 





19: PRINT "AKTUELLER KONTOST 
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2290 


2300 


2360 








2450 





„ 46384, :20; Poxe 1" jszen, 

v: BOTO 2160 

HOME : VTAB 2: HTAB 7: INVERSE 
# PRINT "EINZELABFRAGE von P 
LANETEN®; NCRMAL 

VTAB 4: HTaB 7: INPUT “WeLc 
HES FELD (1....30 ersurssue 





NORMAL : VTaB 4: HTan 
©: INVERSE 3 PRINT NAMs(l)aı 





= HTAB 20: PRINT 3EL 
DOLLAR" 
HTAB 6: INVERSE , PRrıinT 
NORMAL : HTAB 20: PRINT 

DOLLAR" 

FOR I = ı 702 ıF (sein > 

- 15000) THEN GoTa 2200 

FRINT = INVERSE : PRINT Nan 


#1t: NORNAL : PRINT“ HAT. 
SEHR VIEL SCHULDEN.. 
NEXT 13 VTAE 128 TAB 28 PRINT 
ICH WARTE >": WaIT - 163 
44,128: POKE - 18368,0: E0To 
2160 
HOME = VTAD 2: 
16: PRINT 








INVERSE + HTAB 
"PLANETEN"; NORMAL 


VTAB 4: HTAB 8: 


INVERSE : PRINT 
"1'ye NORMAL 


PRINT ", ALLE 
FLÄNETEN®E VTAB 6: HTAB We INVERBE 4 
ERINT "Z"r NORMAL ı PRINT =, 
BESTIMMTES FELD": VTAB 9: Hran 

©: EIVERSE ı PRINT "354 NORMAL 
ToumNT ". ENDE DER INFORMAT 

on“ 

VTAB 10: HTAB 8: PRINT was 

NUN leur.) Pipe GET Wagen 

5”, Yab (WE: IFWEC 1 OR 

WS > 3 THEN 2210 

IF WS = 3 THRN 1070 

IF WS > 1 THEN 2440 

MONE ı INVERSE ı VTAB 21 HTAG 

14: PRINT "ALLE PLANETEN"TA 

= 4: NORMAL 

FOR 1 = 2 10 17: 
OR (I=6 
-ı2arcı 









IF (I=9 
AR (I =) or cr 
= 14) THEN 2370 


VTAB (Talı HTAB 14 FRINT su 














#tDss HTAB 204 PRINT “FELD 

2 ,}tst HTAB 30: PRINT asscB 

EiDdIsta=Ta+ı 

NEXT I 

PRINT & PRINT "RITTE EINE T 

ASTE DRUECKEN, . sat: WEIT 
16384,128: POKe _"jassg, 

o 

HOME : INVERSE 4 VTaB 23 HiaB 

19: PRINT "ALLE PLANFTEN" TA 

= 4: NORMA 

beladen 5 Zu Ta a We 

2) OR (IT = 25 OR cı = 29) OR 

“I = 32) THEN 2420 

VTAB (TO): HTAB 14 PRINT sn 

*(Tdiz HTAB 20: PRINT FELD 

le HTAB 301 PRINT B5S(B 

EiDITA= Tas ı 

NEXT I 

PRINT ı PRINT "BITTE EINE Tr 


ASTE DRUECKEN "ı NAIT 





= Val 





IF WF = 1) OR (WE = 4) OR 
12) OR (ws 


= 14) OR (WE = 22) or (we - 



































25) OR {WF = 18) or (ur = 29 
> OR (WF = 32) THEN GOTO 24 
” 
2470 VTAB &: HTAB 7: PRINT "PLAN 
ET: 51 INVERSE : PRINT Ss 
(WF}z NORMAL : VTAR = HTAB 
7s PRINT "BESIEDELT ; "}: INVERSE 
* FRINT BS$(BE(WF) NORMAL 
= VTAB 102 HTAB 7: PRINT "BE 
SIEDLUNGSFAKTOR ı "34 INVERSE 
* PRINT WE(WF): NORMAL 
2480 VTAB 12: HTAB 14: PRINT RR 
ICH WARTE >": WAT - 16384, 
128: POKE - 16368,0: 6010 2 
160 
2490 VTAB 6: HTAB ir INVERSE ; PRINT 
"FEHLEINGABE ! KEIN PLANET 
PECH !!!": VTAB 8: NORMAL 
& HTAB 14r PRINT "< ICH WaRT 
E >": WAIT - 16384,12R: POkE 
- 16368,0: 6010 1070 
REM @#0# ENDE ? Anne 
FOR I = 1 TO 2: IF (BEIT < 
- 30000) THEN G0To 2530 
NEXT Is RETURN 
TEXT : HOME = VTAB 2: HTAB 
2ı INVERSE : PRINT "GUTES EN 
DE EINES LANDWEILIGEN SPIELS 
"3 NORMAL 
2540 VTAB 4: HTAB 1: PRINT "VERL 
OREN HAT "jn INVERSE ı PRINT 
NAME(DI5: NORMAL ı PRINT *.. 
“er "IBELT) = GELD = (1) 
® VTAB 6: PRINT "WEGEN "}1 INVERSE + 
PRINT GE(I)s: NORMAL ı PRINT ® 
DOLLAR SCHULDEN. 
2580 VTaD G:6G = dı 
Tas PRINT Nam 
5. HTAB ir INVERSE ı 
_ #1(56)5: NORMAL = PRINT " HAT 
EINEN TOLLEN SIES.....": VTAB 
10: HTAB 14 PRINT "ERRÜNGEN. 
ans TOLL. 0... SPITZE. ...."2 VTAB 
HTAB ı 
Tue ı PRINT NAM${GG) 1: NORMAL « 
PRINT " HATTE "HGE(66)4" DÜLLAR 
AUF": VTAB 144 HTAB ir PRINT 
"SEINEN SPARBUCH.....‘44 INVERSE 
ı PRINT NAM&(I)gs NORMAL : PRINT 
""S"1"VTAB 164 HTAB i 
2585 PRINT "RAUMSCHIFF WIRD VERS 
CHROTTET.... ': END 
2590 REM u COMPUTER >. 
26500 BK = ( INT (FE(2) !D+VD« 
1000:BK = INT (BK 7 24 IE 
(BE(2) - BK € 500) THEN 59T0 
2630 
IF (WEFE(PLII > 5) THEN 
10: INVERSE : PRINT "ı 
EITERBESIEDELUNG AUF " sSN$(F 
EiPLY): NORMAL ı GOTO 2as0 
2620 VTAB 10: INVERSE : PRINT na 
M£(Z)3: NORNAL ; PRINT " BES 
lEDELT DEN PLANETEN WEITER." 
SWEFELPLIY = WECFELPLI) + 1 
ıBE(PL) = GFLFL) — Brr G0T0 
2640 
26350 VvTAB 104 INVERSE ı PRINT NA 
M#(2)j2 NORMAL 2 PRINT " IST 
DAS GANZE ZU TEUER..." 

















2300 
2510 


2520 
2550 








IF I = IHeN 


220 





2810 vrap 


EINE W 











2640 VTAB 12: FRINT "BITTE EINE 
TASTE DRUECKEN. 0.4.2.0": WAIT 
> 16344,128: POKE 16368, 


0: 60710 1070 





54 HomecompuTeR 


APRIL 1984 


Nach dem Vorspann des Programmes 
erscheint ein Rasterbild, ein rotes. grü- 
nes undein blaues Zeichen. DerSpicler 
selbst kann das blaue Zeichen dirigie- 
ren. dahei kann dieses nicht diagonal 
und nient auf schwarze Felder gehen. 
Die kleinen, schwarzen Punkte. die ge- 
zahlı werden, kann man fressen. Geht 
man abzr nocheinmal über das Feld, 
auf dem man vorher einen Punkt ge 
fressen hat, färbt sich dieses Feld 
schwarz und kann nicht mehr 
betreten werden. 











Punkt.der links aufdem Bildschirmist 
Nun kann man diesen grünen Punkt 
erreichen; worauf das nächsts Bild er- 
scheint, das blaue Zeichen rechts ohen 
sichtbar wird und man nach links pe- 
hen muß, 

Der anfangs erwähnte ro:e Kreis, 
welcher im Gegensatz zum blauen 
gonal gehen kann, versucht sich 
demselben. zu nähern bzw. diesen zu 
fangen. Wenn das letztere eingetreten 
ist. ist das Spiel beendet und die er- 
reichte Punktzahl und der Rekord weı- 














zen Felder nicht betreten kann. 
Beirn zweiten Bild, das sich im Aufbau 
vomersten unterseneidet, mußman 150 
Punkteerreichen. damit sich die Schleu- 
se öffne. Beim dritten Bild ist der 
Gang schon geöffnet und Sie brauchen 
Ihn “nur” zuerreichen. Hier kommt je- 
doch dar rote Punkt ins Spiel, welcher 
diessehrerschwert.dadas Feldaflen 
und man den roten Punkt schlecht ein- 
kreisen kann. 

Gespielt wird mit Joystick! 

Viel Spaß! 














Haben Sie 350 Punkte gesammelt, öff- | den ausgedruckt. Dabei muß man be- 
net sich die Schleuse zum grünen | achten. daß der rote Kreis die schwar- 








199 CALL 
118 EALL 
128 CALL CHAR 126, "0183024243010" 3 
139 CALL CHAR“ 128, "8000091 "> 

148 CALL CHAR! 136, "FFFFFFFEFFEFFEFF") 
199 GALL CHART 144, "0998SC3CSCaC" > 

irn BALL CHARC 145, "Bagascacaczc" > 

179 CALL CHAR« 146, "OAHOSCHCSCaC" ) 

189 CALL CHARC 152, "BOLSZ4SFSA241S") 
190 CNLL CHAR« 159, "OOL8245FOR241B" > 
280 FOR 1=2 TO 9 

218 CALL COLOR 1, 16,2) 

220 NEAT I 

230 CALL COLORS 12,7,16) 

240 CALL COLOR 13,2,169 

259 CALL COLOR 14,16, 169 

260 CALL GOLORC 15,13, 169 

270 CALL COLOR 16,5,16) 

280 PRINT_TABX 19); "WANDERING" “ 
230 CALL SOUND 500, 294.9, 392,9, 194,8 
389 CALL SOUND 258, 234,9. 332,9, 494,8 
318 CALL SOUND. 250, 302.9. 454.9, 587,8» 
320 CALL SOUND 1980,234,0.349,9,449,0) 
329 PRINT IEESLEEEN 

949 FOR I=i TO 199 
339 HEXT I 

































4a0 Sei? 
410 D=136 
4E9 N=2 

429 





=258 

409 FOR I=3 TO 23 STEP 2 
439 FALL. HCHARCT.3,128.23) 
509 NEXT I 

51a FOR I=3 10 31 SIEP 2 
520 CALL VEHARCH,1.128,19> 
539 NEXT I 

545 CALL HEHARC23,2,144) 
539 CALL HCHAR\22,3,329 
585 ÖALL HEHAR23,4.32> 








. ..., 0: )-— 0 C); CO 0 | eo 8 eo 
..... .”.—.. 0:60 )>)r0 0080. eo: oo © 
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CALL HCHARS I, 
NERT I 

CALL HEHARK 23.2.1483 
CALL HCHAR«3,32, 15: 
sosug 1119 
GOSLB 1379 


3.135,29} 

























IF V- 





THEN 1240 
9 N=136 
GCTO 1259 


N=32 
EFLL HCHARI 
vv 










3,8) 
209 THEN 1570 
Q THEN 1368 

IE F>Q THEN 1930 
ERLL HCHARC23,4, 1063 
IF C=144 THEN 61B 
45 TFEN 340 
146 FEN 369 

& RETURN 

Z THEN 1418 















0 COTO 1420 
Matt-i 












h sem Spiel, welches eigentlich aus 5 einzel- 
nen Spielen besteht, machen Sie eine Expedition 
auf dem Mund. 

Es wurde Ihnen zur Aufgabe gemacht, mit einem 
Fahrzeug den Viond 3-mal zu umrunden. 

Damit dies nicht so einfach zu bewältigen ist, wer- 
den Ihnen unterwegs einige Hindernisse und Ge- 
fahren begegnen, zu denen wir hier aber nicht mehr 
verraten wollen. 

Gesteuert wird das Mondfahrzeug mit dem Joy- 
stick. dessen Funktion in jedem Spiel aufdie erfor- 
derlichen Fähigkeiten des Fahrzeuges be- 
schränkt sind. 
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2 BES 23 Ku30 2: we-3 12 menu Hi=160. 2 
CALL SCREENIGI 
MOON-PATROL“ 
















10 IF ANS=N® OR Antsmunn TIlEn z50, 

ASPLAY ATI, rtanenrmeenunsn 5, DIEPLAY AT 2, 92 "amon-Parr 
150 n35, DISPLAY ATI3,9) =annakeganneen 

150 DISPLAY ara, 90 2 "emaner ungeen TISPLAY ATS, 9: taennnu nenn 
SR RLISPLAY ATZE E "FAHREN SIE Immer DISPLAY AT(A, 193 "ADON-PATROL -oape 
SPLAY AT(9, 132 "UM DEN FREMDEN PLANETEN, 

Ar RDIBPLAY ATCIU, 1) RAUF DEM SIE In DISPLAY arcın, 
N ATRCN EM That Zu ERFORSUHEN. 


RO ISFLAN ATCIS,DDE'GEHEN SIE Anker genen 
ug." 


190 Disam mass teue RUNG“ 

ABO DISPLAY ATCi6, 131 "FCRNDEDIENENG NICH OBEN“ 14 DIEPLAY ATCı7, 9 1 25chns ACH 
OBEN" 

200 MISPLAY ATCIY, 2) "FERNBEDIENUNG Nach ENLEN“ 25 DISPLAY RT 120,1) 2 AUERFEN« 


200 DISPLAY ATtZ2, 11 1 "ARTIONEKNDEr DRUECKEN® 1: DISPLAY ATCzS, 137 "VEee NACH RE 
CHTsz« 


329 DISPLAY AT(24, 112"STERT DES geicus- 


20 RE KEN, ANBII: IF ACOIG THEN Duo 
230 RAVDEMI2E 


250 SAL ELEAR 53 cmL see DL NAGNIFY «AI 


250 CALL ENTE LEBE 
cc“ 


























D1 







»PETBELANGET SIND," 23 DIEPL 







#* DISPLAY ATCIA ID I"GERAHR Aa Dan 


















270 CALL CHAR (SS, | 900000000010B0aA1D02B10A1OTSU0000ODOOBBOOLRG A022 
Dar) 


280 ZALL CHAR (a0, ."9990000000000C000000 11010 5000001D000030CoDHO01000U 
80”) 


290 CALL CHAR (Ag,  Pro000000.0000010001BO1 FB TEn RU OOOOIDDLORBOROGBOORLU 
FEN) 


300 CALL CHaRcan, [TOROLOOSDAONSSHFEFERTFZUNAE BRBBOOOOB ABER POLE 
29°) 


ZIO CALL CHaRıs2, "Done o0Bo0B00000000000CDO0BEB0LODB0LUOO SEA LIDGTBH[JJD[ 
vor) 
329 ALL CHARCI3S, rOOSCHEFFFrOODEDE= 44 FAUL COLOR(14,9,: 
Zan BALL CHARL12B, "OOSCTEFFFFONDBDB., 
349 EALL COLOK(2, 15,15,13,40,0) 
350 FOR Tezı 70.24 1: ca HHARCL, 1,45, 32113 NET ı 
360 CALL SPRITE(1,64,14, 100.201 
328 EALL SFRITE (42,4, 15, 129.70) 
590 CALL SPRITE (43,44,15,127. 184) 
any 

























309 EALL SONE(-100,-2,0,110,0924 cruı HOHAR(2, 


„15, 186927 CAUL SOUND (20c, 15; 
910 IF MPCI THEN CALL STUND (-100, -2, 0, 110, 
N 


ALL HCHARC2, 17, 128324 CALL SouN 


































420 IF MPC>2 THEN CALL Soune- er 0s110,0922 CALL HnaRız, 19, 1209 


NSO FOR I=I TO 300 33 NEXT 1 24 Cain aan 1500, 262,9, 330,0,392,0922 cn. PATTER 
Man adDdız CALL CHLCRK, 742 FOR Is a 200 :: NExT ı 


a0 Gas Morzoncnz,U,MU,45,0,HU)2: Anime 12 te20 
;E0 





460 GOSUB 500 

470 0070 430 

AO ZEAL EOINEAALLJEHLE IF Oa-ı THEN.d60 

490 RETURN 

So ad bt IF G-KE THEN GosuR 50 eLse 1+ SKY THEN GOSUB 850 


Bao EMSCHe: 18 IF SCHESO THEN BOsuB Bio ELSE IF SCH-ICO IHEN 890 
20 CALL JOvsTU,auB: 








NM: IF N=:B THEN 400 
ELSE RETURN 

Bas SALE SOUNDE-300, 6,02: PZepz+ia 1, Xm100 33 CALL LOSATE(H,K,Y 

540 IF Nu=d THEN S80 


552 CALL POSITION gez, u, 
560 FOR TI=1 To Hy’ sn 
570 NEXT I1 2: C0T0 So 
300 For 1=1 70 1m 2: mexr ı 

E02? 32 EALL KOCATEIMI,X,YJ4; cALL SOUND(-300,-3,5) 
ec SALL SOUNDE-100,-7,0:24'Chlı. SeRfmeen 
Si EALL POSTIIONGH9,HIM 
620 GOSUR soo 











RETURN 
4132, 5,129,45,0,30)2: PZepz-j 
#3 IF WEISO TEN Rosa" Aao' ELSE anc 
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AT, 100,034; 
?7100, 131,0,247,0, 330, 


SCH-O 13 KEeid 33 Kyazg ;, Pl=-2 
COLOREZ, 1532: carL PATTERN(#2,44) 











749 FER 1=1 70 3 15 
Ho FOUNDt-100,-7,0 1: DAL 
320 CAL Howanız,15,52,0 ii 








LHÄRSET 3 DISPLAY ATım,994., 


Ei DISPLAY Arcıs, 73 apzum, 
80 CAlı EA FANG TEN RUN ELSE 240 
350 Nur SALL PATTERNEEZ, 44). any 

2, ALL 


t 
© 5: HHRLIO 12 CALL 





Ps CAlL 100, rn NEXT 
so 


900000080033: 7R9009000000, DESLECO") 

340 FOR Te 70 100 4r A ENTER 15 SHeg4-40 
920 CALL SPRITE, 

8,125, 190» 








"ArBdız IF Bug 
1000,-6,0134 ca LOCATE (IK Yı23 Pzepzeso 


"OCT, 0, ME 





1 ER RZ TO ua MOTIONGaT,0,015 
1090 FoR 12 Ta 3 33 can DELSPRITEGAI344 Next 





1080 CALL Denn 


EFF) 2: GoTg 719 
4670 GALL MOTION Hz, CALL SCREENG#), 


FOR 11 7035 
SOUND:-100, "NEXT 8 1 nexr ı 





"3 CALL SOLNDIS00, 262,094; ca SOUND (500, 392,035; 


ALTE (83,108, 11, 100, 


1160 catı SOUND(-500, 131,9, 242,0) 
1180 SALL Morzonena,0,.08, #2,0,-20) 
HR Da 5, IE Oo en SOSUB 1290 
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760 CAL PArTERnies sein. FR 102 104 13 ca Ta NHL 0,0323 NEXT 5 pop Pr 
P 38 CALL DELBPRITEIB FOR Im TO 300 10 meer in CAL. DELS 


SOUND (500, 196,095: caLı SOUND (100, 196, 


E52 ara zn #* DISAAY A712, D4°576 ERRFICHTEN« 


#" CALL DELSPRITE IgG, IT Nr SCREEN 
ae E21 3 FOR 1m To 0 


del TO 10 12 cAL BONDI-100,131,0544 caLı SCREENG4 
1 


930 FOR 1-2 70 3 FALL. CHAR (44, "O00000090000000 


Eau FPRITE (02,44,8, 129, 100114 CALL SPRITE(nS,46, 


SET a2 FOR Je TO 0 4; nexı a 





FOR 8-3 10 - 
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IF 0=20 THEN caIL RATE (#3, 108, 11,100, 180,0,-55) 
1200 CALL Positions * IF LSO AND K15 TRDN Isıo, 








:210 CALL gavstcı,n, 
1220 X=100 














IF C=-1 THEN 1310 


,131,0):3 Son 1100 
1100, -7,0, 131,0: 





*# FALL. SOUND(-100, -7,0, 1480,0,220, 0 


WuTO 1189 
MAOORNDI HL 23 NMEHNHSO 23 ALL 






SOUND (-100, =1 „0,242, 0) 
300 CALL BOTITELHZ. 44,9, 197,104,0,-203 4; RETURN 
0720 ERL MOTIONHZ, C,0,43,0,00 1° Da BELSPRITE« ALL DELSPRITEIMDIE: Xaıa 
0 ALL LOCATE CB, XyYJ:, Xon2e 

1320 CALL SOUND:-106, 0"95151,01220,0, 110,092; K0TO 1080 

0070 CALL WOTION(92,0,0,83,0,5) 15 eher SCHEEN(#):3 FOR Is1 105 33 oA SOUND«-ı 
Sl un0?*t CALL SOUNDL-100, 262,007 uran ı 

JJOEAL BCREENZIH, FOR ca Ton NEXT J 22 Plepzu2 z; cauı SOJND(500, 262,0 
It: EALL SOUND (S00, 392,0) 

15a0 OR 1e2 TO 4 33 CALL orLsPRITEKED; NEXT ı 


1360 CALL CHARCAS, „"790000000109000000000BELiGnDCDBCO0000DLB BB OO BÜTR € 











1389 CALL SPRITEIN3, 44,6, 129.00) 
Lade SAL SSRITE (64,44,5,129, 190) 
1909 CALL SUMD(-500,262,0, 151.0) 


1419 
Das TS TD 100 une 133 Fon 5° * 33 CALL MOTIONGEL,O, 30344 Nexr 1 
1aan DALL SOVBTCI,A»BILE IF Bea non 1470 

1500. 


Iaye SAL SOYSTILR,BIsn IF Bad Teen 1470 ELSE 1440 
1aao XE30D vu CALL BOUnDı-B00,.8 0 ALL LOCATE (01 ,x,0> 
T 


100 KE129 12 CALL SOUND (-S00..3. 007 FALL LOCATE (MI,X, 331 GOTO 1440 
1500 MEH-INTLIGERNDIHL 14 


T 


33 EALL MOTIONGBL,0,0913 NEXT I 4u SAL SCREEN(A)22 FOR Jeı 70 
Ag} CALL SOUND«-100, 131,003 DAL FOND-100,262,0)11 Cal BOUND=Ho0 sau I 
NExT 


1 TOO SE NEXT On PZepre2 u, ont FOUND+300,262,0)1: CALL SOUND (30 


EN?) 
1550 FOR S=2 70.4 3, calı 
1a70 QALL BERITEIBZ, 64,8,129, 192.00.100 
1570 FALL Fos:rrande2,x, 
70 











"131,0220,09 14 IF YO THEN 15 


VRey ALL SOUND(-509, 131,0, 262, 0,525,0) 4, FALL POTIONI02,0,0044 FÜR Imı Ta 00 4 
U NEXT I 

1290 CALI SOUND (280, 282,0,330,9) 

1600 CALL SOUND (250, 204.0,-24019, 

1049 CALL SOUND(E00,530,0,392.0) 

neo BALL SOUND(500,242,0, 320,0) 

1639 EALL SuNDCS00, 349,0,440.0) 

1630 CALL SOUND(1000, 335, 0.39210) 

1ene FOR Id TO 200 Hı NEXT 1 2° CnlL HEHR (2, 13,32,6) 

Ha7O REMRCH 17 IE MPCS THEN Nebes 








OoogogALL DELSPRITE(ALLIS: Dall LraR2aa, "00000000090C0000020CBORDLTSETERFOB0H00 
Nas OCOO000S0COOFBFLCEFF*) : Karo an 

41400 SUB meLoDy 
1690 FOR teI TO 300 12 yExr ı 








11200 FORMEL Tas 

I 1210 EALL SOLND200, 130,0,-1,10 
1720 CALL Saunwı200 

U 1730 ChlL Saum IaOo) Igalonnae) 
1740 CALL SOUND (100, 12010/211200 

1790 CALL SOLND1230, 150.011 100 

1740 EALL. SOUND (100, 150,070 

I 1970 CaLL SomneasoL as0Lolnn on 
1780 CALL. SOUND (200. 199,9. 101 

ı 1790 Zauı SOUND (200, 195,5, -; 

11800 une ren 

11210 CALL Soumı200, 130,0,-1,10) 

| 1820 FOR Is TO 200 

! 1820 sunenD 
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@ _ DUMPHTERCASSEITEN = 
1Der Pacc BASF-Band LHD mi 
Bozen Elikeiten und Sinlegern 
10 nur \6 Dim 6 20 mr 16 Um 
© CASSETTEKAUFKIRER @ 
100 $t.aufLachsireifen 50W 
120 Stau M-Druckbägen TOM 
Ehriglomenin-Laseoltenstuh, 
Pactl, Bd Zuesten. 05626/2801 
Versand 


per Rachnurg ab 20 DM 
ZU Nerkaule — Suneipiairamme 
Alles Oritinalsasseften Frunmy @ 
Flsgsinulalun ® Sean le® Mizocs @ 
30-Delender @ usw Farlh Handbuch 

















Koschrsky. 1 Bern. 7030/874558 
@ SPECTRUM DRon 32 © 
© Engische Software zum @ 


@ günsticen Pres. Into gegen 
Froiumgehlag vor ADS, Waldstr 
© 50a. 6017 Dierzenbact 














© Unlangrelcle Hard und Sonware @ 

V6:20, 6-84. ZWEI. nie Liste kaslenlns 

Gocs, Odenaalteng 7, #146 Aisch 2, 
00297/4956 








N6-20 @ Prg Tausıhß Vek_@ T Mictach 
Meokieurgersral 4, © 5250 Engisk 


V6-20 SUPERSOFTWAREANGEBOT VE-20 
10 Prog aul Cass. Mur 20- DM 
(Ceitpede, Seramim, Schuh kann) 
Inte 1,-DM.C, Entewarit Amune-Kirsen 
Stade 2 31°4 Wroscect 3 


* 10:20 Seltwarn, 7080/7927837 # 














VE2O Brundversin 777 


Nur die 
Trotzdem  Flkgaimuulor.  Sorariie 
Pae-Man. Frogger, Erazy-Kong ua 
Jedas Programm nur 2 {Zwill DM 





Alp Programme in Maschwerspnal 
Inio ungen 80 PI Acktungl nun 
Adresse: A. Gauer Ademmerstraßs 4 
03 Eilruyer Auch Tausen 











Zorgons Arvenge u. Kanon I v. UK 

1. On 1 je DM O6. (sithe Rovews 

He Ba Me As v Ullnate 

nur DM 25. © ZU Spec Campuler- 
'ore. Hersebracke'straße &6 

1310 Gulerokh 1. ©08241/27797 
Handbranlranen erwurseh" 














TRB9/41 THOBFAR TIAB/An 11-0874 
Bupor ROM tar den 
mrasyan 
Al Ziher, A-5700 Zellamı 3er 
Luferer Buncessiraße 10 


TIOD/AR Superprogramme na Wall 
Listngbiche,  IMEE  Samce 
‚in der Walde 21, 3160 Lone, 
205132750314 (Inn een Ruckpartol 





Commodore 84 u 250 Programme 
züratg zu werkaufen In aecen > DM 
(0 Brianken nel ML. Hellwg, 
Pustfach 1502, 4700 Han 1 





Commodore BA: Pragranıne aus 





ecom Gabler: Spez 
nie und  Unterkaltung 
ser rn demaahst  Zacan 





Grausinla. A Soniacht 
Fillatzoı Nog 33:, 1000 Deshn 20 

















Gammadore &4 royamme auf Di- 
kette u Kassette ab 030 DM Lie 
gegen 1.20 in Briefmakeı I 
I Jouy Kretekter Safe AR 

5000 Köln 1. 7725336 





NE-28 Store OK urd OR Srl- 
pmgramme etc. 20716178132 
TOR/R Sopespide in TrBasıc 
Sehr oreiswerl. Infn geyen DM 030, 
0. Verose. Grüner Weg 5. 3506 Helsa 2 








Verkaufe 40 super Pmgramme für nur 
NKO-DM. ©0951/27769, 17-18 Uhr 





@ CRM 6A @ 2 T. Grahs Int Salt 
© Tausch + Verkaul, Iafa grats 


Ih Mi Weoer, Altıeg 20, CH-8808 Ami 








‚Suchen Sie schrele Anon- 
Spiels (MC) gute Advontunes? 
Wenn Sie chnı W620, Commenart 84, 

ter ZU Spaelrum bes 
ordm Se nach Aeule unsere, 
Aknzeie Int an. Postkarte, 
gunöpt. Fatnlcc KG, 
Gunterstraße +5. 7142 Marbach 











on om 
verkaufen 





wiegen 


Hobbyaufgabe 71 
0231.92 5126 


ACHTUNG VC-20/84 1 
We hasen alas für Ihran Campntar! Über 





909 Pragramme, 
6.053 „..1O0.0M (Kain Schendi) 
Komplette Programmpakele schon ab 3. 
ON.3.0M.BDM Ind und und HSptze, 





ZE Programmgenerateren.Stafstik un 





R ! 
ech unseren neuesten Katalog on! were 
Tips und Tr, nah ung Dbersichtn 
anl (Grat! Ex lohnt slcal Werbekassette 
hetchten) Aus unseren Angeson PRO, 
TEIT 84 cn wahl mmınste Toxtverar 
berung ın Maschinensprache, Randaus- 
WIRCh und und ung untar 10,- DM! 
CALC she Tabeloncalksiatien mit Prof 
Iaistung Buchhaltung. Laparhuftung.-. Dis: 
kutnhfen‚Ansemberpakets..lıktre- 
lache Wärterbush..SUPER SPIELE) Fürs 
Sie heute meh unseren Kataloc mil Mer: 
bakassatte am. 

ACHTUNG TI-88/AA01 
Esumfangricher Katalog m} vclo Tip, 
Tricks und Programmbeschraltungen war- 
tet auch auf Sie} Un} nurlcn auch her 
SUPERPRFISEN (Werbehassette beach- 
tont) TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und die 
Gualtat unserer Software! Furnur2.-DM In 
Brlelmarken inter Mürzc) senden wır 
Ihnen unseren neuesten Kataien (mi lan 
Tips und Teeks.Inatafel..) und unsere. 
Worbekzssee randvoll nit wrsilasaigen. 


Programmen, Utlles, 

Arcade, Adventurs und und und Schre den 

Sie Deu: anch an 8 + BOFI, JSchlter 

Schmtelkamo 23a 470 astop Raul 0 
(Es Johat sich 


m Commadıre 66: 
I Kıazs Kom 
m scramae 
uner 
Puc Man 
SINE. Hası 
































Kara tm 






RM 84 Sunerscftware aus allın 
Bereichen Klensie Preise nesiges 
Angebot Inte 1,10 Di 
Robert Stanhauc, Aterwatharats 10 
4600 Dortmung 70 





DI ineressanles  Schware 
Angeiot. also her die Linie Mi 
Dirk Wylezol, Ar Muhachhagen 4’ 
8352 Mussinrgfisar 








wm m vi20 Sol mm m 
Arsolate Sprtzengrogramme. Fr. Kt, 
de 4. 7800. Tiengen 








Supersoftvare für THaS/anı 2 3 
20m 
5-m 





Spionage (MI) 
Uber 80 Progr. Heterbart Ale. Progr. 


für mur 10: sie m. Prog. 1ei 
$ Verhaaten Rinshirsterstraße 300, 
4300 Essen 11. gegen Rücgarto 








SD Male gut» Soichrogmmme 
mt Urmeberrscht oralnaı aus 
olard, zusammen 





= 
M ORCMDRAGON MAPPLEMSPECTRUM m 
8 MICRO COBPUTINC, Damstraße 31, 





'00 Kom I, 20221/125200 M 
AMVOAAKSupar «Software Verkauf 
Tach #abl-ONLISIe BOPLAPaUKnE 
= aß 172, 6300 Sieden, 

bein m 















WTLB/ARE Lxterded Yan OT-B/Ane 
© icadespele aus or LSA @ 
© 2. 8 Crazy Koala. Asteroids 
10 Prog. nach Prer Wan 50. LM ®@ 
@ Inh aeonn (Riskn! von D. Kate, @ 
@nacitgeloneng 50, 2070 Ahtensturg® 
@ eventul auc! Wasch möglich @ 





Suchen Sie ##VC-20% # Programme? 








Be: ums finden. Sl hasien am 
hiligsten. ©@ 000 @® INF) gralis 
zegen  Fretum Ha Speck 
Epemayerstrals 14. 75668 Ellingen 








1:64 Sıfwıre 0000o 
Utäties ic. ab 50 PL bis 





5 DM @ Liste oegen Rürkparta vnn 





3 Tauster, Dachtesir 39, 7406 Missingen. 


044, 


Inte 


Softwa Tr UR2R, 

ZK8T Info gegen Rückporte) 

Mi Sraconsten, Uhmstrade 12, 
2350 Ne mürster 








Zuspetrun oooae 
180 Prg. vor u. Olbing, Am Lohiaum 1 
4356 Haltern 6, Sultwerkiiste + 
Gratsprg. geger 59 FI Briefmarken 











m Brielmarkon hei Anerlcan Soft, pas 
nd BB15A.23Kle! ',EM2ADOPRG m 









GEM 64! Zuichens, oh Ram m 
MW Beschr, (Um, Franz. Il, MM 
San, Mathoymbil ke DM "O- m 
MW Yokabelogr. { Grundwartsch 
Engl. Franz, & Latein 0 DM 20, I 
AN oe Sulnuk TOPONT/TEHU I 
W P. Kneler. 3ASI Fnfsierten mm 
Mm COM 04 > Franzosischkurs (dx 
© 6C) 49. DM: Rochtechcin 
Mm Tranına (haystick 39- DM: La- am 
tennehn (2 « 0.60) 30, DN& 

W Wortsch. für de Maine 
Spr DI-Englr-it-San) # (2 x 
m 650) A9,- DM: * Nil Spracheas. 
NN ocer Gchesh 09091/1390 
m P. Kell, 885° Finke 












RAR Hr ÖNDTEICh RR Ar 

= - Atari A00/RON/RRD/L = = 

Aesenaugwatl — Spele = Software — 
wen 0222/7228228 (kberulst 








EM 64: TOP-Spile aus Enzam 
2.8. Ciazy Kom, Frogger, Panic 
35DM Int gegen (re umschlay, 

MCS,Fae-Lung eg 5 2000 Han 73 











ZUEN Programme cur Kousiruction von 
Szhränken u. Schranken, Cassette 
20- DM ScheiniSchsck an 
Och Badınann Monnessartweg 22 
AAO Mürster 











Tausche und vercauts 0-84 Software 
ter, Shuheddanm 32 
Hanbıro 55. DO80/5266818 






ao 








TB: Soannende Aklbnsgiee n 
TuERt-Bas, kin Nassenramsen, 
Sondem wenige. Aucgefelts Programms 
Info hei C. Taube, Dngokstedtwal 16, 
3260 Anten, 105751742913 





PITTLITITTILLT 
Brandnau fr dan IX Specirum 

W BRAIN - Commsieimagain MM 

Maul Kassette mi Tas, Trcks, Ir 

Mm for. Pogtammen etc 15.8 IM 

















use 
v2 ® Aesenaswhl 
zus ® Sptzenprene \ 
ne Auckgahzrerht I 
AR © Izalung 1 
az ® no anfaer De, 


Portlager (2707-6 @ . Coma 
3000 HANNOVER | @  angzen 















84 TOPPrOgamme" Nur dis 
beste! Irta BU Pfeng, A. Sippeck 
Am Yang 24 m, 2919 Raus 





Wr haben zwar nicht de meisten 
sber dafır dl: Lust GEM D4 
Programme = und dann ech super 
bilg = Infoaratıs nur Dsk 
Pustiagerkerte 096854. 26 Kıcl 1 
16:20 Verkaufe maine Software! 

120 1P Programme 1 Sensaran 
(Ti. Top NB 700 für 100 DM an 
M Holemayn Genchtssr. 7%, 4250 Bolt 
Gemmadore 84, Sunersuiware aus 
den USA ala m Maschmensprache 
ud aristemeils m SD. umlang- 
recne Liste gegen 2- LM Porto an 
fordern ac Postlagernmmer 0073009, 

(00 Borin 47. 











E34 Burdecigapron aut Köielle 
Mur 10: DM. K Paburskt Iitweg a 
7467 Rattenturg 5 
Seen wirle audene  Pragrammein 
Deutsche Pregranıme für Spectrum 
Fresinen Neuper, Leucntenbergereir 1 
8473 Phuemud kostenioses Infe 
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1-84 Soltware Aacr- un Maschner 
pragramme. Erweiterungen. Liste 2.- DW 
PRG. 1, DM = 1U0- DM 709665;680 





* TIOB/AR * Sonn 3-Speier 
2.8 TME DORK LEGION mit este 
Bier ralit Date Adventure? 
Action? Schan a °- DR Int 1. DM 


€ Wurzer, Gruntenvarg 11.68 Mümtierg 50 














EOMMATARF BA RnFTWARFI 
© Procramme ch Di 3-Cass. urd Di 
@ Liste gegen BU von. KHIESE. @ 
@ Oldondortor Str 234102 Halo @ 
@ © ÜBER 220 SPITZENPROG, © @ 









23. DONKEN KO 1: 
tor 0:BERT (EXT, % 
Auch Sonderangebotl ZU: Alle &1 





Prgr. für mar 70 In TI u, Bit, 
Info gegen AP bei $, Verhaarer 
Hipsnarster 3U9, A3UU Essen 11 





RR DATENEASSETTEN Abk * 
Om erfanhste, schnellste und 
itersohllihate Art Programme 
al Kassette ahzuspecher) haben 
Se, menn Sie fur jedes Programm 
ee seyerse Kasselk: Lemilzan 
De Grm snlin der NAnan des 
Programmes angepaßt werden 23 
Dtm GbA=12K 2a. 4 Mm. Ideal also 
ae C 10 Kasaetin 12w5 Minl.Zu 
{mer? Mehr al unserm Preisen 
Bei Aonalme van mind. ‘0 Stck’Sue 
“10-10 ee 
wo = thlderin @@ 
wo Ce 1/Deriun @® 
Bestellungen = 30. DM = 3 DM Porto 
Zahlung V-Schec« 0 aut Rechnung 

Fatrenkrön 49. 2 Hamburg 71 
DIE 











4 10 Pro, Ihrer Wahl us 200) 
19. und Forto 2,50 DM 204967,1201 


16-20 46-20 ACHTUNG NC-20 VE-20 





Dafemter. Frag, Pic Man. „alles 
ir OVP dat Für nur De DM gm 
Piooramm Into amoen  Ackoork 


Mattnas Gärtner, Schwarwadıng 4% 
7505 Eupen d 








Verkaufe Ar ZXSpertrum On 
Sk 78 Pac Man 3D-Turul Mus 
mer 51 min kmstenkis H Ns 
Enerlandern 19 053 Ober 
EZ 45 Programme fr WEM 
aur 25. DM. 0821/81163 
Buche V6-64-Sofware 














Sıche Mötorsporiiregramme CBW 64 


Auswertung SLALOM. RALLEY und 
TURNIER ©0231/82 5826 


Sache 
na 
ge 


TRO9AR Maul Schachm 
rw Nusiemaker Meyer Silzbur- 
1.5 Kama 61. COSIN/EREHO 





Suftwarehaus (berammnt neslerios 
a1ogamıme m Satwarekatain 
INFO. Genen AP ko Sk-Pagens 
a Surqneg8. 6251 Haze 





Sucne Suftware für 0:64, B - F Acnın 
Bayernstrall NUN. A2UU Uxernauser 11 





N6-54-Epiom-Modulpl. für 3 K3 
Pieis IM 30, ©02333/80202 





Reset-Taster VC20/64 Einbau oe 
\otareten OM 10, 202333/80202 





TROBYAR. 5 Mon =Eell ) hiyslek — 
Rec.Kabel+dtBücher-+ Sof SDL.- DM 
ExpBox, 2 Mon. LNBENUTZT 45t- DM 
=0631/83020 cin 06831/86620 





THOYJAR+ExLBasIc+HOngTI-Foc.4 

Kabel days +Frog + Iavaders- Med. 
1 Blheı VB 850, DM, Dieier Knast. 
Zu con Wiesen 25,50€ Köhı 90 62178 








VerkVO-20-3CHBK HER. Misch Son + 
Sarye Menitor + 100 PGM | Dataseite 
ir DM BIL- P Notze, 0212270040 





J4R + Ext Basic + Joysticks — Rec. 
Kabel + 15 Spielt. VP 300. Dh 
=06202,12129 





Tr89/AA orig Vern. + 10 Mo. Garanıle 

+ RecKmel + 5 Spiin zul Casselle — 

Anwendhrtuch VA SOON. DO20SB/8321 
Auch Res Kabel aller 25- DM 








VE 1520 Color Printa-Pltter. 
eu-ungebrauchl, wegen Systemswechsel 
anzugeben, Pres: 320. DM 
Sell Derkneratr, 10, TO602191200 















DRUCKEN mit Spectrum + YC-341 © 
Graficatige Centr. Schnitt. 
(Software m Epron) mar DM 148, 

© ipl mi Ab-Zechen Graf @ 

@ Drucken ab DM 875, ulu"HC-3" @ 

© a0 DORSCH-lekt. Haupksr. 23. @ 
8501 Eckental 2, 20912677411 
Manclerantragen wilkonmen! 


NC-ZU/54 SUPERANGEBOTE VC-20/64 
\C-203-achModulatapter  B50M 

100m 
249 0M 
11a 0m 
12a 0m 
Pincrammei-kedul 
Baschelehlen und 
Kassete Hamiyaeıl 
550m 
Bs0m 


NC-20 40/60 Zeichenkarte 
SC-20SUPER TOOL MODUL 
NC-08 SUPER TOOL MODUL 
Schneil.Saue + 

25 nuer 
m x schnell 
NC-BI Epromkartz 
NC-B1 2-Jach Motulataptır 
NC-64 BC Zechenkarte 
NC-20,62 Mshörvrakörker 
NC-2UIGE Resetlaster 
YC-20162 Resordsrinlerlase 
YO-20IB« Pintpystick 
YC-20:6« PIO IN.OUT Masul 
VC-20/64 Eoomprogramıne, 
YC-20/8 Dauerschut-Inert 
VC-20/6 Staubschutzhauben 20 IM 
Stecser, Pauli, Bausätze uw 
1C’2D/B« Supersaieie ah som 
Howca Spitzcninfs 2 DM m Enptmarken 

Bestelkng rur par Nachrahme 

MIKRA. Rotdornweg 15, 1 8erin 45 


ELEITRONIKBAUTENELISTE- 

mt SUPERPREISEN! 009 0.8C DV Rückp. 
Gommodure 664 Teizankunscn an 77,0M 
Commodore EXeeutire #4 eılzPr nn 
?49-DM näheres bei Eliktronk Vorsano, 
Haselgranen 17. 7917 ventingen, 


175 3M 
30m 








TIA9/AR 2 Monsto alt — 3 Meula + 
dec-(abel Lehräuch, Joystcks.2 Casseten, 
1450 DM oder Tauscı gegen VO-84 
=049,3225230 2b 13 Uh: 





NC-20 — Zubehör 76752/5694 





APPLE-PIaL.m versch Baur zu 
werk ©0279276101 (15 





TESBYAR | Ca.Desie | Tc + Ah 
INFO bei) Kemmerinn 706861 /6222 


Sue (Ur TR: Ex-Bapie Advanluer 
 Sprelmonle Diskerttauunns 
Arien 2081176665766 


TARZAN Suche Ext Ense Mini 
menory Schach, Adventur: Moo. und 
andere Madıe @ D Ehränschwener 
@ Sotunweg 1° @ 850) Numnberg 50 


Suche gonsig Datasnite Kür 
6864 auch suystich wu Pauls, 
Melace Thomas 5HCR Aurhach fi 
Kickergrurdstral 
TUR 7203 


151 7058015928 


TD/AN Org NS212-Karto Buchung 
mann Yin Memory Wind) 
Dor151/03538 


TI8O/AA Suche Mad, Fat Bas 
Jotrg Keim. Kasseler Stahe 0 
3505 Eatensbuny 





# THOW/AR A Hardware HTIAB/AR * 
" Nutzen Sie ab SOFORT al * 
* ATARIJOYSTICKS für Ihren Wr 
“TE um TE 
%# DIEJOFSTICKEOX macht esunögich 
* Kain Imparti Einzelanlartisung * 
* Versand 10 Tg. nach Bestellung * 
* DM 30; (Sehen) an A SCHMITZ # 
X ASTEFNSTRASSE3.4700 HAMM 5 # 
KEELEELELLLELL 





Verk. kompl: TIBB/AA, Porbox, Lauf 

werk, RS232, Joyst, Exh. Madule, Scit- 

ware + Kassettznres Kabe Preis VS 
507022/39852 von 19-20 Un 





TOB/AR + Ext Basic + dt Handuch + 
Sprächsnin. + Parsec + Datenvarw. + 
Statist + Basckrnk + MARKET SP + 
soys. + Kabel + Literat. +20 Pog. für 
\B 630,-DM 0.Hage, 70219/2800 








IKB 64K + Tastatur + Prirter + HRG 
+  Gertronis-interace + 1:Save 
DM E00. F. var Ackesen, 2240 Cmmerih, 
Verbindungstrake 24 
Tele auch einzeln! res: VE 


@ Nein neuwertige THAB/AR will @ 
® anen neuen Freund! Datei snd. @ 
8 HecongerskabeißEx-BasicaMazule @ 
© SProgranmas2 Bücher&Lomkass. @ 
Freis VB aber alks auch enzeln @ 
Bei C. Denzing. Kaulachweg 8 

@ 7 Stxtgen 1, Aucı Apple I Saltw! @ 





@ Limtangreche Haid- und Sof 

16:20. 1:64, ZABI. sic. Liste son 
Goos Odemwakkıng 7 

S146 Alsacı 2 06257/4756 














ARUSKEN mi Spactrum — VE-B4 @ 
aiklänge Genie Schntist @ 


® 
@ (Sottwarc ım Eorcm) mur IM TAB, @ 





© ko mt £O-Zeichen Brahik- @ 
@ Drucker ab DM 675. Infc "H2:3 @ 
“ elektr. Haupltr. 23, 
8501 Echentil 2, T09126, 
Händleranfrager  villkem 












ZiSpectum ZUEI 10-20 Hardware 





Preiser, in mi Mer 
Umschlag anfordern Bates, 
#4 # # Noncting 60, 662 Vekklirgen 





Disketten 525°181°D m 430 
Dotine — M 1415 - 4799 Paerbern 


Yertaufe MIS 21-59. 2 DE 4 Flooy 

LW. CU" 2BKB. Printer. Bandstatian 
inc) Solms 

EOI Linternehmensber‘ 
=08093/4981 








ung 


Verkaufe ZKBI + S6KE Ra für 130- 
2040/7927837 a 1: U0 Uhr 


TAB irtemmes Lisketterkauf 

Watk DU 530. + 2 uuysticke DU SB. + 

Tombstenz Cily DM 33- za verkaulen 
=0561/472798 





TIA9/AA Recorderkabel DM 30 
Adapter zum Anschuß on Aları une 
allen Jaysucks DM 30- Super voy: 
stk DM S5- Parı DM ER- Joystick 
Verl Kabel 2m DM 28- m DM 36. 
Geyer Auamaternecm TORTEN 
028594, Karlssuderstr 4, 5459 Kanal 




















Suche Trestended Basle Mac. 
une Prenmg, Merwo 11 


4047 Dormagen, 02106/60639 











TIEB/AR: @ © Suche dınoom a @ 
Ex Base Modu Handbuch Pcribar 
-Fioppy+Coniraler+kendh +Suracı 
sır +Jhystick, Wolfram Franke, 
Fiwusswuyd. 5312 Ransbatı-ß 1 
©0262312987 











Suche Ft Sasıc Tr89yaR 
=03324/24723 nach !D Uhr 





TR9/AR Suche Ext Basie Nodl 
Zette dis zu 170 DM, an 8. Schleı 


Rusenwen d 6274 Hünstotten 
DRINGEND! Schuler sucht ige 
Speicherers + Assenbie für TIB0 


Sertwaretausch!! 02238/14281 





Surme fir W620 Flony-Laulmik 
Dieter Jahn. Yorsteher-Ausisisane. 16 
3153 Sehne 1. 05120/3279 





Suche Ext.3aci;+Jnyeticke für TIOQ/AR 
dringend! "0931/709302 





TIO/AR: CrtBesio + Handbuch 
W.Schmaz. ©02101/09861 ab 19 Uhr 





TIAB/AR Suche dinyemd Extended 
Rain und Pogtamme auf Kassetle 
Angebote bitte an A Arnoul 
60/8 Nau-Isonbung, Luisenstaße 8, 

wos1a22100 - 





TH99/4A Suche Extended Hasız 
FO6181/491379 na 13 Uhr 
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TED Pori Box, 32KRAM, Fhopy im ee BOU AKTIEUKUNSE 
or oem Mole _ gesicht | Tau As Bar sen ste ı Deutooniand gchangelten Ilans- 
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Das Wi in Computerhücher-Programm 
mes fr your V20 (1-20) 
Games far your Drag 
Games lur your TRS 
Games for your ORIC 1 





Games for your ZX-B1 
Games for your ZX 5} 

Gämes for your Ätarl 
‚Games for yaur BBG Micro 


Bücher, die mahr aus Ihrem Computer machen! 
Jedes einzelne Buch enthält mehrals 20 komplett, spieifetige 
Pregrammistings für den betreffenden Computer 


Ale 1e werden erläutert une sird mit 


Basienangsanlaitunger versehen. 
Ein Computerlexikon, cas alle wichtigen Begriffe zus der 


Computertarm nolcgle enthalt, vervollständigt den Inhalt 
iedes Buches diese‘ Reihe, 


jedes Buch nur DM 19,30 
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Laser Force 

Jump Man 
Aururennen 
voa 
Progranmieservon 
Lemon attack 


Tns 00 
Sch essenken 
Man Mu 


aus he 12/83 


Commadore-s4 
Bio: 
Spuksentoß 
Praitoxd 


TRsa0 
Serpenis 





APRIL 1934 


Panzer 


2X-Spetnum 
Roger 


2 
Astın Jäger 


Hangman 
nr. 
aus u 174 


Roumechit Enten 
Catch top 


Murchmann 
De — — 


ausnc 2/04 


Atarı 
Locaten 


Langer 
erschien 


110 
U-dnon 
CarRaeng 


Speatrun 
Piew 


Ehamakaı 


zu 
Snented 
Bier On 


au HE 3/RS 


Traayan 
Ti aronre Dennicht 


Commatore 84 
Borine 
ven 

Borse 


Tat-s0 K10.0M 
Aula Acsenune 


Star MZEOR  KI0-DM 
Sri Bali 


Dragon 32 Kom 
Imasıon 


1020 na-om 
Din Manster 

Monsteiogd 

Hısumn 


zus 
Liter 
Kometen 


Zuspetun K10-on 
np oc 


ee 
au HOa/84 


zu Smectm  KI2-DM 
Spore 
Alamymus. 
Turelander 


zua 
Srace Ball 
The Sooreh 


Gemmadar: be 
Autder 
Atven une Ca 
w2o 

Arte 

Delendel 


Dragon 32 
un 


Apple u 
Soace Business 





donn Palin 





Homecompurer 55 








TIPS & TRICKS 


Nützliche Unterprogramme 
und Pokes beim Spectrum 


von P Dickter 


Hier einige Erläuterungen: Übrigens; 

Die Speicherstellen 3755 | Seiztman 23755 a 
und 23756 enthalten das | verschwindet das List AR 31995:REM für 
ältere und jüngere Byte der | Derfülgende POKF-Refchl | 48K 62000 

Zeilennummer d. h.. setzt | bewirkt.da3 beim Drücken | 20LET A=32000: REM für 
man beide aul U soistdie | der BREAK-Taste der | 48K 63000 

oberste _ Zeilennummer | Specrum absturzt Aber | 30READ b:;POKEa.b:LET 














des Listings \ Vorsicht: Auch bei jeder | a=a 1 1:GOTO 30 

Die Zeile läßt sich weder | Artvon Fehlermeldungge- | Nzchdem das Programm 
editieren noch löschen. | schient dasselbe. mit Fehlermeldung _ge- 
Die gleiche Wirkung läßt | Der Befehl heißt stoppt ist: RANDOMIZE 
sich aber auch durch fol- | POKE 23659.0 USK a 





gendes Unterpregramm | Das folgende kleine Ma- | Dei folgende POKF-Befehl 
erreichen; schinensprache-Unterpro- | bewirkt. daß das "START 
| LET a=PEEK 23637+ | gr: erlaubl einem | TAPE. THEN PRFSS 
256"PEEK 2363&:POKE | Drucker-Besitzer. auch die | ANY KEY” beim Ab- 
a0: POKE a+1.0 beiden untersten Zeilendes | sichern enıfällt: POK| 
REM (e) CPU, 1983 Bildschienes zu kopieren! 3736.181 (muß nack jedem 


W... nehmen Sie Monat für Monat soviel 


‚Zeit und Vlühe in Kauf, um dann endlich doch 
noch irgendwo in Ihrer Stadt das neueste 
HOMECOMPUTER oder CPU zu bekommen? 


W.. Sie allerdings ein Verfechter der Devise 


sind - warum einfach, wenn es auch umständ- 
lich geht - dann sollten Sie so weitermachen, 
‚wenn nicht, dann bezichen Sie doch jeden 
Monat Ihr HOMECOMPUTER und CPU per 
‚Abonnement mit einem Preisvorteil von 

0,92 DM pro Heft! 




















Der Bezugspreis für I Jahr beträgt 33- DM incl. Porio 
Bei Zusendung im europäischen Ausland = 
beträgt der Preis für ein Jahr 80,- DM 

ersee 110,- DM 


ABO-KOMBINATION 


HOMECOMPUTER 58 CPU 


Iulanı 100,- DM 
Europäisches Auskund 190,- DM 
Nach Übersee 200,- DM 
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Saver. wiederkolt werden) 
Das togende Unterpre- 
gramm ermöglicht cas eir: 
facheA von Varie- 
blen: Z. B. lassen sich so 
-Score Tabellen auf 
tte speichern! 

















1000 LET PI=PEEK 

LET P2-PEEK 
23635.PEEK. 
23636,PEEK 






'OKE 


A Wicderladen der 
Variablen‘ MERGE"m" 
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Dynamics 
Spielpro- 
gramme - für 
Atari 400/800 
und 60 XL 


U 15 
JET BOOT JACK” 

Ein 32K Aktionspiel au’ 
Computer-Cassetie C 15, 
Chaos herrscht in der 
Schallplättenfebrik. Jack 
saust mitseinen Düsenstic- 
feln los, um zu reiten, was 
zu retten ist. Wer ihm hel- 
en will, muß starke Ner- 
ver, haben. 
"HYPERBLAST" 

Ein 32K Aktionspiel auf 
Computer-Cassette C 15. 
Krieg im. Imperiam. Eine 
gigantische  galaktiscı 
Streiimacht steht bereit 
Gesucht wird dersiegreic 
Schlachtenlenker. 
"CAPTIAN STICKY’S? 
Ein Aktionspiel als 16K- 
und 32K Version auf 
Computer Cassette € 15. 
In der Tiefe des Meeres 
gert ein  unermeßlicher 
Goldschatz. Wer taucht hin- 
ab und holt ihn herauf? 
Dabei sellte man nicht die 
Harpune vergessen! 
"AIRSTRIKE" 
Spannendes 16K Space 
Spiel aul Lomputer-Cas- 
seite C-15. 

Das Raumschiff gerät in ei 
nen Meteoritenschwarm. 
der Navigationscomputer 
ällt aus. Notandung auf 
dem Plane.en "Cyclon” - 
und don. wartet ein grä 
licher Feind. 





























"STEEPLE JACK” 
Ein I6K  Geschick- 
h itsspii auf Com- 
puter-Cossette C 15 





Keiner klettertschneller als 
"Sieeple Jack”, nur er kann 
die Zaubermeuer kezwin- 
‚gen. Aber schreckliche Ge- 
ster wollen ihn in die Tiefe 
stürzen. 

"DIAMONDS” 

Ein I6K Aktionspiel auf 
Computer-Casseite C 15. 
Tiefin der Erde beginnt die 
Suche nach dem geheim- 
nisvollen Super-Diaman- 
ten. Aber die Gefahr lauert 
1. Kann "Digger 
es schaffen, den Dia- 























Dynamics Spiel- 
programme - für 
TI-99/4A 


"MONOKO” 

Ein Strateg.espiel auf Com- 
puter-Cassette C 15. 
Dieses aktionsreiche, 
nende Spielprogramm er- 
fordert logisches Denken 
und schnelles Reaktions- 
nögen. Nur wer strate- 
'h vorgeht, kann den 
Computer aesiegen. 
"DARTS” 

Ein schnelles Aktionspiel 
auf Computer-Cassette C 
15 

Feindliche Flugzeuge wer- 
fen ständig ihre Bomben 
ab. Nur die Raketen des 
Kampfpanzers können die 
Stadt”Royal City" noch ret- 
ten. Maı muß sch 
gierea und pri 
könne: 
»ZENTORIA” 

Ein Aktionspiel auf Com- 
te C 15. 

he bedrohen 
die Frde. Nurein gezielter 
Schlag gegen das Kon:rol 
zentrum Ihres Kampfsch; 
fes kann schreckliches 
verhindsrn. 

"DIGGER” 

Ein Geschicklichkeitsspiel 
auf Computer-Cassere C 


Eifrig gräbt der fl 
Maulwurf seine Gräben. 
Drei nimmersatte Erdmen- 
schen verfolgen ihn. Kann 
der kleine Maulwur! seine 
geftäßigen Feince abschüt- 
tein? 

































Mister Wimpy 





Wir kennen ein Com- 
puterspiel mit dem Namen 
Burgertime, dessen Held 
ein Hamburger ist (derzum 
Essen. Ein ähnliches 
Thema, wenn auch nicht 
exakt das gleiche, hat das 
Programm Mister Wimpy. 
Ein originelles Bildschirm- 
foro eröffne: das Pro- 
gramm. Ähnlich wie bei 
Burgertime müssen Sie die 


Natürlich gibt cs einen 
Dieb(Waldo),derebenfalls 
Hunger hat. 

Bei diesem Programm 
dürfte es sich um eines der 
ersten für kommerzielle 
Werbezwecke mißbrauch- 
ten Spiel handeln. Wir wol- 
len nicht hoffen, daß dieses 
Beispiel Schule macht und 
daß demnächst vielleicht 
sogar Zigaretienfirmen auf 
diese Weise werben könnten. 
Ziel des Spieles ist es, den 
Hamburger auf dem Bild- 
schirm zusammenzustel- 
len, indem man alle Zu- 














verschiedenen Zutaten, die 
für den schmackhalten 
Hamburger notwendig 
sind, einsammeln und von 
einer Seite der Sereen zuf 
die andere schaffen. Da ist 
Salat, Käse und alles was 
so ein Hamburger enihält. 


tgten ergänzt. Trotz der 
Ähnlichkeit mit dem Spiel 
Burgerime, handelt es sich 
um eine recht originelle 
Geschichte und um ein 
‚schrhubsches Spiel für den 
Spectrum. Benötigt wird 
der 48K Spectrum, Herstel- 
ler ist die englische Soft- 
warefirmz Ocean. 
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Atie Atac 
r den Spectrum 48K 








it uns schon 
ihe von heı- 
vorrigenden Programmen 
für den Specirum beschert 
Mit Atic Atac. in England 
zur Zeit n den Hıllisten 
ganz vorn. wird diese Tra- 
«tion lortweseizt 

Es geht darum. den golde- 
nen Schlüssel zu finden. 
der in e nem geheimnisvol- 
len Ort irgendwo ver- 
steckt ist 





Das Schloß beinhaltet eine 
goßz Anzuhlvon Räumen 
eils cin bis drei Tü- 
ren haben. Nüch jedem 
Durchwandern eines Rau- 











Das Progr: 
beitei schr sch 
benötigt fast keine Pause 
zum Ersteller eines nzuen 
Bildes 

Die Qu: lität der Zeichaun- 
gen in diesem Spiel ist cine 
der besten. die wir jemals 
auf einem Spectrum 
seien haben, Die B 
gung der Figuren st schr 
änsprechend und man hat 
rechtoriginells Charaktere. 
wis beispielsweise Hexen 
mit einen Besen uni an- 























gramm entweder mittelsei- nen Stationen dieses Pro- 
nes Kempston oder AGF- | Kumpel Willy. cer Held | gramms als erster be- 
‚Joysticks oder über dievier | von Bug Bytes Bestseller- | wälligt 

Cumortasten Allerdingsist | programm "Manic Mine”, | Nachdem schon einige an- 
ger sivzig wahre Weg. das | wirdinKörzeauchaufdem | dere Umsetzungen von 
Spiel wirklich zu heherr- | Commodore 64seineKün- | Spectrum Programmen auf 
schen. nur mittels Joystck | ste zeigen. den Commodore 64 recht 
möglich, Der Autor der Spectrum- | erfolgreich waren, wird 
Diesen Programm durfte | versionMatthewSmith,der | auch dieses sicher wieder 
sicherlch das beste sein. | sich.mit seiner Firma Solt- | ein ausgezeichnetes Spiel 
was Ultimate hs jetzt pro- | ware Projects selbstständig | werden. 

grammier: hat undkanı gemacht hat, hat die Ver- | Eine weitere gutc Nach- 
len Spectrum besitzei marktung dieses Spieles | richt für alle Willy-Fans: 
wirmstensempfohlen wer- | angekündigt. Manic Miner Teil IT ist be- 


Am AA 
FR f 

















Gute Nachricht soll ein Superpreis für 


ir Will. denjenigen ausgesetzt wer- 
für Willy-Fans den, der all die verschiede- 


Wie uns mitgeteil: wurde, | reits in Vorbereitung. 




















Eintippen des Programmes: Bei Verwendung des 
hensatzes aus der HC 2/84 muß folgendermaßen vorge- 








 POKE 44,24:POKE 6144.0:NEW 
. Zeichensatz (HC 2/84 Seite 30) eingeben 


. POKE 44,24: POKE 6144.0: NEW 
5. Hauptprogramm eingeben 

6. RUN 

Zum Abspeichern des Programmes 

POKE 44,18 

eingeben. dann kann das Programm auf Diskette nder Kas- 
setle gesaved werden. 

Später wird es nur mit Load eingeladen und mit RUN ge 
startet. 


fi 
2. 
3. RUN 
4 














Berichtigung zu Antares (T1-99/4A) aus HC 3/84 


Folgende Zeilen müssen in das Listing eingefügt 


werden: 


274) GOTO 2810 


2750 REM 
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che, Hire-Gralik, Soul, TI-Fank- 
im Oak Fe 
Dre Spie 
order Computensimulatien. 


[NE 


TERROR DAKTIL 

Nur den Spectrum A6K 

Ein vienlimensienales Grafkspiel Nach einem 
Flugzeugabsturz müssen Sin sich Im Dscruncel 
gegen liegende Ungeheuer wehren Sptzergrafk 
ein Sunerspel. 

Dm3B.00 


sraosı CIY 


Arme däsabssinem Dreinpelsrtwiciitmurde | 
PS oplder möglich, it den akteslien Spistand auf 
seneratr Kasse 


om ss 


N | Taschenbuch (in englischer Sprache). 
Dh 


R re Kalle 
I Ein sapehhalischaclet und unterhahsamer Spiel. das. 
Be ganze Pam Anne wir 


cB29 sreuraR vo0 
COMMODORE 


Elfete, mliunche 


Di sı00 


Dy ac0o 


Commodore 64 
ZX Spectrum 48K 
Oric-1 


The Hokbit für den ZX Spectrum 48K 
Das neue Superadventure. Herrliche Grafik. Großer Befehlssatz. 
Ein Meilerstein der Misrocomputersoftwars. Dazu das Hobbit- 


DM 78.- 


Angehote des Monats ® Angebote des Monats ® Angebote des Monats @ Angebote des Monats ® 














Eine kleine Auswahl 
aus unserem 
Programm 





FIFEUNE, I den CoMMDDaRE 4 Ve 


Ein Justiges Spiel mit eine" tollen Musik, Achten 
Sie darauf, daß die Pipeline nicht unterlauchen 












are, 
Kassette CB2032 
Uisherte CRZUSS 


DM 35,00 
om 45.00 









m 682026 SNAKE PIT Posten 


fir den COMMODORE 64 
Pt. dar Fiercheb stiehlt den Slanyen die Eier 
Wehe wenn die Schlangen fn erwischen. 

En Spiel voler Spannung, mit super Grafik, das 
stets Übsrraschungsmomerte enthält, 
Natürlich in Maschinensp 
Dm 42.00 


CB200€ HUSTLER Bubble Bus 
für den COMMIDORE 64 

Sec1s-Loch-Bilarc können Sie mil diesem tolen 
Progranım an Ihrem Fe’nseher spielen. Fir non 
adeı zwei Spieer, verschizdene Spiee möglch 
Joyatick- odor Taslentodienung. Schr gu:o Gra: 
Iik, ausaezeichnete Handhabung, 

DM 41.00 











































CB2005 DICK!S DIAMONDS 
für den COMMONDRF hd 


Runk 






JAMMIN ask Set 





















für den COMMODORE 64 Dic«y. ie Euk, wildie Dianantenzurückerobern 
Ein Muoikan. muß die In Lay versteckten oe die Spinne gestonlan ‚din ıırem Netz v8 
Instrumente aufspüren. Jedes Musikinstrumert stockt hat. Ein varlantenreiohes Saicl. Durch 
‚daß er gefunden hat, spiet den Solopart der Menuewahl 70 verschiedene Spielstulen einsiell- 
aktuallen Melode bar. Wirklich guter Sound mil einem kompleiten 








Val Kassette GB2030 DM 35.00 
Diskette CB2031 om 45.00 


Klassischen Lied, Ein Spiel, das Freu 


DM 45.00 


ac ıl 












82027 SUPER DAGFIGHT Terminal 
für cen COMMODORE 64 082024 PURPLE TURTLES 
Ein Kampf in den Wolken. in diesen Do SSR für den COMMODORE 64 
EG, decken wie siein 1. Wellk eye Ein Spitzenspel n punkto 3rafik, Sound und 
a Für 9 Spieler Inysricks havarngt Animation 
Realistische Szenerie nit comichaft wirkencen Überaberen Sie /6en =luh.actden Aücken!der 
Hugzeugen und Wolkenhinmel, mit einen fast ; Wasserschildkroten. 
naturgetreuen Moler und MG Geräusch Gute Spielsarkeit, Spannung ohnz Schie3ereil 
> Ein TOP-Prearamm DM 48.00 
am 35.00 





Auokeilva 










Wollen Sie Ihr eigenes Programm verkaufen? 
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern 












Eine kleine Auswahl 
aus unserem 
Programm 





eB2028 HUNTER 
für den COMMODORE 64 
Sie sinc Jäger und Gejagter gbichzeitig, in 
desem irren Kampf auf Leben und 1od. 

hnall und kaum berechenbar sind Ihre Gagnar. 
om 51.00 


Temiral 

















SPA0S6 VAMPIRE VILLAGE 
für dan ZK SPESTFUM ABK 

neiner Sch oßruine haust eın Elutränsciger Var 
pir, dem Sie das Handwerk lecen müssen 
„edesmal em neues Spiel, volig unteisch edich 
von den vorterigen. Eine völlig neuartige Szenerie 
macht dieses P’ogramm zu einem Leckernissen 
für jeden Acventurt-Fan 

am 35.90 


Terminal 











682002 SUPERSCRAMALE 
für den COMMODORE 64 
‚Superschnel es Arcadegame. Ein Jet rast im I1et- 
flug ber die Obarfläche oiros Plaroten. Schöne, 
Gratis, guter Sound 

DM 51.00 


Termiral 






























$PA0O2 MANIC MINER 
für den 2X SPESTFUM 
Einfach toll, was Will mm verlassenen Bergwerk 
erlett, vo orvon einem Stolen zum jeweilsnäch- 
stengelangen muß, Die Sraiken sirdso viefälig, 
wie bel keinsm anderen Spel. Ein Procramm, bei 
dam selast das Zuschauon ororm Spaß mächt 
Und das bei keinem Spestrum-Freund fhlen dar. 
am 45.00 


BUG BYTE 













ve1020 ZOAGONS KINGDOM 
fir den VG-20 + mind AK 
Ene Mischung aus Abenteuer- und Geschick- 
iehkeitsspie. Dingen Sıe vor bis zum Monster 
Zorgen! Sohrabwactelungsteich und interoacant. 
Joystick: oder Tastenbedienung möglich. 

DM 39.50 


Romik 






















SPAUAU JUMING JACK 
ir den SPLCTFUM 161404 

Ein Spiel. bei dem auch die Zuschauer auf ihre 
Kostan kommen werın Jack versucht, voneinen 
Laufand auf das nächste zu Springen. Spen- 
rung garantiert 

Ein RiesansaaB! 

im 32.00 


Imagine CI040 INVADERS 
für den VO-20 c. Erweiterung 

Das bekann'e. schon zu den Klassikern zählende 
Spie, im originagetreuen Nachvau. 

DM 24.00 


Terminal 














Wollen Sie Ihr eigenes Programm verkaufen? 
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern 


für Spectrum 48K 









fererorignay pi 


=> e Version des . 
a beliebten Spiels um »2 
i Geld und Macht! & 


Pt 


= 
x 


1 
LER 








Engl schkenntnisse sind moiwendie! DM 39.50. 


Piane 


WICOSOFT * Nordstraße 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54-6182 


Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Hefles! 











; Round Bzspenst au, Indem Sierectzuit.g die Spur wech. 
17 in. Rasend schnell N0 verschisdene Geschwi 


TeutesFahrer 
ei! y > 5 Deutsche Anetung im Progamın. Weichen Se dam engesen- 
| DM 3200 





I 5 
M HTMARE 
A a 





Adventurer’s Nightmare (Abentesrers Alptraum) 

j Tasterwahl. Deitsch? Spielanleitung Im Pragranım. Fü’ 
Nächte nüssen in dar Sputhahlı verbracht werde. Es ai. Golc 

undLaben voreonstrm,Verpte, Lrergipinden,Okehtter 


| Uno Mrgnen zuvrgn Siehe ug zug WICOSOFT 


ee = Christian Widuch 






R Nordstraße 
} 3443 Herles 
| 705654/H18 

Schatzsuche im Irmpartan 
1% Meschhensorace. Ceutsihe Spiehnetung im >onamn. F- 
den Sion der oberste) he den Gehoimmechaismus, ru de 
| Une ad wi! Be ea Un 300 publami: zu nden, 
DIL | Brände lines and un Sa 


DM 32.00 


WICOSOFT 
SCHATZSUCHE. 


WICOSOFT 


m 
Ei R 
IRRCARTEN Wsadanpetumann 


pe Sineair Sprrimam RK. 


per 
FÄNDE Annan im Prem Fissler we 
in dar Kneipe um die Ecke Drei Geschwindigkeitan. Eis zu vier 
Ale en a bie Seren 

” mo 








‚Adventure-Spiel 1. VC-20. 
® 






ein Superspiel 





a 
a 








1 = 
[mut 
| Der Bestseller 
= ‚Abenteuerspiel in deutscher Sprache. 
Bl Finden Sis die verborgene Pyramide in der Wüste. 





Tarzan für den 2X Spectrum 16 & 48K 
Ein Geschicklichkeitsspiel. Tarzan muß Jane befreien. Datei wird 
er von Krokodilen und After, behindert. Happy-End am Schluß? 
Tolle Grafik, unterhaltsam. Ohne Joystick gut spielbar. 


DM 25.- 





mar DM 19.50 











saynduosauay 





se 














ai 


sg? 











uopegsol 0079 


LOLS yoepısog 
L>geng snälog-youpang 
uolunssg]Ia A 


 sayndwosausag 
un: ® 


eanından 





Zahlung: 
Bestellwert: DM 





o beigefüg; 
© © zzgl. Gebühren 
ov ieferung ins Ausland 


SmeH 14 1iono Bunsjar] old 


ge Bigewiabeı Jendwooawon Pun NdN 











3443 Herleshausen 1 


keine andere Zahlweise möglich) 





mewoiny 





Njosaoi 


aopenauag >LL.nogja 
‚ong n ssey) Igach ayı >unoglaa 


Baaz2zaere 
Bo... 







Ich möchte Homecomputer ab Haft Nr. zum günstigen 
‚Abonnementspreis von 55.- DM für 12 Ausaaben, monatlich ins Haus 
‚geliefert bekommer. 


Ich möchte GPU und Homecomputer Ah Heft Nr. ___ zum günstiger: 
‚Abonnementspreis von 100,- DM für 24 Ausgaben, vierzehntägig ins Haus 
‚geliefert bakommen. 





|Name/Vorname ‚Name/Vorname 





Straße PLZ Ort Straße PLZ Dr 


Ich wünsone tolgende Zahlungsweise (12 Hefte jährich DM 55.- innerhals der BRD, 


Ich winsche folgende Zahlungsweise (24 Hefte jährlich DM 100,- innerhalb der BRD, 
Ausland S. yressun) Aucland e. Improseum) 


BLZ (vom Scheck auschreinen) 


| Datum/Unterschrift \ 
1 
Diese Karte ausschneiden oder Fotokcpieren und einsenden an unseitige Acresse, f 


© Bargeldios und vequem durch Bankeinzug: BLZ (vonı Scheck abschieiben) 























Dizse Karte ausschneicen oder Folokapisren und einsenden an ımsaitige Adresse, 


L > ee 








Ineg7Z 


COMPUTER 
CASSETTEN 


AOME BOMPUTER Die SPIEBELBLATTE 
on EINEN ANDDBERFLÄCHE BESTEnT 
Fiys SUPERFEINEN IRENET- 
ARTIKELN. 
EINGETZ 
HANDE 
gpEIGHERDICHTE N 
EINE HERVOR“ ERSSETT 
FupzeichNunG UND 
EINEN EI LigpenBpih mir 4, 20 
PATE Uno 30 MINUTEN 
PEICWERKAPRZIT AT. 


T’hakich im 
Fachhandı 
jel und den Fachatseilungen: di 

je: Kaufhaus 
er 


tonmAsen  Bunzl 
Eiger 
Postfach 40. 0340-5000. Köln 40 
- Telefon (C 2: 
234) 7405 
4 


